26, Das Spielemagazin, das viel bietet || | 








9915 





Alla, DM 7,50 


ulimedia sfr 7,50 © öS 60 
TRONIC-Verlag 
ISSN 0947-8388 

H 11877 E 















lahronter, dar irklic Ve 


| N u 
r)- 5-4 


4 


SR 


oa © 
® Afterlife 
man 









Q Azrael’s Tear 
a: 7) Megarace 2 
m 
So * 
8° Radiation 95 
Em g1 Sapiens 
30 
a  Spycraft r 
So i 
® Touche 
we 
_2J $-T.O.R.M- Pr —— '....'.. Magic the ie | | gearheads 
phantastische ie na” "Bädventures Gathering - U 7 WW we -die letzte 
« Abenteuer -Indiana baldauch FL 3 _ Schlachtim 


| Jonesist aufdem PC 


-, wieder da 


Spielzeug- 
land 


m 5 


4 ie 3 ie : 





u 


2. 





III F3 ST WIE lılı (JR 
---.oder direkt bei cdw: 


© 0121 / 972240 


‚Mit Astrostar können Sie Ihr persönliches Horoskop / 


I 
l 
Persönlichkeitsanalyse erstellen und ausdrucken. - I 
Test in Fachzeitschrift VENUS: "Einfach sensationell" 1 

l 





1171 [OJKIIEN 

| »Für mich ist TYRIAN das derzeit beste Shoot” em 

1 Up auf Prs."- N.Emst, PC layer 3/96 

Tyrian ist ein großartiges Shoot’em-Up-Spiel, das speziell 

für PCs entwickelt wurde. Lassen Sie sich von unglaub- 
lichen Grafiken und verrückten Waffensystemen über- 

. zeugen. Exklusive CD-Version mit über 60 Super-Levels! 


pDM 89.95 
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IKARUS Deutsches Recht (DR2898 | 


..ist ein leicht zu bedienendes Recherche-System. Suchen 
Sie nach bestimmten Wörtern oder Textpassagen, in ein- | 
zelnen oder allen Gesetzen. Die "Fundstellen" können mar- I 
kiert und gespeichert werden. Im Text vorkommende Ver- | 
weise ($512) können direkt eingesehen werden. Alle Tex- | 
te sind im ANSI-Format gespeichert. Insgesamt 50 | 


ee. a a a 
IKARUS Translator PRO CDR2148 | 
Übersetzen Sie komplett formatierte Texte aus undin | 
die Sprachen Deutsch, Englisch, Französisch, Spanisch, 1 
Italienisch, Portugiesisch und Latein, wobei die mitglie- | 
ferten Datenbanken selbst erweitert werden können. 1 
Das Programm kann aber auch ganz einfach als Text- | 
verarbeitung oder Nach- \ 


EN REN un a ai 

IKARUS Börse PLUS CDR2840 | 
Endlich ist es privaten Anlegern und Profis möglich, das 1 
Börsengeschehen hautnah zu verfolgen. Filtern Siein 1 
kürzester Zeit aus tausenden von Wertpapieren die für 1 
Sie interessanten heraus. Über das IKARUS Terminal | 
können Modembesitzer täglich ca. 30 Wertpapierkurse | 
aktualisieren. Werden Sie | 









compuserve: Br 
100022,274 FÜ 
mailbox: et: ı 1 I II :H 

0721/72014 °CDV# 

internet: 

Lt BZAN TAT ATTZCH IT FG 





La 777. 1777:7798.5°277170 CDR2127 | 
Das bekannte PC-Analyseprogramm für Anfänger | 
und Profis - jetzt mit folgenden neuen Features: | 


"=, | PCl-Analyse = erkennt synchronen, asynchronen + 
>>] Pipeline Burst Cache ® Alles-auf-einen-Blick- 


>» ag“ Analyse ® erweiterte Analyse von div. Chipsätzen 
RE FG und vieles mehr! om 29.95 


I moD 4 wın 


MODA4WIN ist ein Abspieler für digitale Musik- 
stücke, wie sie in großer Anzahl z.B. auch im 





Internet zu u = Mit mehr ats 
| wow,or.sım.sen DOOO 
I 669, FAR und MTM. Songs! Ironswersen : 





pm 49.95 


VEN HN AUTZLETL)) (DR301 u 


Endlich können Sie Skat spielen, üben, gewinnen | 
und verlieren - wann immer Sie wollen! Und beim | 
nächsten "realen" Spiel mit den Freunden avancie- | 
ren Sie vom Anfänger zum Zocker-König! Zusätzlich | 

\ 
| 






zu den DSkV-Turnierskatregeln können Sie eigene 
Regeln aufstellen. 


Mit Sprachausgabe! 





| 
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j 
i N 
or3018 COR3974 

l 
; One MustFall = 29,95 
Jazz Jackrabhit 3 34,95 , 

| 
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zum Börsenprofil EPIC PINBALL = 29,95 
RN un in DM 49.95 \ it 
Ira Fe: se in a bi Fa LE NL LU 
Astrologie PUR! Schach MANIA DALLERTCE RE 
Was wissen die Sterne über Schach dem Computer! Diese Der beliebte Loftomanager - 

Sie? Erfahren Sie mehr über umfangreiche Spielesammlung jetzt neu in der Version 4.0: \ 
Gegenwart, Vergangenheit u, ist eine wahre Fundgrube für ® Mehrfachsysteme und 

Zukunft! Über 75 Share- Schachprofis und Einsteiger. Es mehrere Mitspieler i 

wareprogramme: Horoskop, erwarten Sie mehr als 70 Share- ® beliebige Fremdsysteme 

' l 

l 

i 


Geburtstagsblatt, Persönlich- ® erweiterte Online-Hilfe 
keitsanalyse, Biorhythmus... ® Fehlerprüfung 


om 39.95 |} 


CDV Software GmbH ® Postfach 2749 e 76014 Karlsruhe « Telefon: (07 21) 9 72 24-0 ® Fax: (0721) 9 72 24-24 


Alle Preisangaben zuzüglich Porto & Verpackung. Angebot freibleibend. Druckfehler vorbehalten. 
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AH-64D Longbow 


Kopf einziehen und auf die Rotoren 
achtgeben! Platz nehmen im Piloten- 
sitz des kampfstarken Helikopters, 
und auf geht's zu den Krisenherden 
dieser Welt, wo abwechslungsreiche 
Missionen zu bewältigen sind. Kann 
denn Fliegen schöner sein? 


Seite 76 





Chaos Overlords 


Al Capone oder Elliot Ness? Diesmal 
schlagen wir uns in ferner Zukunft auf 
die Seite der Prohibitionsgangster und 
haben jede Menge Spaß in einem Stra- | 
tegiespiel, das mit bis zu sechs Mitspie- 
lern im Netz am schönsten ist. 

Seite 115 








| 
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5.T.O.R.M 


Phantastische Abenteuer unter Was- 
ser warten in Sierras neuestem Ac- 
tion-Adventure, wenn man ganz al- 
lein gegen die Verschmutzung der 
Ozeane durch mächtig fiese Groß- 
konzerne kämpft. Seite 89 








Urban Runner 


Wer sich mit dem Interaktiven Spielfilm 
gar nicht anfreunden kann, hat dieses Ga- 
me noch nicht gesehen. Irrwitzige Kamera- 
fahrten hetzen die Spieler durch eine ner- 
venaufreibende Verfolgungsjagd, die jede 
Menge Spiel bietet, aber kaum Zeit zum 
Luftholen läßt. Seite 113 0 ° 





Puppen, Perlen und Pistolen 


Bogart läßt grüßen! Unter dem Schlapphut 
eines Detektivs, der es im packenden Kri- 
miabenteuer mit wunderhübschen, aber 
brandgefährlichen Ladies zu tun bekommt, 
wird’s ganz schön heiß. Seite 83 
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Shareware 


Die Spiele in unserer Shareware-Ecke sollten für fast jeden Ge- 
schmack etwas bieten. Überzeugt Euch selbst mit den folgen- 
den Titeln: 

@ Amanda’s Yahtzee @Bireaklt 

® Capture the Flag @ Collection of Art 

® Cybersphere ®Lyng 

@ Pulse Pure @ Radiation 95 

@Rollem @ Sapiens 

@ Speedy @ Squark 

@ Time Hunters Pinball 


GAME-Line 


Das gab's noch nie! Zwölf Super-Programme unserer Le- 
ser machen in dieser Ausgabe die GAME-Line zum Fest. 
Weiter so! 
® Archie 
@ Blödtris 
® Cheat 


@ Mad Wars 
®Magics1 

@ Memory 

@ Mini-War 

@ Morbid 

@ Photon-Demo 


a Werkstatt 


@ ThunderRunll Piiiieep - piiiieep - CONNECTED! Der Wa 
ä sinn: Das Mega-Terminal-Programm Termi- 

nate V4.O lauert auf unserer CD!!! Wem das 
nicht reicht, der findet noch folgende Utilities: 
@ Dirty Little Helper V2.1 
@ Dr. Hardware Sysinfo V2.64 
@ Game Wizard 
@PV251 
@ Winzip V6.0 
@ Gamers Help 


“ Secret Service 
P a en ns ne a a acer 7 
a er Wen Alın Space äger FO .Orgnn Koma 2 7 
® Crusader 
@Fury3 
® Earthworm Jim 
@ Pole Position 
@ Spycraft (Komplettlösung) 
© Touche (Komplettlösung) 

@ Mission Critical (Komplettlösung) 


. # 
Tu 


Receive Reront 
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fo 15] ET=10e 1-11, 


Jede Menge Reviews, Pre- 

views, News, Reports und 

das allseits beliebte Feed- 

back machen unsere CD- 

ROM auch diesmal wieder 

00,00 A prallvoll! Zusätzlich erwar- 

ten Euch Patches/Updates 

FAbH 

U A Kojsfeitis! 

@ Teamchef 

© Civilization 2 (Scenes) 

® Command & Conquer 
(Editor) 

@ Siedler 2 (Update) 





Ihr kennt Azrael’s Tear noch nicht? Dann 
wird es höchste Zeit! Eine Demo zu diesem 
heißen 3D-Adventure findet Ihr unter vie 
len anderen tollen Titeln auf unserer Heft 
CD! 
® Atterlife 
® Age ofRifles 
@ ound Atlanta 
@ Azrael’s Tear 
® Battleground Ardennes 
® Das Rätsel von Master Lu 
® Der Planer 2:London 
thI ® Larry 7 Pop-Up 
® Torin’s Passage 
1 ® Renegade 
& ı Fire ®RSE Author 
@ Speed Haste ® Top Gun 
® Track Attack 





Azrael’sTear 
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# Fußballspiele - 
rechtzeitig zur 
Euro 96 alles über 
die Action und die 
Manager 


AH-64D Longbow: 
Heiße Gefechte 
über den Wolken 


Seite 76 
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Multimedia-News.......sesermsesseosossssssesesesesesen 56 
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Virtuosity und Hackers.....usssssseossunssssessen 60 
Cyberspace in immer mehr Filmprojekten 
Megabyte-Monster ........uemsssesssssssssesssssesssene 62 
Das World Wide Web für Spielfilmfans 


ENTER 1 DI Surin' WWW... 62 


Kino, ee Thomas Richter unterwegs im Internet 
-- Unerklärliche Phänomene... 4 
y Es gibt sie, es gibt sie nicht, es gibt sie doch: 


UFOs! 


Kirn r MR 6 Fr 
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Conquest of the New P Bu Konsolen & Co... 65 
5 € | Kleine Kisten groß in Mode 
World - Kampf um die Bücherbord..nnnanannnnnnnnmennnn 66 


Vorherrschaft in der 
neuentdeckten Welt 


Seite Ill 
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7 Schwarzweißes Augenfutter 
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Nachrichten, Neuheiten, Trends ........ 8 
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Report 


E3-MessenewsS ....aususssnsssonssssnensnssssnsssssnne 26 
Es winkt ein heißer Spielesommer 

BERTEO eennssssneneissnunkenssee er etsrsesusseneesnde esse „28 
Große Pläne der französischen 
Softwareschmiede 

Junior Software.......usssssssssssssssssssnsnssnee 34 


Software 2000 setzt auf Edutainment 


Fußballspiele............soosoessssessesssnssnesene 42 
Rechtzeitig zur Euro 96 alles über das 

runde Leder 

Wege zum eigenen Spiel... 50 
Autorensysteme machen mehr 

aus Multimedia 


Lupe 


Überlebenshilfe für Agenten 


Werkstatt 


Spiele unter DOS .................0000n0000000 1 OO 
Win95 in den Schatten gestellt 
Klik&Play-Tutorial........eesesssnen „105 


Sea War - U-Boot-Krieg in Handarbeit 


Rubriken 
Heft im Heft, CD-Booklet....... 32 
INDTOSSTRE.-Snsssssseeessedssssssseesertsssesenge: „nn HO 
Einterlainer!..scenssscarstessunsseezesshesuciebuseen 53 
Konsolen-Corner........uuessssssssnenssesssnsoee 65 
Neue Abenteuer der Space Rat........ 71 
Die schrecklich nette Redaktion.....75 
Kleinanzeigen, Marktplatz ............ 90 
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Bücherkiste 2. sessessesesennss 101 
Leserbriele a eesesei ex) wi 


Vorschau... nssensien 118 
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Spielfeld 





























Kurz angespielt... FREE 1 | 

Das aktuelle Spieleangebot 

Die Affäre Morlov 82 

KGB in Paris 

AH-64D Longbow... 76 

„. schraubt sich in ungeahnte Höhen 

Battleground Ardennes 110 

Sandkasten anno 1944 

Chaos Overlords 115 

Al Capone 2000 

Conquest ofthe New World 111 

Weristder beste Lederstrumpf? Report: 
Du. 108 

Viel Film, zuwenig Spaß großen Plänen 
Deadline .......uuuucssneseeen 95 

GSG9 im Pixelstaat x 

Dust an BO 
Nicht ganz so wild, dieser Westen Nächstes? 
Fres Soli. nenne 

Adventurespaß für nur acht Steine Preview: 
gearheads 78 


Die Spielzeuge sind los 

Indiana Jones’ Desktop Adventures...81 
Mit Peitsche und Hut geht's aufjeden Fall gut 
Judge Dredd 114 
Nun rächt er sich im Jump’n’Run 

Magic: The Gathering (Preview) ...116 
Ersatzdroge für Sammelkartensüchtige 


PBA-Bowling 92 























Alle Zehne, oder was? Golden Gate Killer nämlich im übertragenen Sinne typische „Vie- 
Puppen, Perlen und Pistolen. ............83 eQAD rerketten“, hinter denen die Hersteller sich um 
Mal richtig den Bogart raushängen lassen sn den ganz großen Erfolg bemühen. Ballerspiele 
a u RI: m ä la *indiziert* waren eine (Verkaufs-)Taktik der 
U-BootJJagd im Südpazifik letzten Jahre, mittlerweile sind historische Si- 
mulationen um Siedeln und Erobern, die mit 

S I 1 ERBETEN RER \ 
Eye hi hiff „a mehr als einer Handvoll Neuerscheinungen in 

MEETNEHNER IE NONETRERNARENGRN kurzer Zeit um die Publikumsgunst buhlen, eine 
Speed Haste „nme IF zweite. Das kann toll aussehen und mächtig er- 
450 PS unter derHaube folgreich sein, muß es aber nicht! Genau wie 
S.T.O.R.M annen 89 | beim Fußball weiß man Genaueres erst, wenn 
Umweltkämpfe unter Wasser x das jeweilige Spiel gelaufen ist. 
Strike Basar... nssissussienenseuenen DR ne NEL Commando Damit Ihr aber die Fußball-Europameister- 
Ballern, was das Zeug hält © World he near schaften in Ruhe genießen könnt und trotzdem || 
Super Street Fighter 2... 109 iö auf dem laufenden in Sachen Computerspiele 
Nun prügeln sie wieder bleibt, haben wir Euch wie immer ein wenig Ar- 
Ucheniimaar Ku 113 beit abgenommen. Alle Neuerscheinungen der 
Einsamer Held, unschuldig verfolgt Kar et ee ae ee 

R R \ genden Seiten genauestens unter die Lupe. Vie 
Virtual C NE Eee 7 | %) 

er NR org u. vi Spaß mit der Lektüre (und möge Euer Team in 
Auf zur Internet-Karriere 1 





Wettbewerbe 


Sony/Psygnosis - Chronicles ofthe Sword...33 
westka =AGeHE IN. 





Virtua Fighter 





Urban Runner: Knallharte 
Gangsterjagd von Sierra 


Im CD-Magazin 


© Cranberry Source: Neue Firma mit 


® Viacom: Simon Flamank und Terry 
Shuttleworth über die Pläne des Medien- 


® Lucas Arts: Was bringt die Hitfabrik als 


e Golden Gate Killer 










Viererkette 


Bestimmt interessieren sich einige von Euch 
für Fußball! Dann nutzt Ihr vielleicht gerade ei- 
nen spielfreien Tag der Europameisterschafts- 














vorrunde, um einen Blick in diese Zeitschrift zu 






werfen. Richtig so: Wir kommen Euch entge- || 






gen und verraten, wie man auch den PC als 






Fan-Maschine einsetzen kann. Alles über die 









Euro ‘96, die Actionspiele und Fußballmanage- 
ment-Simulationen erfahrt Ihr ab Seite 44. 
Apropos Fußball. Wer auch die Bundesliga 







Seite 113 







liebt, kann nach der vergangenen Saison das 
















Wort „Viererkette“ wohl kaum noch hören. Für 
diejenigen, die nicht so interessiert sind: Das ist 






eine taktische Variante, nach der die Abwehr 








und gegebenenfalls das Mittelfeld (doppelte 
Viererkette) in modernen Systemen erfolgrei- 












cher spielen sollen. „Sollen“ - denn unter ande- |! 
rem bei Werder in Bremen hat's offensichtlich 







nicht ganz geklappt, was zu einer von neun 
(glaube ich) Trainerentlassungen in der vergan- 
genen Saison führte. 

Was das uns interessiert? Nun, es war der 









Bundestrainer Berti Vogts, 
der in einem Inter- 






view sagte: „Taktik 









macht das schö- 






ne Spiel kaputt“. 
Dabei dachte ich 
dann weniger an 
Fußball, sondern 
fielen gleich 












mir 














noch die Computer- 






spiele ein. Auch da gibt es 
























































England den Pokal holen) wünschen 





Pchr: 


und die PC-Spiel-Elf 















Fliegen wie der 
Teppich 


icht nur Spieler bewundern 
die phantastische Arbeit der 
Spieleschmiede Bullfrog. Auch Entwickler nehmen sich den Erfolg der 
Company zum Vorbild - so zum Beispiel Cranberry Source, eine sehr 
junge Firma, die allerdings von zwei ganz alten Hasen im Computerspie- 
le-Geschäft gegründet wurde. Das erste Game aus diesem Hause heißt 
Q.AD. und soll im September fertig 
sein. Gleich auf den ersten Blick 
denkt man an Magic Carpet, und es 
gibt tatsächlich frappierende Ähn- 
lichkeiten. Trotzdem ist es alles an- 
dere als eine Kopie, was die Leute 
da zusammenbauen, denn mit zwei 
eigenproduzierten Engines, die von 
der Konkurrenz jetzt schon neidvoll beäugt werden, ist es gelungen, aus 
der einfachen Idee noch mehr Spieltiefe und Detailfülle herauszuholen. 
Unser Korrespondent Derek dela Fuente hat sich die Arbeiten an 
Q.AD. und zwei weiteren Spielen vor Ort ansehen dürfen. Seinen aus- 
führlichen Bericht und ein Preview mit beeindruckenden Bildern des 
Erstlingsspiels findet Ihr im Magazinteil der Heft-CD dieser Ausgabe. 
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Mıunnot&rhrrl,; 
Muppet-Schule 
W"rstes Lernen, so lautet der 
u.4Name des neuen Lernpro- 



















gramms für Kinder von drei bis sie- 
ben Jahren aus dem Hause IONA 
Software. Dem Spieler behilflich 
sind bekannte Gestalten wie Ker- 
mit, Piggy und Gonzo - also die 
Muppets. Das Programm ist in 
drei Sparten aufgeteilt: Sortieren 
und Einordnen, Denkfertigkeiten 
sowie Lautmuster, natürlich mit 
kompletter Sprachausgabe. Vie- 
le Papis werden neidisch ihr Kind beim Spielen 
beobachten und sich denken: „Wenn ich so etwas auch gehabt 
hätte, wäre das mit den Schulnoten kein Problem gewesen.“ 
Das Lernprogramm gibt sich schon mit einem 386/DX mit 4 
MB RAM und Windows 3.1 zufrieden. 


% or — u 
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Nach fünfim Urwald 


ie einmalige Gelegenheit einer Reise durch den Regen- 

wald des Amazonas bekommt man im gleichnamigen 
Spiel von IONA Software geboten. Doch zum Glück ist alles nur 
simuliert, und der Spieler kann sich gemütlich in seinen Sessel 
fallen lassen, während eine hochgiftige Schlange auf dem 
Bildschirm mit Hingabe seinen Fuß bearbeitet, und der rechte 
Arm schon längst durch den Verdauungstrakt einiger Piranhas 
läuft. Das richti- 
ge Entdecker- 
feeling beim Spa- 
ziergang durch 
die virtuelle Flo- 
ra fehlt jedoch. 
Zwar tönt aus 
den Lautspre- 
chern ununter- 
brochen südame- 
rikanische Mu- 
sik, begleitet von 
Geräuschen ver- 
schiedener Tiere, die man lieber nur hören möchte. Die Grafik 
allerdings zerstört die Illusion dann wieder. Aber das Game ist ja 
auch nicht nur zum Spielen gedacht, im Gegenteil: Ein Führer 
steht immer mit Rat und Tat zur Seite, ein Lexikon klärt den 
Spieler über die einheimische Pflanzenwelt auf, und beim 
Rudern auf dem größten Fluß der Welt lernt man ganz neben- 
bei die örtliche Geographie kennen. Das Lernspiel kostet 
79,95 DM. Vertrieb: Softgold 





"Ag, DD 
Zulll 52 ZZ... 8 
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it weit über 70 Titeln und 
120.000 geshippten Play- 
stations ist Deutschlands Marke- 
ting Manager Ron Lakos zufrieden. Ron: „Wir haben die Intenti- 
on, den PC-Usern zu erklären, daß man nicht zum Kind mutie- 
ren muß, um auf der PS-X Plug’n’Play zu spielen. Die unauffällig 








zu plazierende „Kiste“ stört nicht, zusammen mit nem PC hat 
man zu Hause ein Total Home Entertainment“ 


Barbie & Co. 


ei Kuschke, Rush- 
are/Funsofts Leiter Ver- 
trieb & Marketing und Proku- 
rist, ist sich sicher, daß Info-, 





Edutainment und Software es 

für Kinder ein wichtiger 1) | 
Markt für ’97 sein wird. KPK sieht blendende Aussich- 
„Wenn man sich hier mal ten für Software für Kids. 
umschaut: Sacis (gehört zur Starke Lizenzen: Mattels 
RAI-Gruppe), Ilona Software Barbie oder Hot Wheels 


oder wir selbst sehen einem 
stetigen Wachstum entgegen. Schade nur, daß es in Deutsch- 
land kein spezielles Magazin hierfür gibt“ 


7/96 








Wähl dir einen Wagen. Wähl dir einen Kurs. Und dann sei voll konzentriert, denn jetzt bretterst Spiele-Hotline 
du durch Tunnels, am Strand lang, Pässe hoch, Pässe runter, durch die Stadt, an der Konkurrenz 
und am Publikum vorbei durchs Ziel. Oder gegen die erste Leitplanke ... 


Deutschland 069-66 54 34 00 
Schweiz 1571133 


(86 RP./Min) 


Tr 


Revolution zu schnell 
ist, dann spiel 





doch hiermit! 
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Harte Nüsse 


| 5 oh Nüsse gibt der dritte Teil der Denkspiele- 

sammlung von Edmark zu knacken. 
Fünf verschiedene Optionen sind in einer stadtähn- 
lichen Menüoberfläche zu wählen: Mit dem Aktio- 
pus lernen die Kiddies 
das harte Leben an ei- 
2 DEnKSPreLe r ner Tauschbörse ken- 
Teil nen. Hier kommen statt 
500 Tonnen Bananen 
Fußbälle oder Äpfel 

Ku aleir 

Mit den BLOX-Gravu- 
ren kann der Spieler vir- 
tuelle Metallstücke so 
zurechtfräsen, daß Bälle bei Aktivierung der Schwer- 
kraft- und Reibungsgesetze durch die Gegend flitzen. 

Im Frippelhaus gilt es, den ratlosen Frippeln ihre 
Zimmer zuzuteilen. 

Eine gigantische Anzahl von kleinen grünen, 

köstlich animierten Monstern treibt im Fotostudio 
ihr Unwesen. Es gilt herauszufinden, welches der 
Monster auf seine Art eines von vielen verschiede- 
nen Fotos ver- 
unstaltet hat. 
Zuletzt muß 
man eine Halb- 
zeitshow im 
Fußballstadi- 
on organisie- 
ren, indem die 
Bewegung der 
Fußballspieler 
und Musik- 
bands auf dem 
Spielfeld ge- 
leitet wird. 

Der Schwierig- 
keitsgrad ist nn das‘ 
übeal en m aa m mac 
stellbar, feine 
Animationen und eine Sprachausgabe machen 
das Angebot für Kinder von acht bis 16 Jahren 
durchaus attraktiv. Die Denkspiele Teil 3 von IONA 
Software sind für 79,95 DM überall im Fachhandel 
erhältlich. 


Klassiker neu aufgelegt 


llerlei Feines bietet Electronic Arts in der Budget- 

Range CD-ROM Classics zum ROM-Spottpreis von 
35 Mark feil. In den Jewel Cases befinden sich klassische 
Knüller wie Little Big Adventure, Magic Carpet, Theme 
Park, FIFA International Soccer oder NHL Hockey 95. 
Starker Stoff zum Niedrigpreis! 
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Au usschließlich in den Be- 
£Rreichen Entertainment, In- 
fotainment, Sport, Tourismus, 
Essen & Trinken und Design 
präsentiert Sacis (gehört zum ita- 
lienischen TV-Sender RAI) über 
80 hochwertige Infobytes zu den 
verschiedensten Themen. Die 
Produkte bringen uns Geschich- 
te, Zeitgeschehen, Sport, Kino- 
hits, Software für Kids und Nachschlagewerke für fast alle Felder des tägli- 
chen Lebens per ROM ins Haus. Übrigens: Sacis ist auch im Netz unter der 
Adresse: http://www.planetitaly.com präsent. 





G Interac- 
tive geht erneut 
mit einer umfang- 
reichen Enzyklopä- 
die ins Rennen. Die 
Multimedia Enzy- 
clopedia 1996 bie- 
tet einen komple- 
xen Überblick über 
5000 historische 
Begebenheiten und 
stellt Wissenswer- 
tes anhand von 8000 Illu- 
strationen, 33.000 Artikeln, 
800 Landkarten und zahlrei- 
chen Videoclips dar. Wissen 
ist Macht, und wer sich 
Macht aneignen möchte, der 
sollte schon hundert Märker 
für die momentan noch englischsprachige Multimedia Encyclopedia 
1996 übrig haben. 
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onsolenriese Konami wird neben 

Flair auch Telstar im deutschspra- 
chigen Raum und in Benelux vertreiben. 
Zur Produktpalette der Telestars gehören 
u. a. das Pointn’Click-Adventure Fable 
(irre Grafiken, knifflige Rätsel, klasse Animationen, fetzige Sounds und deut- 
sche Text- und Sprachausgabe), Starfighter 3000 (hoffentlich „absturzfrei- 
er“ Vertreter der Gattung Space-Ballerei), Speedrage (rasantes Rennspekta- 
kel für bis zu 16 Spieler) oder Onside (Fußball-Action kombiniert mit Ma- 
nagement-Elementen; Lizenz der Top-Teams vier europäischer Ligen). Das 
ganze wird mitdem Win-95-Tennisgame Centre Court abgerundet. 


KL) 7/% 


CD-ROM-Technologie, 
Echtzeit-3D-Grafik, 
über 80 Videospiele. 
Oder spielst du lieber 
Topfschlagen? 





Du drückst den Power-Knopf, 
und - Paw! - katapultiert dich 
die PlayStation mitten in 
die Echtzeit-3D-Action-Reality. 
Daß du dort nicht zur 
Ruhe kommst, dafür sorgen die 
besten Software-Gurus der 
Welt, die für dich ihre Werke 
auf CD pressen. Die besten 
Soundmixer und der Sound in 
24-Kanal-Stereo (mit Decoder 
sogar Dolby-Surround!) 
garantieren, daß deine Ohren 
auch was erleben. Stellt 
sich nur die Frage, ob du dem 

ganzen gewachsen bist ... 


PLAYSTATION 





SSIlegtnach 


Kchonungsloses Holodeck-Training in der 





N klingonischen Sprache ist in Star Trek: 
Klingon angesagt - meldet SSI. In erster Linie 
geht es um die Sprache und außerdem um Kultur 
und Kriegsführung. Man soll sich als vollwertiger 





Krieger qualifizieren, um so sein Haus zu ehren. 
Anschließend muß der 
Spieler sein gesamtes 
Wissen anwenden, um 
den Mord an seinem 
klingonischen Holo-Va- 
ter aufzuklären. Die eng- 
lische Version des Ad- 
ventures soll's ab Mai, 
die deutsche ab August 
geben. 








Schreck laß nach 


D: neue Lernprogramm Spielerisch lernen von Infogrames 
soll der Paukerei den letzten Schrecken nehmen. In diversen 
Spielen nähert sich der Schüler schrittweise dem Grundvokabular der 
zu lernenden Fremdsprache. Nur mit der 





Wegbeschreibung eines Polizisten be- 
waffnet, muß man zum Beispiel das 





Hauptpostamt erreichen. Der Clou: eine 
eingebaute Spracherkennungssoftware, 
die schon für das geringste Gemurmel 
Einser oder Fünfer verteilt. Richtige Ge- 
spräche sind so mit dem sonst so 








schweigsamen Computer möglich. 
Auch mit nationalen Gepflogenheiten 
wie dem Spielen von Bingo oder der ein- 
heimischen Nahrung wird man ganz ne- 
benbei bekanntgemacht. Ein mitgeliefer- 
tes Mikro macht die eigene Anschaffung 
eines solchen Gerätes unnötig. Zu haben 
ist das Sprachset (für Englisch, Franzö- 
sisch, Spanisch und Deutsch) ab sofort. 





layerNet ist das Neueste von Microsoft und macht zusammen 

mit Microsoft Golf 2.0 das Golfen im Netzwerk möglich. Bei der 
Version 2.0 stehen zwei 36-Loch-Plätze, Torrey Pines und der Fire- 
stone Country Club zur Verfügung. Mit PlayerNet hat Microsoft eine 
neue Spieletechnologie entwickelt, die bis zu vier Spielern ermög- 
licht, sich über ein LAN anzubinden. Es besteht die Möglichkeit, 
einfach nur zuzusehen, um zu lernen, oder aber man gibt selbst Tips 
zum laufenden Spiel ab. In einem PlayerNet-Raum können sich 
Spieler und Zuschauer treffen, um Meinungen auszutauschen oder 
in ein schon laufendes Spiel einzusteigen (486DX, 8 MB RAM, SVGA, 
ca.90 DM). 
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Weitere Angebote find = 


unserer Heft-CD oder 
http;//www.tronic.de 


er up to date 


TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG 


n : 
zn » h P Hessenring 32 | 37269 Eschwege 
“ 5) = Postfach 1870 | 37258 Eschwege 
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PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk 





PC-Spiele CD 


Disk 


PC-Preishits (sotange vorray CD 








Abuse (dt.) 

Addams Family Pinball 
Atterlife 

AH-64D Longbow (dt.) 

Alien Trilogy 

Alone in the Dark Trilogy (dt.) 
Ancient Empires (dt.) 
Anvil of Dawn (dt.) 
Arcade Amerika (dt.) 
Ascendancy (dt.) 
A.T.F. (dt.) 

Azrael's Tears (dt.) 


69,99 
79,99* 
79,99* 
89,99* 
89,99* 
69,99 
79,99* 
79,99 
PREIS! 49,99 
PREIS! 59,99 
89,99 
79,99* 


Gene Wars (dt.) 
Grand Prix Manager (dt.) 89,99 
Hardline 69,99 * 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99 
Heart of Darkness 99,99 * 


89,99 * 


89,95 


69,99 
79,99* 
79,99 


Hugo 69,95 
Into the Void (dt.) 


Kingdom of Magic (dt.) 


Lands of Lore 2 (dt.) 99,99 * 
89,99 * 
79,95 

89,99 * 
79,99* 
79,99 

89,99 * 


Lighthouse (dt.) 

Lost Eden (dt.) 

Madden Football '96 

Mad TV 2 (dt.) 

Mag! (dt.) 

Magic the Gathering (dt.) 
Manic Karts 

Master of Orion 2 (dt.) 
Maximum Road Race (dt.) 
Maximum Surge 
Mechwarrior 2 Limited Edition (dt.) 79,99 
Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99 
Monopoly 69,99 
Moto X 79,99* 
Myst (dt.) 69,95 
NBA Live 96 89,99 
Need for Speed (dt.) 89,95 
NHL Hockey '96 89,95 


Baldies (dt.) 

Baphomets Fluch (dt.) 

Battle Cruiser 3000 AD (dt.) 

Battle Isle 3 (dt.) 

Battle Race 

Bazooka Sue 

Bermuda Syndrome (dt.) 

Bing! (dt.) 

Bleifuß — Screamer 

Blown Away (dt.) 

Caesar 2 (dt.) 

Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 
Chronicles of the Sword 

Civil War General (dt.) 

Civilization 2 (dt.) 

Command & Conquer (dt.) 
Command & Conquer Data CD 
Congo 

Conquest of the New World (dt.) 
Corpse Killer f 
Ba ae 
Cyber Judas 5 
Cybermage - Darklight Aw. (dt.) 
Cyberstorm (dt.) 

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dt.) 
Deadline 

Deadly Skies 

Death Gate 

Deathkeep ADAD 

Der Druidenzirkel (dt.) 69,99 
Der Planer 2 (dt.) 79,99* 
Descent 2 incl, limit. 3D-Mauspad 79,99 
Destruction Derby 99,95 
Diablo (dt.) 79,99 * 
Die gr. Schlacht in den Ardennen 69,99 * 
Die Fugger 2 (dt.) 79,99 
Die Schlümpfe (dt.) 69,99 * 
Die Siedler 2 (dt.) 69,99 
Discworld (dt.) 89,95 
Duke Nukem 3D 79,99 
Dungeon Keeper (dt.) 79,99 * 
Earthsiege 2: Skyforce 79,99 
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.) 69,99 
Ecco the Dolphin 59,99 
Efsabeth I. (dt.) 99,99* 
Euro '96 England 69,99 
F1 Manager '96 (dt.) 79,99* 
Fantasy General 69,99 
Fast Attack (dt.) 69,99* 


69,99 * 
79,99 * 
69,99 * 
79,95 

69,99 * 
89,99 * 





Offensive (dt.) 
Olympic Games 
Olympic Soccer 69,99 * 
Orion Burger 69,99 * 
Panzer General 2 - Allied General 69,99 
Per.Oxyd 

Petko (dt.) 

PGA European Tour Golf 
Phantasmagoria (dt.) 

Pinball 95 (Maxis) 

Pole Position (dt.) 

Police Quest SWAT (dt.) 
Project Paradise 

Pro Pinball - The Web 

Rayman (dt.) 

Rebel Assault 2 (dt.) 

Renegade 2 - Jacob's Star 
Return Fire (dt.) 

Riddle of Master Lu (dt.) 

Ridge Racer 

Ripper 

Schatten über Riva (DSA 3, dt.) 
Schleichfahrt (dt.) 


79,99* 
69,99 * 





89,99 
79,99* 
99,99* 
39,99* 
79,99* 
79,99* 
79,99 * 


69,99 * 
89,99 
99,99 
49,99 
89,99 
79,99* 
89,99 * 
49,99 
79,99 
89,99 * 
59,99 * 
79,99* 
89,99 
59,99 * 
79,99 
89,99 * 
89,99 * 


Shannara (dt.) 

Shell Shock 

Silent Hunter 

Silent Thunder (Win 95) 

Sim City 2000 Collection (dt.) 
Space Academy 

Space Bucks (dt.) 

Space Hulk — The Blood Angels 
Speed Haste 

Spud (dt.) 69,99 * 
Spycraft 89,99 
Star Wars Collection: Rebel Assault, 
X-Wing, Star Wars Screen Saver 59,99 
Steel Panthers (dt.) 79,95 
Stefan Effenbergs: Der Coach 79,99 * 
Stonekeep (dt.) 85,00 
S.T.O.R.M 89,99 * 
Syndicate Wars (dt.) 89,99 * 
Teamchef (dt.) 89,99 
Terminator: Future Shock 79,99 
Terra Nova 79,99 
TFX EF 2000 (dt.) 85,00 
The Dig (dt.) 79,99* 
This Means War! (dt.) 79,99 
Thunderhawk 2 79,99 
Tie Fighter (dt.) 79,99* 
Tilt 59,99 


79,99* 
69,99 * 
79,99 
79,99 
99,95 
79,99* 
69,99 
89,99 * 
59,99 


79,99 


Flight Unlimited (dt.) 
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 
Fritz 4 (Schach) 

Gabriel Knight 2 (dt.) 
Gearheads (dt.) 

Gender Wars (dt.) 


59,99 
99,99 * 
139,99 
89,99 
49,99 * 


79,95 


Tiny Troops 79,99* 
T-Mek (dt.) 

Top Gun - Fire At Will (dt.) 
Toonstruck 

Touch6 - 5th Musketeer (dt.) 
Tunnel B1 (dt.) 

Urban Runner (dt.) 

Virtual Corporation (dt.) 


79,99* 
79,99* 
79,99 
79,99 * 
69,99 
89,99 * 
85,00* 
49,95 





wo a finden? 
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Virtual Snooker 79,99 
Vollgas — Full Throttle (dt.) PREIS! 59,99 
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt) 79,99 


Warhammer - Dark Crusader 
Warhammer - Im Schatten 
Warplanes 2 

Westwood Comp.: Lands of Lore 
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 
Wing Commander 4 (dt.) 99,99 
Worms 69,99 
Worms Data-CD: Reinforcements 39,99 


(dt.) 69,99 


79,95 


zZ 79,99* 


Zork Nemesis 79,99 


PC-Preishits (sotange voran» CD 
1942 - Pacific Air War Gold 39,95 
1944 — Across the Rhine (dt) 59,99 
Tth Guest 19,95 
Aces Collection: Aces over Europe, 
Aces of the Pacific, Red Baron 
Aces over Europe 

Albion (dt.) 

Alone in the Dark 1 (dt,) 

Apache Longbow {dt.) 


49,95 
19,99 
29,99 
29,99 
39,99 


Aufschwung Ost (dt.) 

Battle Bugs 

Battle Team 1 / Battle Team 2 
Beneath A Steel Sky 

Betrayal at Krondor 

Bioforge (dt.) 

Burning Steel 4 

Caesar 1 

Chewy - Esc von F5 (dt.) 
Civilization 

Comanche incl. Missions (dt.) 
Creature Shock (dt.) 
Cyberia (dt.) 

Der Reeder (dt.) 

Der Seelenturm (dt.) 
Desert & Jungle Strike 
Die Siedler (dt.) 29,99 
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 
Even More Incredible Machine (dt.)19,99 
Evolution — Humans 3 (dt.) 
Extreme Pinball 

FIFA Soccer (dt.) 

Flight of ihe Amazon Queen (dt.) 
Formula 1 Grand Prix 

Gabriel Knight 1 (dt.) 

Goblins 3 


29,99 


19,95 
19,99 
39,99 
39,99 
19,99 
29,99 
39,95 
39,99 
19,99 
39,99 
29,99 
19,99 
komplett 19,99 


29,99 
29,99 
39,99 
39,95 
19,99 
19,99 


Hexen AKTIONSPREIS 49,99 
History Line 1914-1918 (dt.) 29,99 
Hollywood Pictures 29,99 
Indiana Jones 4 (dt.) 29,99 
IndyCar Racing 19,95 
Inferno (dt.) 29,99 
Jagged Alliance (dt.) 29,99 
Kings Quest 6 19,99 
Knights of Xentar (dt.) 29,99 
Lands of Lore (dt.) 29,95 
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 
Legend of Kyrandia 3 (dt.) 19,99 
Lemmings 3 (All New World) 39,99 
Lemmings Bundle (Win 95) 29,99 
Little Big Adventure (dt.) 29,99 
Made in Germany: Anstoss, 
Battle Isle 2, Sternenschweif 
Magic Carpet Plus (dt.) 

Magic Carpet 2 (dt.) 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

Master of Magic (dt.) 

Megapak Vol.5 (10 Top-Spielel!!) 
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, 
Cyclemania, Thunderscape 
Nascar Racing (engl.) 39,99 
NHL Hockey 95 (dt.) 29,99 
North & South 9,95 
Novastorm 29,99 
Oldtimer (dt.) 19,99 


39,99 
29,99 
39,99 
29,95 
39,95 
79,99 


29,99 


PGA Tour Golf 486 (dt.) 
Pirates Gold (dt.) 

Police Quest 4 (dt.) 
Populous 2 & Powermonger 
Privateer 


39,95 
19,99 
29,95 
29,95 





69,99* 


109,99* 


19,99 * 
19,99/29,99 


29,99 * 


29,99* 


69,99 * 


Disk 


39,95 





Railroad Tycoon Deluxe 39,99 
Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 29,95 
Rugby World Cup ’95 (EA Sports) 9,99 
Rüsselsheim (dt.) 19,99 
Sam & Max (dt.) 29,99 
Sim City Enhanced (dt.) 19,95 
Sim Box: Der Planer, 
Mad TV, ranTrainer 
Space Quest 4 


29,99 
19,99 


Star Trek: Judgement Rites 
Strike Commander 

Super Street Fighter 2 Turbo 
Syndicate Plus (dt.) 

System Shock (dt.) 

T.FX 

Theme Park (dt.) 

TV-Show: Bingo 

TV-Show: Riskant 

U.F.O. - Enemy Unknown (dt.) 39,95 
Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 
WarCraft: Orcs and Humans 39,99 
Wing Commander 2 29,95 
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99 


Software der anderen Art CD 


29,99 
29,95 
29,99 
29,95 
29,99 
29,99 
29,99 


Disk 


9,95 
9,95 
39,95 


Disk 





Alfred Biolek - Meine Rezepte 59,99 
Around Atlanta 49,99 
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 
Dogz - der digitale Hund 

Eine kurze Geschichte der Zeit 
Formel 1-Lexikon 
Lindenstraße 

PC-Fahrschule 

Quest for Fame — Aerosmith 
RTL Samstag Nacht 


89,95 
39,99 
49,00 
39,95 
89,99 
49,99 


69,00 
79,99 


Telekom: Gelbe Seiten 
Ultrapack Vol.1 (siehe rechts!) 


29,99 * 


tar Trek Be 69,99 


Video CD's für MPEG-PC's & CDI 





James Bond Collection (6 Titel+Buch) 
Mr. Bean - Final Frolics 

Star Trek — Treffen der Generationen 
CDI-Grundgerät 


Zubehör 


Soundblaster 16 Value Edition IDE 
Soundblaster 32 PNP 
Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil) 
Yamaha DB 50 XG Wavetable-Aufsatz 
3,5" MF 2HD 


ick 
CH Flightstick Pro 
Gravis GamePad 


Gravis Joystick Analog 
Gravis Joystick "Firebird" 


Logi Thunderpad 

Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD 
Logi WingMan Extreme 

Logi WingMan Warrior 

MS Sidewinder Pro Joystick 
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad) 
Thrustmaster Wizzard Pinball Controller 
Gamecard PC (2 Ports) 


Sony Playstation 
Grundgerät incl. Control Pad 
Adidas Power Soccer * 
Alien Trilogy 

Descent 

Need for Speed 


Wing Comnfander 3 (dt.) 


H i 
Starter Pack 4. Edition 60 Karten 
Booster Pack 4. Edition 15 Karten 
Starter Pack Eiszeit 60 Karten 
Booster Pack Eiszeit 15 Karten 
Chronicles 12 Karten 
Fallen Empires 8 Karten 
Renaissance 8 Karten 
Heimatländer 8 Karten 
Homelands 8 Karten 


219,99 
29,99 
49,95 


ab 699,95 


179,99 
269,99 
59,95 
219,99 
5,99 


129,95 
39,95 
35,00 

129,95 


39,95 
79,95 
99,95 
IV 
89,99 
269,99 
79,99 
39,95 


499,99 
99,99 
89,99 
89,99 
89,99 


99,99 


herin 
16,99 
5,49 
16,99 
5,49 
4,99 
3,99 
3,49 
3,99 
2,99 








Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 


Hamburg - Harvestehude 
Grindelberg 73-75 
Tel.: (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke 


Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 37 11 
U-Bahn 5 Rtnh. Friedrichsh. 


Berlin -— Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8LLeinestraße 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 
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TEUFLISCH GUT 


Managen Sie doch mal Ihren 
eigenen Formel 1-Rennstall! 


' n Ti . 
Fast geschenkt! Fi Wahager 96 Unser Tip des Monats 


u er Dungeon Keeper 


Tele-Info Fax-Aus 


60 Stadtpläne 


Ami Pro 3.1 


Deutsches Wörterbuch 
Deutsche Gesetze 
Geothek Weltatlas 

Euro-Trans Wörterbuch 

Hotelführer '96 


RN Pole Position 


(CD-ROM: 89,99) 


Das Ultrapack auf CD-ROM zum 
sensationellen Komplettpreis! 


ompien 79,99 


Wir trainieren Sie für die 
Olympischen Spiele! 


Around Atlanta 
CD-ROM 


49,99 


Olympic Games 
CD-ROM * 


69,99 


Olympic Soccer 
CD-ROM * 


69,99 


Nee int 


Koblenz 
Rizzastraße 44 
Tel.: (0261) 914 10 85 
alle Bahnbusse 
KEVAG-Bus 9, 10 
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dt., PC Disk Das Böse wird siegen! 
39,99 CD-ROM * 


79,99 


Voraussichtlicher Liefertermin: Mitte Juni 
Vorbestellung ratsam! 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


ESC von F5 


Zwei Top-Programme ‘ Virtual Corporation 


zum absoluten Spitzenpreis! 





{ Das erste rein sprachgesteuerte Adventure 
Bioforge — komplett deutsche Version — 


39,99 CD-ROM 49,95 


Apache Longbow Urban Runner 


dt., CD-ROM 
re, kompl. dt., CD-ROM * 


39,99 85,00 


mol. Media Point 


„». 19:be eontinued. Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 


Demnächst auch 


in Ihrer Nähel Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 


Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 


4 Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
= BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. Irrtümer und Preisänderungen 
vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschäftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden. 
Versandkosten; Nachnahme: 9,99 DM + 3,- Post-NN-Gebühr - Kreditkarte: 9,99 DM 

Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei! 

Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 


für Windows 95! Lieferung inclusive Mikrofon! 


Der Reeder 
dt., CD-ROM 


29,99 


Extreme 
Pinball 
CD-ROM 


29,99 





Die Kleinsten ganz groß 


Surfende Kids 


avensburger hatte eine Videokonferenz 
ach Boston, USA, für Kids organisiert. 
Die Minis sprachen über eine große Leinwand 
mit dem renommierten Computerpädago- 
gen Professor Seymour Papert. Er beantwor- 
tete Fragen wie „Wie geht das, daß die 
Männchen auf dem Computer sich bewegen 
können?“ und ließ sein Credo verlauten, Kin- 
der seien „very competent, powerful lear- 
ners“. Papert, der selbst Programme ent- 
wickelt, kritisierte, daß Kinder-Lernsoftware 
im allgemeinen wenig kreativitätsfördernd 
sei. Nicht selten seien die Hersteller auf den 
schnellen Dollar aus und programmierten zu- 
dem nicht kindgerecht: Die Software spreche 
nicht das Genie der Kinder an, ihre Lust am 
Experimentieren, ihre Art, etwas spielerisch zu 
erfahren und zu begreifen. Statt dessen be- 
stimme das Computerprogramm die Aktio- 
nen des Kindes nach altem Lernmuster wie in 
der Schule: Drill and Practise - Üben nach 
Schema. Als die Kleinen dann schließlich im 
Internet surfen gingen, bestätigten sie damit 
die Aussagen des Professors. Kaum eins der 
Kids hatte Fragen, sondern sie legten einfach 
los - während die Eltern ihrem Nachwuchs 
verwundert über die Schulter schauten. 
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%chon im letzten Heft konnten wir Euch 
? zwei Scribbels von Phantasmagoria 2 prä- 
sentieren, an dem Sierra 
mit Volldampf arbeitet. 
Diesmal ließen die Jungs 
sogar zwei Fotos rüber- 
wachsen .. 
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on AD.AM. Software gibt es jetzt A.D.A.M. - Eine Reise durch den Kör- 
per. AD.AM. ermöglicht es, sich interaktiv mit dem menschlichen Körper 
zu beschäftigen. Schicht für Schicht lassen sich humanoide Körper einfach zer- 
legen und so bis ins letzte Detail untersuchen. Ein Lexikon steht für lateinische 
Fachbegriffe zur Verfügung. Wirklich informativ und unterhaltend zugleich 
sind die zahlreichen Videos und Ani mm 
mationen. Allesamt amüsant mit einer |} zn - 


N Kontraktion des & 
deutschen Sprachausgabe unterlegt, Ser 


rechten Vorhofs | 


klären sie den Anwender über ver- jwirddasBlut |} 
F r \ Fin den rechten % | 
schiedene Grundfunktionen des Ventrikel gepreßt | 
jP > 
menschlichen Organismus auf. | [a 
A.D.AM. - Eine Reise durch den Kör- 
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per wird in Deutschland von Bomico 
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zu haben sein. 





ega goes PC. Und das mit „aller Macht“. Den ersten Titel darf man schon im 
Juli bewundern, denn mit Virtua Fighter kommt ein vermeintlicher Hitparaden- 
Stürmer in die Regale. Rasanz, Dramatik, Action pur - das sind nur einige „schlagen- 
de“ Worte, die dieses anspruchsvolle Beat’em-Up der feinen Art charakterisieren. 
Virtua Fighter PC ist eine Kombination aus Virtua Fighter und Virtua Fighter Remix, 
welche bereits auf dem Sega Saturn für Furore gesorgt haben. Die PC-Fassung 
allerdings brennt ein wahres Feuerwerk an technischen wie inhaltlichen Lecker- 
bissen ab. 
Auf geht's! Schnell einen von acht verschiedenen Fightern ausgewählt, und ab in die 
erste Runde. Jetzt zeigt sich, wer die besseren Händchen und Füßchen hat, um als Ge- 
winner aus den abwechslungsreichen Gefechten hervorzugehen. 


0711 111t-H111ıWAD) 2 


m 7. Juni war es soweit: Das ZDF strahlte die erste 

Sendung von netNite aus. Das neue Magazin will 
über Online-Dienste und natürlich übers Internet infor- 
mieren. Dem Zuschauer soll einmal monatlich mit leicht 
verständlichen Erklärungen das „Netz der Netze” näherge- 
bracht werden. Besonderen Wert legt die Redaktion dabei auf 
die Präsentation von deutschsprachigen Angeboten. Allerdings ist das Magazin 
mit der Sendezeit sehr weit nach hinten gerutscht: 0.05 Uhr. Wer sich zu dieser un- 
christlichen Zeit schon in süßen Träumen wiegt, kann sich natürlich im Internet unter 
folgender Adresse über die Sendung informieren: http://www.netnite.de 
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Ein vollkompatibler Gameport (Soundkarte) unter- 
stützt zwei Joysticks mit jeweils zwei Feuerknöpfen 
bzw. Funktionen. Zusätzliche Funktionen wie vier 
Feuerknöpfe oder Seitenruder, Schubkontrolle oder 
Coolie Cab werden bei einem gleichzeitigen Betrieb 
von 2 Joysticks nicht unterstützt, 





„Zwei-Spieler-Modus” - „Gemeinsam 


m spielen an einem 
Gameport” (Soundkarte). Beide Joysticks können t « “ “%* 
leichzeitig im „Zwei-Spieler-Modus” beirieben wer- „Best Buy” award in U.K. „CD ROM Today“ 
. wenn es das Spiel erlaubt. magazine June Issue 1995 











„Ein-Spieler-Modus” — „Automatischer er a -Um- ' 
Schalter, Drücken Sie einfach den Feuer an. von 4 “ BB: Go , 
dem Joystick, mit dem Sie spielen wollen, und schon ; 
stehen Ihnen alle Funktionen des ausgewählten Joy- Pu <—E- E 
sticks zur Verfügung. a Ze 

” 

N 
} E—- 

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten 
(kaskadieren) um die freie Wahl zwischen 4 ver- 
Kae (180 ang lür ehr screen | 
Ka cm) sorgt für mehr Spi .. 
Bean le vn Tea. pr - G esc h u tztes 
puter "Anmerkung: Um alle Funktionen von AlfaTwin 
Tzen zu kümmern Gr Gamapot (Surlkare) le Gebrauchsmuster 
Funktionen des Joysticks unterstützen. 
Weitere Pressestimmen: Deutschland England 


Japan 
„Durch die einfache „Plug and Play”-Installation und den „Um den PC zu einer populären Spielehardware zumo- „AlfaTwin macht, was es soll, 
günstigen Preis von DM 39.- empfiehlt sich dieses sinn- chen, ist es unentbehrlich, zu zweit spielen zu können. und bringt eine neve 
volle Produkt für jeden ambitionierten PC-Spieler.” Es macht keinen Spaß, mit Pad gegen Tastatur zu spie- Dimension ins PC-Spielen. 
- len. Jetzt gibt es Alfalwin.” Sehr brauchbar” 
PowerPlay 9/95 IYARTLL CD ROM today 6/95 


Weitere Alfa Data Produkte 








Alfa Crystal (Trackball) AlfaCommander Pro AlfaPilot Plus AlfaJoy 
P— W197, 


=== DATA Deutschand AB Union GmbH 


AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.] * 85716 Unterschleißheim * Tel. +49 (0)89 / 3 21 10.33 * Fax +49 (0)89 / 3 17 49 57 

Head Office: 3F,No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.O.C. 

Tel.: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 
http://ourworld.compuserve.com/homepages/AB_Union 
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Händleradressen 


Soft & Sound Software GmbH 
Oldenburger Str. 44 

10551 Berlin 
IKIVELTEIETF] 


Mecomp Hai „mbH 
Wandsbeker Marktstr. 164 
22041 s. 
040/689109-9 


Comsoft 

Knoperweg 144 
24105 Kiel 
0431/578180 


Copy-und Computer Shop 
K f69 


31785 Hameln 
lEIEIVZRLS 


Cross Computer System GmbH 
Körnebachstr. 95 
LLIERU N) 
IVRIVERKIESF] 


Software House 
Auf dem Dudel 8 
46483 Wesel 
0281/25922 


Multimedia Corner GbR 
Friedrich-Ebert-Str. 431 
47178 Duisburg 
0203/478650 


Viewcom 
Dr.Wilhelm-Roelen Str. 386 
47179 Duisburg 
0203/485485 


Software Discount 
Neue Linnerstr.95 
47798 Krefeld 
WAEIFZUNNE) 


Radio Weiss Complay 
Hauptstr. 91 
50226 Frechen 


Radio Weiss Complay 
Hohenzollernring 29 
50672 Köln 
0221/252457 


Radio Weiss Complay 
Severinstr. 192 
50676 Köln 


Radio Weiss Complay 
Wiesdorfer Platz 4 
51373 Leverkusen 


Software Corner Kuhn GmbH 
Goerdeler Str. 38 

52066 Aachen 
IYZIVERKIEN] 


Versand 99 GmbH 
Bergrather Str.16 A 
52249 Eschweiler 
02403/21188 


Multimedia Soft 
Josef Schregelstr. 50 
BYKLL HT] 
02421/28100 


Arxon GmbH 

LS EGSTAT 
60489 Frankfurt 
069/978410-0 


Soft & Sound Software GmbH 
Bahnhofstr. 13 

66538 Neunkirchen 
06821/26797 


Soft & Sound R. u. T. Brust 
Kreisstr. 18 

66578 Schiffweiler 
06821/632163 


PC Fun Computerspiele 
Vertrieb GmbH 
Schillerstr. 22 

EIRKLI INN 
089/591269 


Großhändler 

PAGODA Marketing u. Vertr. GmbH 
Ruhrorten Str.9 

46049 Oberhausen 
0208/201788 


Freier Flug 


s gibt mal wieder neues Joystick-Futter für anspruchsvolle 
Flieger am PC zu bewundern: AB Union präsentiert mit - 
dem Alfa Commander Pro einen Joystick, der auch anspruchs- 
vollen Simulationen auf dem PC 
gewachsen ist. Flugprofis wer- 
den sich über die Rudder- und 
Throttle-Kontrollen freuen, die ne- 
eYzJaKe -1W3] ef at], MUT=1@ Z=107-17 KıTo)e) 
fen geboten werden. Zusätzlich 
gibt es noch vier Buttons, die man 
nach Wunsch belegen darf. Über die 
Selector-Knöpfe kann die Program- 
mierung der Buttons auch während 
eines Spiels schnell geändert wer- 
den. 
Ohne eine sogenannte 
[@fore) Tu @fe Tee 1-41] ı 
Beispiel in Flugsimula- 
tionen zum Steuern der 
Ansichten benutzt wird, 
wäre der Flugstick nicht 
komplett. Über die Zu- 
Efe rate k1c=1 WM Xe u ls We 1-1 4970) 2 
stick mit insgesamt 28 Funktionen 
belegt werden. Dazu ist keine weitere 
Software nötig: Nachdem man den Program- 
mierschalter am Stick umgelegt hat, reicht ein Druck auf die 
entsprechende Taste, um die Tastaturfunktion zu aktivieren. 
Der Joystick macht einen sehr stabilen Eindruck und liegt gut 
in der Hand. In eine Metallplatte eingelassenen, ist er äußerst 
leichtgängig und erlaubt präzise Steuerung auch in hektischen 
Spielen. Zu beziehen ist die Flughilfe für ca. 129 DM unter 
folgender Anschrift: 


Commander 


AB UNION 
Lise-Meitner-Str. 1 
85716 Unterschleißheim 
Tel.: 0891/3211033 





Goldene Aufklärung 


arum habe ich eine Hühnerbrust? Wie schreibe ich einen 
Liebesbrief? Wie schütze ich mich vor Aids? - all dies und 
mehr beantwortet die CD „Bitte 
nicht stören!“ von Ravensburger. 

Der Titel wurde jetzt zum dritten 
Mal mit einem Preis ausgezeich- 
net. Nach dem internationalen EM- 
MA-Award und dem deutschen 
Bildungssoftwarepreis digita 95 
heimste „Bitte nicht stören!“ jetzt 
den goldenen Multimedia Award 
’96 ein. 

Vierzehn Juroren bewerteten die 
CDs und bemerkten zum Ravens- 
burger Produkt, man habe sich 
christlich amüsiert - was immer das 
auch heißen mag. 
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Topware hilft 
Kohle sparen. 


as wird auch Zeit: TopWare 

hatin diesen Tagen eine Knül- 
lermeldung auf der Pfanne. Das Unternehmen will richtig gute Games 
unter 50 DM auf den Markt werfen. Und nicht nur beim Geld will Top- 
Ware sparen, sondern auch bei der lästigen Umverpackung. Schluß mit 
diesen Riesenpaketen! Alle 
Games sollen im JewelCase 
in die Händlerregale kom- 
men. So ist beispielsweise der 
dritte Teil der beliebten Serie 
„Das schwarze Auge“ von At- 
tic Software in TopWares 
Markstrategie mit eingeplant. 
Weitere Titel: Virtual Coopera- 
tion von Microforum, Bud 
Tucker in Double Trouble aus 
den Merit Studios und das Zei- 
chentrick-Kriminaladventure 
in Jack Orlando aus den be- 
kannten Hanna-Barbera-Stu- 
dios. TopWare hat mit dem 
Vorhaben eine mutige Ent- 
scheidung getroffen, bringt 
doch die Konkurrenz die Titel 
in solch’ großen Boxen auf den Markt, um in den Regalen genügend Be- 
achtung zu finden. PC Spiel meint: Für diese Aktion machen Spiele- 
liebhaber sicher gern die Augen ein bißchen weiter aufl 





sry ai ah’ -Ter. 
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rügeln, stechen, schießen, kloppen, dies sind - man sehe 

und staune - nicht unbedingt die Hauptfeatures dieses 
Games (aber es hilft!). Vielmehr ist es das phantastische Gefühl, 
interaktiv während einer „Filmvorführung“ zu agieren. 

Adeline Software International verwendet bei Time Com- 
mando als Hintergrund einen vorberechneten 3D-Film. Es 
wird der Eindruck 
erweckt, als könne 
man während ei- 
ner Intro-Sequenz 
kämpfen. 

Zum Ablauf: Be- 
reits in Stufe eins, 
wo Steinzeitkrea- 





turen über die Wup- 
per gejagt werden 
müssen, agieren wir in einem Umfeld, das dem PCnauten so 
manche Aaaahs und Oooohs entlockt. 

Es wird Ende Juni auf den Markt kommen und für etwa 100 
DM zu haben sein. Grundsätzlich aber sieht das Action-Adven- 
ture-Spektakel so gut aus, daß man sich auf ein positives „Prü- 
gel dich blöd“ einstellen kann. Abschalten können Sie woan- 
ders... 
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—— Yadia World 
 http://www.tronic.de 













— Wudiu World 


» Online World 
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snoppina word 


So könnte auch 


Ihre Werbung 


im Internet aussehen! 


prechen Sie TRENK 


0 56 51/929 — 0 Hessenring 32 ® 37269 Eschwege 


http://www.tronic.de 
e-mail: info@tronic.de 
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ovon Mann schon immer geträumt hat, ist Wirklichkeit 
geworden: Mit Telstar Galaxys The Pamela Anderson 
Screensaver kann 
man die Schöne nun 
jeden Tag desktop- 
Jabeisein ist alles: dene mäßig „benutzen“. 
1231 Aor l h Ki ke Ganze 13 verschie- 
aa ympisc < SSH dene Monatsbilder 
®#‘ des Baywatch-Stars 
s | „Pammy“ sorgen für 
entspannteres Arbei- 
ten am PC. Der Clou: 
Es ist nicht nur ein 
bloßer Bildschirm- 
schoner. Wecker, Ter- 
minplaner und elek- 
tronisches Notizbuch 
sind inbegriffen. So- 
mit wird man so schnell keine Termine, Dinner oder Geburtsta- 
ge mehr vergessen und kommt pünktlich zum nächsten Date. 
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Eine Million Notebooks 


shiba ist am Feiern. Im Werk Regensburg wurde am 11.Mai der 

millionste tragbare Computer gefertigt. Europaweit beschäftigt 

das Unternehmen in sechs Produktionsstätten über 4000 Mitarbeiter. 

Die Toshiba Corporation ist mit insgesamt 220 Tochter- und Beteili- 

gungsgesellschaften sowie über 175.000 Mitarbeitern einer der be- 
deutendsten Elektronikkonzerne der Welt. 


enrTIIMALrT 
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Das offizielle HSU-Gomputerspiel 


HSV Oftensiv 


ie Flut der Bundesligamanager nimmt kein Ende. Nun kön- 
D: Fußballfans ihren Lieblingsverein auch in speziell dar- 
auf zugeschnittenen Spielen managen. Im offiziellen HSV-Spiel 
Offensiv von Ultimasoft, dem ersten einer Reihe ähnlicher Titel 
für andere Vereine, trifft man auf Altbekanntes: Man schließt 
Sponsorenverträge ab, organisiert das Merchandising, trainiert 
seine Spieler, hält nach Verstärkungen Ausschau und regelt die 
Aufstellung und Spieltaktik. 

Die echten Spielernamen können jedoch nicht über zahlreiche 
Mängel hinwegtrösten. Durch die mäßige Präsentation, kleinere 
Designfehler und einen fehlenden Editor verliert „HSV Offensiv“ 
schnell an Reiz. 

Info: Ultimasoft, Schönbergstr. 5, 79299 Wittnau 
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ump’n’Run-Fans wissen es längst: Earth- 

worm Jim 2 ist da (PC Spiel berichtete). 
Der zweite Teil ist weitaus gelungener als sein 
Vorgänger. Nicht nur die Grafik ist neuer, 
schöner, besser .., auch die Story ist viel witziger 
als beim ersten Teil. So muß Jim Schweine durch 
die Gegend schleppen und sich gegen wütende 
Omis verteidigen. Außerdem hat Softgold 
großzügigerweise den ersten Teil mit reingepackt. 
Und jetzt spricht man auch noch deutsch - da heißt es 
für Fans: Zugreifen! 


Fighting Time 

ie besten Experten der Kampfkunst tref- 

fen sich nun auf dem PC, um auszutra- 

gen, wer der ultimative Fighter ist. In der Kon- 
solenumsetzung Battle Arena Toshinden 
muß der Spieler den Sieg im berühmtesten 
Kampftumier der Welt erringen. Dazu stehen 
acht Kämpfer zur Verfügung, die sich in unter- 
schiedlichen Kulissen zum Schlagabtausch 
treffen. Jeder der Fighter verfügt über eine ei- 
gene Kampfcharakterisitik und viele Special- 
Moves, die es geschickt gegen den Gegner 
einzusetzen gilt. Das Spiel, das von Play- 
mates Interactive Entertainment für den PC 
umgesetzt wurde, bietet satte 3D-Action für 
Fans von Prügelspielen. Schnelle 3D-Grafik 
aus vier teil- 

weise beweg- 

lichen Kame- 

raperspektiven 

IS@elfel-t7efe 

Das Spiel un- 

terstützt auch 

[e u 17070 1-7 59 

nen 3D-Grafikkarten von Diamond und Crea- 
tive Labs, was für ultraschnelle Action auf dem 
Bildschirm sorgt. Neben den acht normalen 
Kämpfern warten noch einige sehr kampf- 
starke Endgegner auf eine Herausforderung. 
Sol ula slifehuc-1tfe -XelsKel-1 1 EJo17=1 1 Ko) 1111147-7 leYa ı) 






Wortspiel 


pielend Fremdsprachen lernen ist heutzutage kein Problem mehr. Der 

Spotlight-Verlag gibt jetzt die dritte Generation seiner Sprachspiele her- 
aus. Unterhaltsam und vor allem auf komfortable Art und Weise sollen die 
eingerosteten Sprachkenntnisse aufgefrischt werden. In Englisch, Französisch, 
Spanisch oder Italienisch kann beispielsweise die schnelle Reaktion „am lau- 
fenden Band“ trainiert werden. Ausgefuchste können ihr Zockerglück bei 
Grammatik- oder Wissensfragen an der „Slotmachine“ oder beim „Risiko“ an 
der Bilderwand probieren. Die Spotlight Games &coute jeux, ECOS juegos und 
adesso giochi enthalten jeweils insgesamt sechs verschiedene Spiele, mit 
denen sich auf unterhaltsame Weise lernen läßt. Die Kurse gibt es auf Diskette 
oder CD-ROM zum Preis von 39,90 DM im Buchhandel oder direkt beim 
Spotlight-Verlag, Postfach 1629, 82158 Gräfelfing, Tel.: 089/854820, Fax: 
089/85482159. 








ndlich gibt es auch mal wieder ein Le- 
benszeichen von Attic. Das Schwarze 
Auge 3 - Schatten über Riva steht kurz vor 
der Fertigstellung. Wir durften schon einmal 
in die Demoversion reinschauen und waren 
negativ, teilweise aber auch positiv über- 





rascht. Was zunächst auffällt, ist die minimale Veränderung des Bildschirmaufbaus. 
Gegenüber dem zweiten Teil hat sich hier fast gar nichts verändert. Läuft man aber in 
der dreidimensionalen Umgebung von Riva herum, gerät man schon ins Staunen. 






PC SPIEL 


Der dritte Teil der Saga bietet jetzt auf Wunsch eine 
Fullscreen-Umgebung sowie einen SVGA-Modus! 
Auch die Atmosphäre scheint den Spieler richtig zu 


verschlingen. Eine 
erweiterte Auto- 
map-Funktion sieht 
ebenfalls vielver- 
sprechend aus. Wir 
werden demnächst 
mehr berichten. Ihr 
dürft auf jeden Fall 
gespannt sein! 
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erst auf, wenn man per Netzwerk oder 
Modem gegen einen menschlichen Konter- 
part antritt. Battle Arena Toshinden schwimmt 
ganz oben auf der Welle der 3D-Fighter 
mit und soll noch diesen Monat in den Han- 
del kommen. 

Mehr dazu in 

der nächsten 

Ausgabe. 
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Ohne Soundist Spielen 
nur die Hälfte wert, 
oder? 


BLASTER 


Die Ping amd Playa für 
Sound am Pi CD Quant 


rm 


f} PEN 
Depeee 
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Aktivboxen 80W 
Aktivboxen 240W 
Aktivboxen 300W 


Alle Aktivboxen sind magnetisch abgeschirmt und 
verfügen über eineingebautes Netzteil. Höhen und 
Bässe sind getrenntregelbar. 


Soundblaster 16 Value 
SO WJERKPATEITT 


169.- 
269.- 
399.- 


Ile Soundblaster sind Plug'n Play- Karten mit 
-|DE Schnittstelle. Eine Wavetablekarte kann 
ichgerüstetwerden (nicht AWE32). 


$Telölalole]F- 3: a die] e- Ko] EiEy a Ne 


59.- 
75.- 
99.- 


VENEN ERTEILT: 
YAMAHA DB-50 XG 


nur 199.- 


DB-50 XG ist mehtfacher Testsieger ! 


Eingabegeräte von GRAVIS sind immer eine gute Wahl ! 


ELIMINATOR GAME CARD ORAavIS PC GAMEPAD 


Gravis Eliminator 
Gamecard 


Wenn Sienoch präziser steuern 


39.- 


PHANTOM 2+ JOYPAD 


LET METER Tu TTer:Te| 
„.. oder wiespielen Sie FIFA Soccer ? 


35.- 


Der Standart Joystick füralle 
Anwendungen 


nur 


WingMan% 


Logitech Wingman 
Extreme 
Testsieger PC Joker 12/95! 


stick 


Das erste Joypad mit 
6 unabhängigen Ta- 
sten. 


Microsoft 
KITe Tale Te 1 0 I 7°) 


Füralle Viel-Flieger! 


89.- 
AlfaTwin 
Joystickumschalter 


Automatischer Umschalter für 2-Spieler 
oder Kombinationsmodus. 

Der AlfaTwinkannauchmehrfach 
hintereinander geschaltetwerden! 


39.- 


49.- 


nur nur 


[teile ste] EI 
MK4 


Original deutsche Version V4.6 
Mit Cheatfinder und Viren-Scanner 


BEST BUY 


nur 











CDSPIELE _ 


IDEK Visionmaster Pro 17-Monitor 
IDEK Triniton 17°”-Monitor 


Seagate630MBAT 
Conner 852MBAT 
Seagate 1,08GBAT 
IBM 1,27 GBAT (12 ms) 
Seagate 1,28GBAT 
Seagate 2,14GBAT 


IBM840MBSCSI 
IBM1GBSCSI 

EIER EICH RU Tel: 26] 
:1 pJel: E10] 
Quantum 4 GBSCSI 
IBM4GBSCSI 


Mitsumi FX-400 IDE 4-fach 
Mitsumi FX-600 DE 6-fach 


SanyoSRD254SCSI4-fach 
Toshiba XM-5401 SCSI 4-fach 
Toshiba XM-3701 SCSI 6,7-fach 


SCSI Gehäuse CD-ROM 

SCSI Gehäuse 1-fach 3,5°'-Design 
SCSI Gehäuse 1-fach 5,25 -Design 
SCSI Gehäuse 2-fach5,25”-Design 
SCSI Gehäuse 4-fach 5,25°”-Design 
SCSI Gehäuse 4-fach 5,25” 


139. 
169. 


479. 
99.- 
1799. 
1899.- 


109.- 
149.- 


229. 
239.- 
379.- 


89- 
99. 
9. 

149.- 

19. 

169.- 


Artec ViewstationSCSI24-BitScanner 659.- 


EpsonGT 5000 bidi 

Epson GT 5000SCSI/bidi 
Epson GT 8500 SCSI/bidi 
Epson GT 9000 SCSI/bidi 


849.- 
79, 
1245.- 
1545.- 


EpsonGT 9000 SCSI/bidi+Win-Pack 1749,- 


Epson Stylus Color2 599. 
EpsonStylusPro 1249.- 
Hewlett Packard Deskjet 400 39. 
Hewlett Packard Deskjet 600 499. 
Hewlett Packard Deskjet 660C 669.- 
Hewlett Packard Deskjet 850C 999, 
PS/2 Modul4 MB 9. 
PS/2 Modul8 MB 179.- 
PS/2 Modul 16 MB 39. 
JoypadGravis GripPads (2er) 65.- 
JoypadGripGameSystem+NHL96 159. 
JoypadGripGameSystem+WWF 159. 
CH Combat Stick 149.- 
CH Flight Stick 89.- 
CH Virtual Pilot 159.- 
CH Virtual Pilot Pro 189.- 
Gravis Firebird 119- 
Gravis Phoenix 179.- 
Gravis Thunderbird 89. 
Thrustmaster Flight 2 119- 
Thrustmaster Marks 2 WCS 159- 
Thrustmaster XL-Action 69.- 
TechnoPlusTP512 24- 
Mouse PadSupermodel 19.- 
Mouse Pad Regentropfen 15.- 
Mouse Pad Collection 1 15- 
Disketten MF2HD 10 Stück 7% 
Playstation-Konsole+Spiel 575.- 
Playstation Controller 59.- 
WEISEN) LE 
PlaystationMemoryCard 49. 
BIN ERENT GN GERN 529.- 
BackupMemory 99.- 
Control Pad 45. 


5thMusketeer 
Absolute Zero 


Abuse 
AcrosstheRhine 1944 
Adams Family Pinball 
LLEIIEIT N 

AH-64D Longbow* 
Airbus A 320 II* 

Alien Trilogy * 
Aloneinnthe Dark Trilogy 
AncientEmpires* 
Angel Devoid 

Anvil of Dawn 
Arcade Amerika 
Assault Rigs 
AT.F.US 
Azrael'sTear* 
BadDayonMidway* 
Bad Mojo 

Baldies 


Baphomets Fluch(Broken Sw.) 


Batman Forever 

Battle Arena Toshinden* 
BattleBeast 

EIN ETENET TEN 7 WR 
Battle Ground Ardennes 


Battle Ground Ghettisburgh* 


Battlesin Time 
:EEJEICR) 
BattleRace 
BazookaSue* 
Bioforge Gold 
Bleifuß 

N FETT 
1:77, 7177.773 
BurningSteel4 
Braindead13 

je 7] 
Capitalism 
CarrierStrike Force 
Chronicles oftheSword 
CivNet 

Colony Wars 2492 
ComixZone 


Command & Conquer SVGA* 


Command &Conquer2* 
Congo* 
Conquesto.t.NewWorld 
Crusader-NoRemorse 


Cybermage Dark. Awakened 


Cyberjudas 
D 


Daggerfall* 

Dark Forces 2* 
DasHexagon-Kartell* 
Deadline 
DeadiyGames* 
DeadlySkies 
DeathGate* 
Deathkeep(Win35)* 
Defcon5 

Der Planer 2* 

Der Produzent‘ 
Destruction Derby 
Diablo* 

Discworld 
Dungeon Keeper* 
Earthsiege2 
EarthwormJim1&2 
EccotheDolphin 
Elisabeth 1. 

ESPN Extreme Games* 
EuroManager96* 
Evocation 

Fabie* 

Fi Manager96 

Fast Attack 

FIFA Soccer 96 
FlyingCorps* 
Football Pro 
Frontlines* 
GabrielKnight2 
GeneMachine* 
GeneWars* 
GrandPrixManager 
Hardline* 

Heartof Darkness* 
Hexen (ID-Soft) 
LTR) 
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Wir machen uns für 


So finden Sie Ihr Spiel : 


KWESJikiElde 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 





1:Acton  2:Simulation e :engl.Spiel Körnebachstr.95 Tel, 0231 - 53 11 334 
3:Adventure 4: Sport e/d : deut. Anleitung gg. Musikzirkus DO 5 53 11 335 
5:Rollenspiel 6:Geschickl. d : komplettdeutsch 44143 Dortmund 


Fax. 0231 - 53 11 333 


7:Sammlung 8: PER | Mo-Fr 11.00-18.30 
„.oderkommen Sie docheinfach vorbeill sa 11.00-14.00 


CD SPIELE 


Mo-Fr 10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00 







































Indy Car Racingll 74-  TthGuest 3 
Kingdom of Magic } - 74- _ Aloneinthe Dark 1 er 3 28- 
Lemmings+Paintball(W5) d 8 d 2 55- Mega Pack 5 79. 
MadTV2* d 2 79- BeneathaSteelSky d 2 1- Flight Unlimited, FX Fighter MS DOS, War- 
Magic the Gathering* d 8 688- BetrayelatKrondor EEE [ords 2 deluxe, PrimalRage, Terminal Velocity, . 
ManicKarts ed 2 %-  Bureauf3 Fa BET Jaogec Aliance, Pinball Fantasies Deluxe, Vergessen Sie EIERN Sie bisher 
MarcoPolo d 2 69- Caesari ed 2 23- Great Naval Battles 4, Pool Champion, h h b f 
MasterofOrion2* [aa Bu Fa 07) ET TI SR SEITE T Pr Zu B Entomorph. Deutsche Anleitung! gese en haben: 
Maximum Road Race ed 2 64- CreatureShock un © R 
Mechwarriorli+Mission  d 1 79 Oyberla Fee \icga Pack 4 19; Anleitung 
Mechwarriorll Mission d zus %9- _DawnPatrol ed 2 29- Panzer General, Dragon Lore, Warriors, 
Monopoly d 8 5. ed 3 %8- Orion, Conspiracy, Dawn Patrol, Tornado+ 
MystSpecialEdition+Buch d 3 65- Dunell d 3 28- Data, GuardianoftheFleet, Space Ace, Black 
NBA Live '96 d 4 79- Dreamweb Cr Be Knight, Empire Soccer 94 D RO M 
NeedforSpeed d 2 79-  Elite2-Frontier d 2 24- Deutsche Anleitung! 
NHLHockey96 d 4 7%-  FiGrandPrixi ed 4 3%- 
Offensive‘ d 8 7- FAt7Anighthawk20 ed 2 20 Maaliieieie - 
Olympic Games ed 4 6- F-16Strikeagled FE Compilation 74-@Heretic 2 - N ERELTE 
OlympicSoccer ed 4 69- FadetoBlack d 1 2- Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands of i 
Panzer General II(W95) d 8 69- FieldsofGlory d 8 2%- Lore 1.Komplettindeutsch! EUBEORO se {ap ntR he er Euro % 
Paximperia2* 8 79-  FlightUnlimited d 2 5- a as Bose egnetdirinderrinsternis The 
PGAEuropeanTourGolf ed 4 79- GabrielKnighti ee ade in Germany 35- Anlelın Dig 
PGA Tour Golf 96' ed 4 79-  Goblinsi+2 PT Battlcisie2,Anstoß,Das Schwarze Auge2: tung 6 9 Komplett k:) ® 
Phantasmagoria(7 CDs) d 3 &-  Goblins3 Pe Sternenschweif, Komplettindeutsch! deutsch nur = deutsch je nur . 
Pinball 3D/VCR ed 2 49- Gunship2000 U) ur Zu "5 
Pole Position d 2 8- HandofFate [ur u < © ‚Utrapack VOL „84: 
Police Quest5SWAT d 3 79-  HellfireZone ed 2 24- : N 
Power Play Hockey ed 4 8- HiOctane PB Auskunft, PCS 60 Stadtpläne, Ami Pro3.1. Conquest oftheNew World LIEr 
ProPinballTheWeb d 2 55-  HistoryLinei914-1918 Fre Hotelführer, Euro-Trans,Geothek Weltatlas Descent 2 C ronicles of theSword 
Rayman d 1 66- Humans3Evolution ed 2 2- nd RN s 
Rebel Assault 2 d 1 8- IndyCarRacing Per SportCompilation 45.  Descent2 Mission Builder 39- TTV ETTE 
Renegade 2 ed 1 74-  KingsQuest7 d33- PGA Tour GoIf486, F1 GrandPrix, Anleitung 
ar i ; BE FIFASoccer int. Anleitungdeutsch! tung : Komplett 
uly: d 3 79-  LabyrinthofTime ed 3 2. en j enur es je nur a 
LandsofLore ur ur. A NERRZ en B utsch F 
gel Gmatrie Kunden. Legendofkyrandia3  FiohtCompilstion 45. 
en uhren auch Amiga,SUSz, TEN De 1942 Pacific Air War, Fleet Defender, 
areware, Erotik und CD-i. Un- : h on n 2 ” 
ei Seiten jr i > a * Wings of Glory. Anleitungdeutsch! Civilization? DieSiedler2 
Sie automatisch mit Ihrer Bestel- . - N 
lung. Neuerscheinungen erfra- rss 22 hen NER, vg Strategy Compilation 45- PoliceQuest5SWAT NERTZE 
en Sie bitte telefonisch. lagic Carpet a | Er Karı T. i 
e2#SS Team ManlacMansion 2 ee Nenenakslmansperttycon Zork Nemesis SilentHunter 
Händleranfragen erwünscht ! Master ofMagic d 8 9 ; Komplett Komplett 
Master ofOrion d 8 28. R e: q h ie nur ie nur - 
Rise ofthe Robots 2 ed 1 8- Monkey Island 2 d 3 1- Blmap Brothers: ‚29. deutsch J = deutsch J = 
Schleichfahrt d 2 84- NascarRacing d 2 %- E such ä ge un ” ee a ; 
ShellShock* d 2 69- NHLHockey94 ed 4 2- BES. 7 I NRRNRL NEO RER = 
Silent Thunder“ ed 2 7A- NHLHockeyS5 4 8- i Normality Inc. Riddle of Master Lu 
ucas sLIassic 
SimontheSorcerer2+T-Shit d 3 65- Noctropolis d 3 14 A Die F 2 
SimontheSorcerert&24Shit d 3 8- Raptori-3 12 dventu RE a Shannara ugger 
SpaceBucks ed 2 65- Pirates! ed 2 2- BEL REIT DR RL IIND INES EADSREN * 
SpeedHaste* ed 4 %- Pirates Gold d 3 9 Maniac Mansion 1,IndianaJones: The zZ Earthsiege 2 
SpaceHuik 2* e 1 7-  PoliceQuest4 d 3 ı- LastCrusade. Komplettindeutsch! mplett ä 7 A Komplett 4 
Spud eld 3 65- Privater | IcasArtsTo deutsch je nur .” deutsch jenur r - 
Spycraft e 3 79- _ RailroadTycoondeluxe [ur Zu "© p 
Star Trek A Final Unity d 2 74 Rüsselsheim are Adventures 49. 
Star TrekDeepSpaceNine e 3 69- Sam&Max [ ur Bu 7 Monkey Island 2, Maniac Mansion 2: = 
Stonekeep d 7 8-  ShadowCaster ed 1 3- Day ofthe Tentacle, Indiana Jones: The Warcraft 2 79.- SI-uElglelJurluie 
STORM! ed 2 8- SimCityEnhanced PB Fate of Atlantis. Komplett in deutsch ! Expansion-C D 29.- 
Striker 96* ed 4 69-  SimontheSorcerer 1 [ er: u ; } 
Superstreetfighter2* a er Fern Cross Bundle 1 099. Die Schlacht um Azeroth geht weiter. 
Syndicate Wars* d 2 7-  StarTrek25thAnniversary [: a u 7 © FIFA Soccer 96, Crusader NoRemorse, Komplett Komplett 
TerraNova ed 1 74-  StarTrekJudgementRites d 2 23- Cybermage. Komplettindeutsch! BAR m = 
Tie Fighter(SVGA) ed 1 65- StrikeCommander ed 2 2- deutsch ZUS.nur . deutsch nur " 
Tilt d 2 55- SyndicatePlus [ur ze - 5 ar me 
TimeCommande* ed 1 89- Themepark ee \Vir führen alle Lösungs- 
Theme: ital ed 3 79- UltimaUnderworldi+2 ed 5 29. i i 
au user Bu Bücher vom Hint Shop! 9 Command & Conquer Euro ActionSoccer 
ThisMeans War! d 8 79-  Ultima7 Compilation ed 5,2: f 
Thunderhawk 2 d 2 69- Wareraft1 (35°) Pe je Heft nur 14.90 incl. Ausnahmezustand! Rayman 
Tomcat Alley ed 2 55- WingCommander2 ed 2 2%. 
—. le . Wing Commander 4 
TotalDistortion” e 2 M Playsta on fi Komplett Komplett 
Top Gun - Fire at Will d 2 R- ’ deutsch je nur „- deutsch je nur .- 
Twisted Metai* ed 1 59-  AllenTrilogy d 1 8.  AllenTrilogy' ed 1 89 
Tyrian ed 1 69- Cyberia d 1 89- Cyberia [ u Bu: 
UEFAChampionsLeague d 4 4 Descent d 1 89- CyberSpeedway dı1 8. - 
UrbanRunner* d 2 8&- _FIFASoccerg6 d 4 84- DaytonausA ee Shadow Warrior* Du Keeper* 
VirtualSnooker ed 4 79- _MagicCarpet d 1 8.  EarthwormJim2 [u Bu © * * 
Vollgas d 3 59-  Mickey’sWildAdventure ed 1 89- Mysteria-RealmsofLore d 1 8. Q ua ke Das hwarze LUNTE) 
WarCollege d 8 64 NBAInTheZone eld 4 99- PanzerDragoon BEE Prey AH-64 Longbow* 
Warhammer Dark Crusader d 1 &-  NBALive96 d 4 84- PanzerDragoon2 d 1 8- 8 | 00 d * Komplett 
WarHawk(W95) ed 2 59- NeedforSpeed d 4 85. Shellshock d 2 8- " 89 2 8 5 a 
WingCommander3 d 1 78- PanzerGeneral d 8 8. SegaRally FE komplett englischje Nur . en 1-4 11115 F. 
Witchhaven2 e 1 8-  Striker96 d 4 8. SimCity2000 [ ur u 5 
Worms d 1 66-  TotaiNBA96 dd 4 89. Tilt d 1 &- 
Worms Reinforcement d zus %- WingCommander3 d 2 8- _Virtuarighter2 d 1 a. PieLieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen 


Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 16.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.- 
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell 
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis in 
Sicherheitsverpackungen ! 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
Kostenpauschale ! * Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Autor: Stefan Dorra; für 2 bis 4 Spieler ab 9 
Jahren; Hersteller: Hans-im-Glück-Verlag, 
Birnauer Str. 4, 80809 München; Preis: ca. 





Ein neuartiges Taktikspiel mit einer arg 
konstruierten Maya-Geschichte präsentiert 
uns Stefan Dorra. Auf den Gangfeldern ei- 
nes alten Maya-Tempels liegen 25 helle 
und neun blaue Steine. Mit der eigenen 
Spielfigur gilt es, die hellen Steine zu sam- 
meln, denn sie bringen am Ende je einen 





Punkt, die blauen dagegen bringen Minus- 
punkte nach einem perfiden System. Ein 
Stein bringt einen, zwei dagegen schon 
drei und drei schon ganze sechs Minus- 
punkte. Unschwer erkennt man die Reihe 
1+2+3+ .. und versucht entsprechend we- 
nig blaue Steine zu kassieren. 
Gesammelt werden alle Steine, 
auf oder über die meine Spielfigur 
zieht. Die Bewegungsweite be- 
stimme ich, indem ich eine meiner 
Handkarten ausspiele. Ein bis fünf 
Felder können gewählt werden, 
oder man kann sich gleich direkt 
an die Spitze setzen. Sind alle Kar- 
ten gespielt, werden sie wieder 
aufgenommen, und somit besteht 
wieder volle Auswahl. Schnell er- 
kennt man die Probleme. Wer im- 
mer hinten nachhängt, kassiert 
keine Steine f 
negativ. So 


















ben auch nicht ge- 
rneweg werden die 
d im entscheidenden 
den anderen höflich 
werden. Hilfreich, 
merken kann, wel- 
"noch zur Auswahl 
haben. 

Die Mischung vol und Memory 
ist gelungen, die&.Regeln-infach und leicht 
verständlich. Wenn doch nur die grafische 
Gestaltung nicht im dezenten Braun-in- 
Braun hängengeblieben wäre. 


Autoren: Doris Matthäus & Frank Nestel; für 
3 bis 6 Spielerab 11 Jahren; 





Schon der phantastisch gestaltete Karton 
mit Drachen, Einhörnern und Ormamenten 
ist beeindruckend. Die darin enthaltenen 
Karten sind von der gleichen grafischen 
Qualität - für den ersten optischen Eindruck 
geben wir MÜ erst einmal die Höchstnote. 
Mit den hübschen Karten wird dann ein rela- 
tiv übliches Stichspiel gespielt Trumpf, bedie- 
nen, stechen, Punkte machen - nichts, was 
man nicht schon von Skat oder Doppelkopf 
kennt. Also Altbekanntes in neuem Gewand? 
Weit gefehlt! Vor dem ersten Stich wird 
nämlich erst einmal ausgespielt, wer mitwem 
spielt und was eigentlich Trumpf ist. Dazu 
werden reihum Karten aufgedeckt. Die bei- 
den Spieler, die am 
Ende die meisten 


Chef sucht sich aus 
den übrigen Spie- 
lern einen Partner 
und spielt mit die- 
sem gegen den Vize 
und den Rest der 
Spieler. Je mehr 
Karten der Chef auf- 
gedeckt hat, um so 
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n 
Martin Wehnert 


mehr Punkte muß er mit seinem Partner auch 
erreichen, sonst gibt es fette Minuspunkte. 

Man kommt bei MÜ also nicht drumherum, 
sich die folgenden Fragen zu stellen: Will ich 
Chef werden und zu welchem Preis? Soll ich 
abwarten, wer Chef wird, um dann sein Part- 
ner zu werden? Oder wähle ich als Vize einen 
Trumpf aus, der dem Chef sicher nicht 
schmeckt und ihn reinreißt? Selbst nach über 
30 Partien entdeckt man noch neue Möglich- 
keiten. Daß MÜ eine Spielesammlung ist, mit 
der man auch noch fünf weitere gute Karten- 
spiele spielen kann, ist eigentlich zweitrangig. 
Schon mit dem Hauptspiel haben Doris & 
Frank einen Hit gelandet, der das Zeug zu ei- 
nem Klassiker hat. 





In Kürze E: 


D; Spielkartenhersteller ASS hc 
überreizt. Wegen Zahlu 
keit wurde jetzt der Vergleich 
Das Traditionsuntemehmen wu 
gegründet. Schon seit Jahren 
Deutschlands älteste Aktiengesel $ 
am Rande des Konkurses. Das endgültige 
Ende kam, als sich der Berliner Spielever- 
leger Karl Blatz zum Verkauf seiner 32% 
Anteile entschloß. Blatz wollte eigentlich 
die Aktienmehrheit erwerben und als Auf- 
sichtsratsvorsitzender die Pleite abwen- 
den. Das scheiterte aber am Widerstand 
| der Aktionäre. 
Nachdem ASS 1988 mit Barbarossa im- 
merhin ein "Spiel des Jahres” hervorge- 
bracht hatte, wurde es im Bereich der 
Brettspiele doch eher dunkel. Immer neue 
| Flops füllen nun das Lager mit Ladenhü- 
tem im Wert von 1,3 Millionen DM. Für 
5 rechnet ASS mit einem Gesamtver- 
st von 2,2 Millionen DM. Der zum Ver- 
eichsverwalter bestellte Rechtsanwalt 
dennoch den direkten Konkurs ver- 
en und die Firma vorerst mit einem 
ngskonzept weiterführen. Bran- 
er geben ihm aber wenig 
Die Hände reiben dürfte sich 
‚Otto Maier Verlag Ravensburg, 
je Anfang des Jahres die zweite 
: Spielkartenfirma 
‚gekauft hat und nun seinen 
enten verliert. 

































































| inks Golf e.... "22 N | Command Aces of t.Deep. 



























Bestellmögliı el 


oM 0831/511 67- 0 


© Telefax 0831 / 511 67-1 
© Compuserve 100106,3111 

® ans: * Game# 

it!- 87488 Betzigau 


Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 


ah. arm Lager vorrätige Spiele (das sind die Meisten) sind innerhalb von 1-2 Tagen beim Bestel- 
ler.‘ in Spiel noch nicht erschienen , dann wird es sofort noch Veröffentlichung versandt, Da 
sich eventuell bei der Bestellung genannte Termine durchaus verschieben können. empfehlen 
wir bei Vorbestellungen oder schrilflichen Bestellungen eine telefonische Nachfrage zur Kiö- 
tung. wenn Unsicherheit über den Erscheinu: 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


Baphomets Fluch* 69,95 

ie Siedler 2 69. 95 
Elisabeth 1 79,95 
F1 Manager 96 69,95 


Spiel des Monats 
ens. Kahn of Soccer 49,95 
eu: European ea dition speziell zur EM 


JUNI: | 
ee 88 

ri |Warcraf 69,92 
Rn. 2 rcraft Data* 24,95 
arcraft - + Data* 2 2 























































Nachnahmeversand: DM 9, 90+ 3,- Gebühr der Post, ab DM 250,- frei 
Vorkasse / Scheck Ü Bankeinzug [ \ 















Drai BR - Anvil of Dawn. Fast Altack Return Fire h | Chesplayer 2150. ‚Cohort, Merchant Colony. 
Preisknaller CD Apache Longbow. FIFA Soccer 96 . Revolution X \ Populus, Spät ol Excalibur 
‚okange Vorrat reich! Arcade America. I Ihter Duel Riddle of Mastı 25th Anniversary F Westwood C: lat, 
7th Guest ‚95 H| Arcade Classics. | Flight oft, Amazon Quee: i Ridge Racer. Star Trek 2... j Kyrandka 1-3, Dune 2. Lands of Lore 
Advanced Destroyer Sim i Beet, s siehe Sonderleld Ripper... X Star Trek JR enhance 5 























Advanced Tactical Fighte { Formula One GP 2°. ‚94, sec ob: Deep Space 9 49.95 | Essential Collections: 

Alone in the Dark 1. h Kt i 3 Rivers of Dawn ? Klingon.. „A. ;; 
Apache Longbow light. i a Sofecracker* } PGA Tour Golf, FIFA, FI GP 

817.. : Empi r < igh e nc. A. Next Generation di. ‚64, Busin Ess 3995 
Battle Isle 1+Datal& N 5, les" Omnipedia e.. ” theme Park. Transport Tycoon 

Battle Isle 2+Dota. 29, -hilft immer zu gewinnen- x Technical Manual iaht 

Beneath a Steel Sky. . j Gender War. N Audio Clips je ' kn Paw- Fieet Defender, Wings of Glory 






Betrayal at Krondor. Batman Forever. X Gene Wars {Motion Piclure. Virtual Realiiy, Next Genero- ulti is 
8itmap Brothers Compilaton.19,95 | Battle Bugs .. Golf siehe Sonderfeld Sensible World of Soccer. 195.1 9 j Mu imedia 
Breit Hull Hocke 79:35" | Battle Cruiser NAD N Gone Fishing .... j Shadoan Golf Nil nach Ägypt 
Battle Ground Ardennes* 3 ro B Shanghai 8 ar Entdecke das Land der Pharaonen. 
Campaig Battle Ground Gettysburg” ! Shannara. BETDOT Lange SH; 34,95 idan Walen = 9 
Campaig Battle Isie 3 i Shellshock 9,9 i 24 alies über die Meeressöluger. Videos, Fotos. 
Chaos Engine Battle Roce* E B Shivers ... y y tonaufnahmen 
| Creature Shock Battles in Time. i h Shock Wave Win95 h Beckenbouer 
| Daedalous Encounter . Beavis&Butthea« : Silent Hunter. Links 386 + 2 Plätze | Deutschlands Fußballegende af 


Ealmpersssiih f Preisaktion! br I P | Platz Castle Pines . Int 9,9 
Der Clou Pius. Ka Rad Racing ss 1 1th Hour ent! - Platz Cog Hill.. ; ee Ge deukehenTeklenieeh. 

















Bing H | Platz Devil's Isla Pr% mer. verbesserte Suchfunktion unter DOS. Win 


Bleifuss m y 
z x Platz Mauna Kea . Dr 
er In lime . \ Iant ‚gsi "95 | Platz Pelican Hill „19. Distant sun ________139,95 
urning Steel 4. \ latz Pi > Dat Desktop Planetarium, realistische Dar- 
\ Coesar 2 ®ı A Platz Pinehurst A, stellung des Nachthirnrmels von 4713 vor Chr, 
F 19 Stealth Fighier e i Copitalism \ | Skunn 95. | Bo Freie Dune. a 
| Fade to Black .. | Carribbean Disaste l { \ ! Fzrithke hie : N N en 
|FIFA Soccer Clössic . Carriers at War Compilation . 69, > EISEITSERNGENN : ; a Aare een, 
Flashback e... i Corner Strike Force £ i 99,909 | Space Mari Elugsimulatoren men von 52 Städten mit Deiat ob 10 Meier 
Flight of the Intruder . Championship Mai & ] Lite „ „Flugsims” inforderni Größe, 450 Statistiken. 3000 Farbbilder, 4000 
Formula | GP Chessmaster 4000 Win95. i Heroes o Might&Magic . Airbus 2 (Win ROHR 2 
‚Gobins 1+2 . Chewy .. Hexen. 5 i R Forest Gum 25 2, 
OR Chronomaster. Hugo 3. Star Control k Flugsimulator 5.1 d $ mit dem komplellen Soundhock 
| Hand of Fate. ‘N Civil War General ‚A. | Ihave no mouih but imust" 74,95 N| Star Gate... 4495 |r8 5.10. + Pars + New Vork..99.95 PN on a tor le 
Hardball 4 Civilisation 2000 Imperum Romanum 4.95 | Star Trek siehe Sonderfeld FS 5 Designer Win® RR 
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Harrier Jump Civilisation Net 5 | Indy Car Racing 2. Star Wars Collection . F$ 5 Flight Sho) ier Science Fictione__49 
High Command Claim to Power | Jagged Alliance di. { h FS Pre Floh i en arena rear 










Indy Car Racing Clayfighter 2 Jewels of the Oracle ; FS Final oach 
Jurassic Park « Combat Air Patrol Jonny Bazookatone N & R Schralt Commander 
‚Kings Quest 5, ‚22. Comic Zone. Judge Dredd 
‚King's Quest 6 a Commanche + Data King's Quest 7 
‚Kyrandia 3.. Command & Conqu« ‚H | Kingdom of Mag 
Lands of Lore. „22. Command&Conau. Da! Klik & Play .. 
Leisure Suit Larry | e. E C&C 1 +Dota... h 


wking: 'h. d. Zeit79, 
Multimedia re) die komplexen Theorien der 
modernen Physik zu verstehen 

Keller's Musikkatalog 34,95 
Das aktuelle Lieferprogramm der Musikindu- 
L Suit L ! P 380.000 Einitien Kara DER 
eisure uit Lou x | inzelti in Ni N. 
inks G ; a RE . Ne Het rege . Komponisten, Dirigenten und Musikrichig 
Little Big Adventure . : Conqueror 1086 AD.. Teamchef. h | Rheinland. Ruhrgebiet M inder s_169, 
Live Action Football . Conquest of t. New World. Frankfurt, Hessen X Eine aufregende und anschauliche Reise ins 
Magie Corpet Plus R Cronicles of the Sword* \ Et ah Berl Mitt ide: innere des Körpers, für Kinder und für Erwach- 
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leich bei der Eröffnung sorgte ein totaler Stromausfall 
G für Unruhe. Bevor sich jedoch Panik breitmachen 

konnte, stand der für Computerspiele lebenswichtige 
Saft wieder zur Verfügung. Die Companies konnten aufatmen 
und ihre Knaller präsentieren. 

Und da gab es dann auch einiges zu sehen. Messeschwer- 
punkt waren eindeutig die neuen Konsolensysteme. Die Mega- 
companies Sega, Sony und Nintendo entfachten einen schein- 
bar heftigen Krieg um die Gunst des Publikums. 

Nintendo zum Beispiel zeigte in einer US-Premiere das lang- 
erwartete Nintendo 64 (Ultra 64). Kaum hatte man den offiziel- 
len Verkaufspreis von 240 Dollar bekanntgegeben, konterte 
Sony mit der Ankündigung, den Preis für die Playstation auf 
nicht mal 200 Dollar zu senken. Und kurz darauf senkte auch 
Sega den Preis für ihre Plattform, den Saturn, auf 199 Dollar. 

Ein bißchen im Schatten der sich überschlagenden Ereignis- 
se aus der Konsolenecke präsentierten so die PC-orientierten 
Firmen ihre neuesten Spiele. Vieles, was noch auf der Frühjahrs- 
ECTS nur als Rohling zu sehen war, konnte jetzt als (fast) fertige 
Version bestaunt werden. 


Heart of Darkness 
(Amazing Studio) 






Larry? 
(Sierra Online) 


Die alten Hasen der Branche setzten vor 
allem auf Fortsetzungen beliebter Spiele. 
Command&Conquer 2 - Red Alert, Lands 
ofLore 2, Screamer 2, Larry 7, Destruction 
Derby 2, Jedi Knight und viele andere 
Sequels durften bestaunt werden. Erstaun- 
lich war aber trotzdem auch die große Zahl 
der Newcomer. Die boten häufig mehr Inno- 
vationen als die Großen der Branche. 








Erst zum zweiten Fi 
Mail hat sie statt- Quake (id Software) 
gefunden, aber 


Re ılelukı #l-Xe |1-) 





Allen voran zeigte Scavenger brandheiße 


Referenzveran- Games mit nagelneuen Ideen in nie gesehe- 
in Sach ner Grafik und Geschwindigkeit. Amok (Bal- 
staltung In Sachen leraction), Into the Shadows (Hack’n’Slay) 
(ee) 1Jelt} 0-1 EJe]1-1 -7 und Mudkicker (Rennaction) glänzten durch 
. F die hervorragend programmierten 3D-En- 
die E3-Show in gines. Kein Wunder, daß sich GTI das er- 
Los Angeles. Kurz folgsversprechende Label einverleibte. Zu- 
Redakti sammen mit id Software (D**m, Quake) und 
VOr REGGKUONS- 3D-Realms (Duke Nukem 3D) hat die Firma 


schluß erreichten nun eine Produktlinie von 3D-Games, mit 

di denen sie den Major Companies wie Virgin 
uns die ersten und EA jederzeit Paroli bieten kann. (Das 
News von unserem langerwartete Quake ist - nebenbei bemerkt 


R rtert - zu 90 % fertig. Erstmals gab id auch ein 
eporterteam. festes Release-Date - August’96 - bekannt.) 


Into the Shadows (Scavenger) 
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Fach- und Versandhandel 
für aktuellste 
COMPUTER SPIELE und HARDWARE. 
In Ihrer Nähe. 


Aktuelle Software-Hits 
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA 


RKSrzlleg 


zu Hause testen! 


771111727 2 3711 77° 707 277° 

Ba N [171 1 7-777-7,0-7:747075 

® Demo-Spiele abräumen 
« Spiele-Tips 


CD-ROM Schnäppchenmarkt 
019090 3le 


*Finanzierung über Hausbank - Zinssatz 11,9% eff. 
Vorbehaltlich Bonitätsprüfung 


SOFT 8 SOUNDSHOPS 


Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP. 
Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 


Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 
52064 Aachen 
Mauerstraße 92 0241-402608 Gottesweg 149 + 0221-446499 
96047 Bamberg 23564 Lübeck 
Fleischstraße 5° 0951-200697 Wakenitzstr. 7 + 0451-794345 
10551 Berlin 39112 Magdeburg 
Oldenburger Str, 44 - 030-3962821 Braunschweiger Str. 104 - 0391-42622 
12; in 68159 Mannheim 
Osdorfer Str, 13 + 030-7128599 Jungbuschstr, 3 - 0621-101203 


Stapenhorst Str. 42- 0521-175872 Dorfstraße 2a - 02132-911134 

38118 Braunschweig 66538 Neunkirchen 

Holwedestraße 10° 0531-508231 Bahnhofstr. 13 + 06821-26797 

40477 Düsseldorf 41460 Neuss 

Gneisenaustr. 1° 0211-4910187 Hamtorstr. 20 - 02131-278967 

76448 Durmersheim 90443 Nürnberg neu 

Hauptstraße 2a 07245-7373 Wiesenstr. 42 - Telefon-Nr. folgt 

91054 Erlangen 37520 Osterode 

Luitpoldstr, 15 + 09131-26658 Markt 14-16 « 05522-73011 

45329 Essen 75177 Pforzheim 

Altenesser Str, 448: 0201-343937 Scharnhorststr. 12-14 + 07231-560655 

37085 Göttingen 24306 Plön 

David Hilbert Str. 2- 0551-46563 Lübsches Tor + 04522-3412 
66578 Schiffweiler 

Kirchbaumstr. 19: 06203-44686 Kreisstr. 18 * 06821-632163 

52525 Heinsberg 29525 Uelzen 

Gangolfus Str, 25° 02452-4817 Hutmacher Str, 11* 0581-79371 

34131 Kassel 38300 Wolfenbüttel 

a Str, 831° 0561-39463 Heimstätten Weg 23 + 05331-61820 

24116 Kiel 38440 Wolfsburg 

Sternstr. 18 - 0431-970046 Laagbergstr. 63 - 05361-37474 


Palm Str. 45-47 - 0221-2579741 


Werden Sie SOFT & SOUND Partner 


- auch als Shop im Shop-Lösung - über SOFT & SOUND Entertainment 
Ahnfeld Straße 62 » 40239 Düsseldorf 
Tel. 02 11-61 3084 » Fax 02 11-64 11123 











Der französische Film 


einen sehr guten Ruf. Kino 
soll jetzt auch auf dem PC 
EZ geboten werden - inter- 
| E X aktiv natürlich. Die für ihre 
2 opulenten Grafikorgien 

|) berühmte Software- 

» schmiede Cryo mischt da- 

id bei überraschenderweise 
Br heftigst mit! Mit dem Thril- 
| ler HARDLINE soll ein neues 
| Genre erobert werden. 


| genießt unter Filmkennern 





us Frankreich kommen 
nicht nur Champagner und 
die beste Gänseleberpaste- 
te der Welt, auch in puncto 
Software gibt es dort Erstklassiges zu fin- 
den. Neben Coktel Vision und Infogrames, 
die ihre Produkte selbst vertreiben, macht 
hier vor allem das Label Cryo von sich re- 
den. Die inzwischen recht große Firma 
funktioniert dabei etwas anders als die 


N 





fi . Aufräumen 


4 x im Sumpf des 
\ Fr russischen 
— Geheim- 





dienstes 





beiden Branchenriesen, denn sie ent- 
wickelt Programme, die anschließend von 
den unterschiedlichsten, zum Teil sehr re- 
nommierten Distributoren unter eigenem 
Namen auf den Markt gebracht werden. 
Der Name Cryo selbst ist jedoch schon seit 
mehr als einem Jahrzehnt Garant für inno- 
vative Programme, grafische Leckerbissen 
und Musik vom Feinsten. 





Action wie im Kino - 
echter geht's kaum noch 





Feuerwerker haben Hochkonjunktur 


Abwechslung tut not 
Philippe Ulrich, Chef und Gründer von 
Cryo (1982 entstand die Firma unter der 
Bezeichnung Ere Informatique), hat es 
sich zur Aufgabe gemacht, jedes Pro- 
gramm auf unterschiedliche Art und mit 
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di ) ı@] ) 
‚ctionthriller 
) ER 
1ade in France 


unterschiedlichen Techniken zu realisie- 
ren. Diese aufwendige Arbeitsweise hat 
sich bereits bezahlt gemacht, denn gerade 
weil die Produkte so unterschiedlich sind, 
hat Cryo es geschafft, sich international zu 
etablieren. 

Die Spiele werden von solchen Giganten 
wie Virgin Interactive Entertainment oder 
Mindscape vertrieben und sind in den USA 





Nicht unbedingt für zartbesaitete 
Naturen geeignet 





Rette sich, wer kann! 


genauso erfolgreich wie in ganz Europa - ein 
seltenes Kunststück, zieht man die normaler- 
weise stark voneinander abweichenden Stil- 
vorlieben der einzelnen Länder in Betracht. 
Um so mehr zeigt sich, daß Cryos Rezept, im- 
mer etwas anderes und stets etwas Neues zu 
bieten, überall in der Weltschmeckt. 





Captain Blood (1989) 

Ein exotisches und ungewöhnliches 
Weltraumerforschungsspiel, das 
sich in kein Genre einbinden läßt 


The Raven Project (1994) 

Echtzeit-Arcade-Game, in dem 
| sich 3D-Raumschiffe im Weltall 

abballern. Kein großer Erfolg. 


Aliens „A Comic Book 
Adventure” (1996) 

Basiert auf den Geschichten 
von Dark Horse Comics. Adven- 
ture mit leichtem Strategieein- 
schlag, in dessen gerenderten 
Hintergründen Helden im Co- 
micstil agieren. Tolle Grafik, ver- 
wässertes Gameplay. 


Dragon Lore (1994) 

Recht gut gelungenes ac- 
tionhaltiges Fantasy-Rollenspiel. 
Die Grafiken entstanden durch 
ausgiebigen Einsatz von 3D 
Studio, wurden dann aber mit 
eigenen Tools weiterbearbeitet, 
um den künstlichen Look zu mil- 
dem, der den Bildern dieses 
Programms damals noch allent- 
halben anhaftete. 





Ein Grafikfest für 
Rollenspieler 


Dune (1992) 

Edles Strategiespektakel, das 
wegen der außergewöhnlichen 
Grafiken auch oft als Adventure 
bezeichnetwurde. 





Starke Atmosphäre und 
eindrucksvolle Bilder 
machten dieses Spiel zu 
einem Bestseller 





Trockenes Gameplay und 
stimmige Optik konnten 
nur Hardcore-Abenteurer 
erfreuen 

KGB (1992) 

Mäßig erfolgreiches Adventure 
um den russischen Geheim- 
dienst. Highlight: Digitaler Auf- 
tritt von Schauspieler Donald 
Sutherland als verstorbener Va- 
ter des Helden. 


Das war ihr Leben ... 


Commander Blood (1995) 
Phantastische und großartig 
animierte Fortsetzung des Kult- 
spiels Captain Blood. Noch psy- 
chedelischer, noch abwegiger, 
noch schöner. Wegen hoher 
Ansprüche an die Phantasie der 
Spielergemeinde leider etwas 
untergegangen. 


zuslirn senr nungrig.. Izualro \dı easen 





Knuffel-Aliens und 
beinharte Roboter - eine 
ungewöhnliche Mischung 








Lost Eden: Eine Welt, auf 
der Dinosaurier und Men- 
schen gemeinsam leben 


Lost Eden (1995) 

Adventure, das in prähistori- 
scher Landschaft angesiedelt 
ist, in der Dinosaurier und Men- 
schen Seite an Seite leben. 
Wartete mit wunderschönen 
Grafiken und Animationen, 
aber leider etwas dünnem 
Gameplay auf. 


MegaRace (1994) 

Virtuelle Rennsimulation, bei der 
zum ersten Mal ein echter 
Schauspieler im Bluescreen- 
Verfahren aufgenommen und 
eingebastelt wurde. Vom Game- 
play her kein großer Hit, aber 
tolle Sprüche und viel Witz in 
den FMV-Sequenzen. 








Futurische Rennstrecken 
und ein Locker-vom-Hocker- 
Moderator konnten diesen 
ersten Teilnicht über das 
Mittelmaß hinausheben 


Man before Mankind (1995) 
In Zusammenarbeit mit dem in- 
ternational angesehenen An- 
thropologen Yves Coppens ent- 
standenes Edutainment-Pro- 
gramm. Beschreibt anschaulich 
und in 3D die Entwicklung der 
Menschheit. 





Wissenschaftlich korrekt 
werden die Skelette der 
Frühmenschen dargestellt 


Das Konzept hinter der Arbeit von Cryo ist 
ziemlich einzigartig. Jede Produktion be- 
ginnt damit, daß in den Büros der Firma, die 
sich in einem alten Fabrikgebäude am Ran- 
de von Paris befinden, zunächst einmal ein 
Spielkonzept entworfen wird. Die Idee wird 
zu einem fertigen Spieldesign entwickelt, 
das dann den großen Distributionsfirmen 
angeboten wird. Wer auch immer den Zu- 
schlag erhält, darf sich zwar nach Fertigstel- 


lung des Spiels in dessen Glorie sonnen, 
muß es zuvor allerdings erst einmal finan- 
zieren und hinterher vermarkten. Das hält 
das finanzielle Risiko für die Entwickler in 
einem überschaubaren Rahmen und er- 
möglicht es ihnen, sich voll auf die Arbeit 
zu konzentrieren. 

Die Arbeitsweise hat sich allerdings in 
den letzten drei Jahren drastisch geändert. 
Wurden früher für jedes Projekt freie Grafik- 
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und Programmierteams angeheuert (Pro- 
grammierer, Grafiker, Animationsspeziali- 
sten, Musiker und Designer aus ganz 
Frankreich rissen und reißen sich noch im- 
mer darum, unter dem prestigeträchtigen 
Namen Cryo arbeiten zu dürfen), basteln 
nunmehr 150 fest angestellte Mitarbeiter 
an den diversen Projekten, die immer 
gleichzeitig in der Mache sind. 


DIeTgeiti Xefeladııleli Kita ıc-117-,) 


Dead End 
Ein turbulentes Drive&Shoot- 
Game im Automatenstil 


Hardline 
Als interaktiver Movie-Held darf 
unter techno-religiös besesse- 
nen Terroristen aufgeräumt 
werden. 


MegatRace Il 

Heiße Rennaction in einer virtu- 
ellen Fernsehshow gegen sie- 
ben gut bewaffnete Mitbewer- 
ber. 


Aeon Flux 

Ein Ausflug ins gleichnamige 
Cartoon-Universum, das von Pe- 
ter Chung fürMTV kreiertwurde. 


Kaum zu glauben, daß das 
ein Drahtgittermodell mit 
Texturen ist! 


Treasure Hunter 

Als Chef einer kleinen Firma 
geht es auf Wrack- und Schatz- 
suche. 


Frieden schaffen mit 

viel Waffen 
Eins dieser Projekte, das - so hofft Cryo zu- 
mindest - bereits Ende Juni fertiggestellt 
sein soll, ist der Actionthriller Hardline. Das 
Spiel, das (fast) komplett auf echte Filmhin- 
tergründe setzt, in denen ebenso echte 
Schauspieler agieren, ist im Jahr 1998, in 
einer düsteren Zukunft angesiedelt. Eine 
Sekte, die eine Cybergottheit verehrt, will 
mit Terroristenmethoden die ganze Welt 
unterjochen, denn ihr Gott, das „Deck“, be- 
lohnt nur die blutrünstigsten Krieger mit der 
Macht. Überall herrscht Chaos, Polizei und 
Militär gibt es nicht mehr, nur einzelne 
Söldner, die gegen Geld den verzweifelten 
Menschen helfen, vor der Sekte zu fliehen. 
Ted ist einer dieser Söldner und Held des 
Spiels. 

Die Autoren und Produzenten des ziem- 
lich rüden Spektakels liefern mit Hardline 
ihr erstes kommerzielles Werk ab. Nicolas 
Mathieu und Grögoire Glachant (beide 
Jahrgang 77) waren gerade mal 16 Jahre 
alt, als das 2-Millionen-Projekt vor drei 
Jahren seinen Anfang nahm. Ein ganzes 
Jahr ging mit der Erstellung des Scripts 
ins Land, das wie ein echtes Filmscript auf- 
gebaut sein mußte, damit die Filmcrew 
später auch tatsächlich damit arbeiten 
konnte. 

Die beiden Autoren hatten sich viel vor- 
genommen, denn keiner von ihnen hatte 
vor Beginn des Projekts vom Film eine 
praktische Ahnung. Wie sie selbst zuge- 








Auch harte Helden haben 
ihren verwundbaren Punkt 








Mit heißen Flitzern auf 
Abwegen 


Wenn die bösen Buben 
kommen 


ben, lernten sie das meiste später während 
der Produktionsphase durch Anschau- 
ungsunterricht vor Ort. Auf der anderen 
Seite profitierten auch die Filmleute von 
dieser Produktion, da keiner von ihnen 
wiederum bisher mit Computerspielen zu 
tun gehabthatte. 

Nach Fertigstellung des Scripts folgte die 
zwei Monate dauernde „Preproduction“- 
Phase, in der die nötigen Drehorte, Techni- 
ker und Sets gesucht wurden. Die Drehar- 
beiten begannen dann im Februar 1994 
und dauerten insgesamt sechs Wochen. 
Die 16 Mann starke Crew war zum Teil 
Tag und Nacht damit beschäftigt, die Ka- 
merafahrten in den Live-Sets zu realisieren. 
Viel Zeit ging dabei mit der Ausleuchtung 
der Sets drauf, wobei vor allem die Nacht- 
szenen extrem arbeitsintensiv waren. Oft 
wurde dann von 20 Uhr bis morgens um 
sechs gedreht. Das Ergebnis waren 
schließlich zwei Stunden Videoszenen, die 
aus insgesamt 1940 Minuten (=32,5 Stun- 
den) an gefilmtem Material herausgefiltert 
wurden. 


Effekthascherei 


Wer nun glaubt, daß damit das Gröbste er- 
ledigt gewesen wäre, der irrt, und zwar ge- 
waltig. Als nächstes stand die Nachbearbei- 
tung auf dem Programm. Sie begann im Ju- 
li 1994 und dauerte satte sechs Monate. 
300 Szenen wollten bearbeitet werden. Oft 
mußten zu diesem Zweck für ein und die- 


selbe Szene mehrere unterschiedliche 
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Techniken ausprobiert werden, um die ge- 
wünschten Effekte zu realisieren. 

Zunächst wurden die 2D-Effekte der Ex- 
plosionen ausgearbeitet, dann ging es an 
die Gestaltung der 3D-Objekte. (Angeneh- 
mer Nebeneffekt für Cryo: Aufgrund der 
neuen Kontakte meldeten sich verschiede- 
ne Filmfirmen, um für ihre eigenen Projekte 
eine Menge Spezialeffekte zu bestellen.) 
Der Herstellungsprozeß erwies sich als 
sehr zeitaufwendig, erinnert sich Nicolas 
Bonvalet, der für diese Arbeiten verantwort- 
lich zeichnet, da im Durchschnitt zwei bis 
drei Wochen für zwei Sekunden Spezialef- 
fekte nötig waren. 

Auch für den Sound (22 kHz, 16 Bit Ste- 
reo) wurden sechs Monate als Nachbear- 
beitung benötigt, denn die Nachsynchroni- 
sation sollte wirklich perfekt werden. 
Außerdem mußte die Musik von David de 
Gruttola die jeweilige Atmosphäre und die 
vorherrschenden Emotionen widerspie- 
geln. 


Puzzlearbeit 
Mit Grausen denkt Emmanuel Chriqui an 
die folgende Programmierphase zurück. Al- 
le Sprites (und das waren nicht gerade we- 
nige) wurden per Hand in die einzelnen 
Szenen eingesetzt - jedes Sprite in jeden 
einzelnen Frame jeder einzelnen Szene -, 
denn bis auf einen Level, der im Inneren ei- 
ner riesigen Fabrik spielt (es wäre einfach 
zu gefährlich gewesen, einen echten Hub- 
schrauber durch die Hallen fliegen zu 











Versand Sermiee GmbH 


PC/IBM-Disketten 


BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 19,90 








CRYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL 9,90 
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 19,90 
DELTA -V- 3,5° 15,90 
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5" 49,90 
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DT. 9,90 
HANSE DE LUXE KOMPL,DT. 49,90 
HUGO DT.ANL. 3,5" 59,90 
MASTER OF MAGIC KOMPL. DT. 19,90 


MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT. 59,90 
MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT. 39,90 


MEPHISTO PC SCHACHSCHULE KOMPL. DT. 39,90 
PER.OXYD KOMPL. DEUTSCH 49,90 
POLE POSITION KOMPL. DEUTSCH 49,90 


REUNION KOMPL. DT. 98 
TOY STORY SCREENSAVER (BUENA VISTA) 3,5" 49,90 


CD-ROM-GAMES 








3 D ULTRA PINBALL & MAUSMATTE 39,90 
5TH MUSKETEER KOMPL. DT. 69,90 
7TH GUEST 19,90 
11TH HOUR KOMPL. DT. 89,90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT, ANL 19,90 


ABUSE KOMPL. DT. 
ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE 





ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA — 14,95 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 39,90 
ACTION SOCCER KOMPL. DEUTSCH 29,90 
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS. # 69,90 


AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN) 3« 
AIR BUCKS DT.ANLEITUNG 

AIR HAVOG CONTROLLER 

AIR POWER 

ALBION incl. LÖSUNGSHEFT KOMPL. DT. 

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP. DT 
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT 
AMERICAN ARCADE KOMPL, DEUTSCH 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 

ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH 

ANVIL OF DAWN KOMPL. DT. 

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 
ARDENNEN - DIE GROSSE SCHLACHT = KPL. DT. 
ARMORED FIST KOMPL. DT. 

ASGENDANCY KOMPL. DEUTSCH 

ASSAULT RIGS DT. HANDB 

ASTERIX — DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 
ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH * 

ATLAS KOMPL. DEUTSCH 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DEUTSCH 
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 

AWARD WINNERS PLATINIUM COLLECTION 
BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANLEITUNG 
BAD MOJO DT. ANLEITUNG 

BAO-FLIGHT SHOP FÜR FS. 5.1 DT. ANL 
BAPHOMENTS FLUCH KOMPL. DT. * 

BARYON DT. ANLEITUNG 

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH # 





79,90 





BATTLEISLE 2 inkl. SCEBNRY ERBE TITAN K.D 29,90 
BATTLEISLE 3 INCL. LÖSUNGSBUCH K.D. 79,90 
BATTLEBEAST (WIN 95) KOMPL. DEUTSCH 24,90 


BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE) 

BATTLES IN TIME (QOP) 

BEAVIS & BUTTHEAD -VIRTUAL STUPIDITY: DT, ANL. 

BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 

BIING! KOMPL.DT. 

BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL. 

BLEIFUSS KOMPL. DT. 

BLOWN AWAY 

BOLO KOMPL. DT 

BRAINDEAD 13 KOMPL. DT. 

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT. 

BURNING STEEL Ill DT. ANLEITUNG 

BURNING STEEL 4 DEUTSCHE ANLEITUNG 

CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 

CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE 

CARRIERS AT WAR COMPLETE (SSG) 

CHAOS ENGINE DT. ANL 

CHAOS OVERLORD KOMPL. DT. * 

CHESSMASTER 4000 TURBO 

CHEWY, ESCAPE FROM FS incl. Lösungsheft K. DT. 

CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT. 

CHRONOMASTER DT. ANL 

CIVILIZATION II ENGL. VERSION 

CIVILIZATION II KOMPL. DEUTSCH 

CIVIL WAR KOMPL. DEUTSCH 

CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE 

CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAG MANSION 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPI_DT. 99,90 

CLINGON ICH INGL. VERSION 69,90 

COLONY WAL 2 KOMPL. DT. 

COMBAT GLASSICS 3: inkl, GUNSHIP 2000 
HISTORY LINE & CAMPAIGN 

COMANCHE INKL. MISSION 1 82 KOMPL.DT. 

COMMAND: ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE 

COMMAND & CONQUER LEVEL EDITOR DV/EV 

COMMAND 8 CONQUER K.D. INCL. LÖSUNGSBUCH E 

COMMAND & GONQUER MISSIONS/SCENERYS 

COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS 

CONGO: DESGENT INTO ZIN.J 

CONQUEROR AD 1086 KOMPL. DT 


69,90 





39,90 
79,90 
75.90 





























CONQUEST OF THE NEW WORLD KOMPL, DT. 

CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 24,90 
CRUSADER - NO REMORSE - KOMPI_ DT. 85,90 
CYBERIA 39,90 
CYBERIA 2 KOMPL DEUTSCH 75,90 
CYBERJUDAS DT. 75,90 
CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL. DT. 89,0 


CYBERSPEED DT. ANL 

CYBERSTORM #* 

RiL CYBERPUNK DT, ANLEITUNG 
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPI.. DT 
DAGGERFALL KOMPL: DEUTSCH * 

DAS AMT KOMPL. DT 

DAWN PATROL 

DAY OF TENTACLE -M. MANSION Il- KOMPL. DT. 
DEATH GATE DT. ANLEITUNG * 

DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG * 

DEEP SPACE NINE DT. ANLEITUNG 

DEFCON V 

DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT. 
DER REEDER KOMPL.DT. 

DESCGENT DT. ANL 

DESCENT - LEVELS OF THE WORLD - 
DESCENT 2 DT. ANL 

DESCENT 2 MISSION BUILDER DT. ANL. * 
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 2 ) 
DESTRUCTION DERBY DT. ANL 85,%X 
DIE FÜ ER 2 KOMPL. DEUTSCH 79,% 
DISCWORLD KOMPL. DT 79,90 
D D ZIRKEL KOMPL. DT 69,90 
DREA, 29,90 
DUKE NUKEM 3D (SHARWARE) 14,95 
DUKE NUKEM 3D (VOLLVERSION!) 75,90 
DUNE il - BATTLE OF ARAKIS — KOMPL.DT. 29,90 
DUNGEON KEEPER DOS/WINIS KOMPL. DT %*. 85.90 


39,90 

















CD-ROM-GAMES 


DUNGEON MASTER 2 + LÖSUNG KOMPL.DT. 
EA SPORTS RUGBY DT. ANLEITUNG 

EARTH WORM JIM 1 +2 KOMPL. DT. 
EARTH WORM JIM -ACTIVISION- WIN 95 K. D, 
EARTH SIEGE 2 ‘ 

ECCO THE DOLPHIN KOMPL. DT. 
ELECTRONIC ARTS 10 PACK COLLECTION 
ELISABETH I KOMPL. DEUTSCH 

EMPIRE DELUXE 2 - ART OF WAR- 
ENTOMORPH - THE PLAGUE- 

EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 
EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 

F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW2000) 

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 

F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 
FALCON 3.0 DT. ANL 

FANTASY GENERAL - SSI 





65.90 


FAST ATTACK KOMPL. DT. 69,90 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT, 19,90 
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85,90 
FIFA INT. SOCCER CLASSICS DT. ANLEITUNG 29,90 
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 19,90 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT: 39,90 
FLIGHTSIMULATOR 5.1 INCL. PARIS & NEW YORK 99,90 
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 54,90 
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 109,90 
FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EUROPE 1 (BAO) 59,90 
FLUGS. SCENERY PACK HAWALJAPAN/KARIBIK 69,90 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEITUNG 19,90 
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. 99,90 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) 

INCL. THRUSTMASTER FORMULAT2- 

LENKRAD 279,90 
FRANKENSTEIN - INTERPLAY - DA/WIN9S 59,90 
FREDDY PHARKAS DT. ANL 19,90 
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D. 129,90 
FRONT LINES DT. HANDBUCH 19,90 
FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79,90 


F X FIGHTER 

GABRIEL KNIGHT 

GABRIEL KNIGHT 2 -BEAST WITHIN- & MAUSMATTE 39,9 
GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INCL. LÖSUNGSBUCH 85,90 
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2- 


FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 29,90 
GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D, 29,90 
GOBLIINS 3 29,90 
GONE FISHIN 39,90 
GRAND PRIX MANAGER (WIN95) KOMPL. DT. 59,90 
HARDBALL 4 39,90 
HARDBALL 5 79,90 
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION 49,90 
HATTRICKI (IKARION) KOMPL.DT. 79,90 
HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH 59,90 
MEXEN DT. ANL 49,90 


HI-OCTANE & WING COMMANDER 2 

HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT 
HOT NEWS 2 

HUGO III ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 
INCA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH 5,90 
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- KOMPL. DT. 35,6 
INDY GAR RACING (PAPYRUS) 24 
INDY CAR RACING Il 

INFERNO 

INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. * 

INTO THE VOID ENGL./UPDATE FÄHIG * 
JAGGED ALLIANCE + LÖSUNG KOMPL. DT, 
JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL. # 
JOHNNY BAZOOKATONE DT. ANLEITUNG 
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 

JURASSIC PARK 

KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 

KINGDOM O MAGIC KOMPL. DT. 

KINGS QUEST COLLECTION 1-6 

KINGS QUEST 7 + LÖSUNG KOMPL. DT. 

KLICK N PLAY GAME PACK 

KNIGHT OF XENTAR KOMPL. DT. 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT f 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 

KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- KOMPL. DT 
KYRANDIA TRILOGY |, II, Ill. ENGL. VERSION 
LANDS OF LORE DT. ANL 

LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH %* 

LAST DYNASTY KOMPL. DT. 

LEMMINGS 1 &2 DT. ANL 

LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT. ANL 
LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH * 






LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,90 
LINKS COLLECTION incl, LINKS GOLF, BAYHILL 
FIRESTONE, PINEHURST & BOUNTIFULL 29,90 
LINKS PELIKAN HILL SCENERY 49,90 
LITIL DIVIL 19,90 
LITTLE BIG ADVENTURE GLASSICS KOMPL. DT. 29,90 
LOADED DT. ANLEITUNG 79,90 
LODERUNNER -NETWORK- KOMPL. DEUTSCH 79,90 


LOLLYPOP KOMPL, DT. 
5T EDEN KOMPL. DT. 
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 
LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCTGER KOMPL. DT. 
LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL. INDIANA JONES 4 








SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69,90 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 
DAY ©. TENTAGLE / MONKEY ISLANDS II 59,90 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH 24,90 
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL, DT 69.90 
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS 
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPL. DT 39,90 
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH * 85,90 
M.A.G.! KOMPL. DT. 79,9% 


CARPET II KOMPL. DEUTSCH 

CARPET PLUS KOMPL. DT. 

MANIAC KARTS DT. ANLEITUNG 

MASTER OF ORION & U.F.O. ENEMY UNKNOWN 

MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN/ 
AL OADIM / -RAVENLOFT 182 / DARK SUN 182 

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 

MECHWARRIOR II EXPANSION SET KOMPL. DT. 












Mi IWARRIOR II - CLAI KOMPL. DT. 
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT. ANL 
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB, 


OHACHLEHRER KOMPL. DT 








ONKEY ISLANDS II KOMPL.DT, 
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT 
MYST KOMPL. DT. 


CAR RACING 
T ‚AR TRACK PACK 
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 
NBA LIVE 96 DT. ANL 


NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 
NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB. 
ICS DT. ANLEITUNG 
EL RACING DT. ANL 
NOCTROPOLIS KOMPL. DT 
NORMALITY INC. KOMPL. DT. 
NORTH & SOUTH 

















Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (08142)5 9640 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-1800, FR, 900_. 17% 


Laden in KASSEL 


Fünffensterstraße 


] 


Mo.-Fr. 900-1800, Sa. 1000-1400 Uhr 


ODIN „.. 


Hauptstraße 5 
A-3161 St. Veit/Gölsen 





Laden in AUGSBURG 


BETEHHEHEIT ETLICHE Ta E10: 175) 


-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 
Sa. 900-1200 Uhr 


ZSEENTETKerS CToghte,) 


02763/2047 - Fax 027 63/2031 
Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
Umrechnungsmodus: DM : 65 = DM x8 


CD-ROM-GAMES CD-ROM-GAMES 


OFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH * 
ORIONBURGER * 

PANZERGENERAL 1 INCL. MAUSMATTE 
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 

PC GAMES CHEAT 

PERFECT GENERAL II INCL. MAP EDIT/SCENARIO 
PERFECT PINBALL DT. ANL 

PGA EUROPEAN TOUR DT. ANL 

PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT. SOCCER 
PHANTASMAGORIA (SIERRA) 

PINBALL 3 D VOR (21st. CENTURY) DT. ANL 
PINBALL 95 [MAXIS] FULL TILT 

PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 

PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT. 

PIRATES GOLD! DT. ANLEITUNG 

PITFALL -MAYAN ADVENTURE- {WIN 95) K. DT 
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH * 

POLE POSITION Fi KOMPL. DT. 

POLICE QUEST COLLECTION 

POLICE QUEST S.WA.T. DT. ANL 

POOL CHAMPION 

POPULOUS 11 & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL 
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 

PRISONER OF IGE K.DT. INCL. LÖSUNGSBUCH 
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 

PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL 

PSYCHIC DETECTIVE DT, ANLEITUNG 
PSYCHO PINBALL 

PUTTY SQUAD DT. ANL 

QUANTUM GATE 

QUEST FOR GLORY 4 

RADIX DT. ANLEITUNG 

RAN SOCCER KOMPL. DT 

ran TRAINER 1 KOMPL. DT. 

ran TRAINER 2 KOMPL. DT. 

RAYMAN DT. ANLEITUNG 

RAILROAD TYCOON DE LUXE DT. ANL 
REALMS OF CHAOS DT. ANLEITUNG 

REBEL ASSAULT KP. DT/DT. UNTERTEIL 
REBEL ASSAULT II KOMPL. DT. 

RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -SSI- * 
RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 

RETURN TO ZORK DT, ANL 

RIDDLE OF MASTER LU K. D. INCL. LÖSUNGSB. 
RIDDLE OF THE RUNES (TSR SCREENSAVER\/WIN 95 
RIDGE RACER DT. ANLEITUNG #* 

RIPPER KOMPL. DT. 

RISE 2: THE RESURRECTION DT. ANL. 

RIVERS OF DAWN DT. ANLEITUNG & 

ROBOT CITY 

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 

RTL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT. 
RUSSELSHEIM KOMPL, DEUTSCH 

S-ZONE (800 STÄDTE FÜR SIM CITYıl) 

SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K.D, 
SCHATTEN ÜBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. & 
SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH * 


SCHLÜMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.D. 


SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH 

SENSIBLE GOLF DT. ANL 

SENSIBLE SOCCER EM 96 SPECIAL EDITION 
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 

SHADOW OF THE SERPENT RIDERS 
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH 

SHANNARA ENGL. VERSION 

SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG 

SHIVERS & MAUSMATTE 
SIEDLER CLASSIG KOMPL 
SIEDLER 2 KOMPL. DT. 
SILENT HUNTER KOMPL. DT 

SILENT THUNDER 

SIM CITY 2000 INCL. MAUSMATTE 

SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH / 

A-TRAIN 
SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL. LÖSUNGSB. 
SKUNNY DT. ANLEITUNG 
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 
SOCCER STARS 96 DT. ANLEITUNG 
SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG 
SPADE HULK & SYSTEMSHOCK 
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 
SPACE QUEST 6 INCL. LÖSUNGSBUCH 
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 
SPEED HASTE DT. ANLEITUNG 
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER / 

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P. 
SPYCRAFT: THE GREAT GAME KOMPL. DT 
STARCONTROL 3 * 

STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA 

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 

STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- {WHITE LABEL) 
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 
STARDUST SUPER EDITION DT.ANL 

STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT, 

X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.DT. 
STEEL PANTHERS - SSI- DT. ANL. 
STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY - 
STORM KOMPL. DT. # 

STRIKE COMMANDER - CLASSIGS - 
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL 
SYNDIGATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL 
TALISMANN KOMPL. DEUTSCH 

TEAMCHEF KOMPL. DT. 

TENDO SPECIAL EDITION KOMPL.'DT. 
TEK-WAR WILLIAM SHANTERS DT. ANL 
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION 
IMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH 
IMINATOR FUTURESHOCK ENGL. VERSION 
IRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL 
T.F.X EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 


DEUTSCH 








THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LÖSUNGSB 
THE HIVE WINY95 
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 


THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 
THINK „X* DT. ANL 

THIS MEANS WAR! KOMPL. DT 

THUNDER IN PARADISE DT. ANLEITUNG * 
THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT. 
TIE FISHTER ENHANCED VE 











SION ENGL /UPDATEF 


79,90 
69,90 
29,90 





89,90 
79,90 
79,90 
69.90 
29,90 
29,90 
34,90 
29,90 
69,90 
89,90 
39,90 
79,90 
29,90 
35,90 
54,90 
79,90 
24.90 
79.90 
69,90 
19,99 
49,90 
39,90 
85,90 
65,90 
79,90 
29,90 
79,90 


90 





49,90 
69,90 
29,90 
69,90 
24.90 


59.90 
39,90 
89,90 
79,90 


89,90 
54,90 
1] 
0 











TILT - PINBALL - DT. ANL 

TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH * 

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 

TF.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT — K.D 

T-MEK KOMPL. DT. 

TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG 

TOM & JERRY KOMPL. DT 

TOP GUN „FIRE AT WILL" ENGL. VERSION 

TORINS PASSAGE & MAUSMATTE 

TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH 

TOTAL DISTORTION KOMPL. DT 

TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 DT.ANL 

TRACK ATTACK DT. ANL 

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 24,90 

TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.49,90 

TRESHOLD 

TURRICGAN 2 DT. ANLEITUNG 

UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL 

UEFA EURO SOCCER 1996 DT. ANLEITUNG 

U.FO. ENEMY UNKNOWN KOMPL DEUTSCH 

ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 

ULTIMA VIll = THE PAGAN = CLASSIC 

ULTIMA UNDERWORLD I & Il (CLASSIC) 

ULTRA PACK VOL I {KOCH MEDIA) DT. ANL 

UNNEGESSARY ROLUIGHNESS 96 DT. ANL 

URBAN RUNNER {LOST IN TOWN) #* 

US NAVY FIGHTER GOLD 

VIRTUAL KARTS DT. ANLEITUNG 

VIRTUAL POOL 

VIRTUAL SNOOKER DT, ANL 

VOLLGAS KOMPL. DT. 

WAR AT SEA COLLECTION (QQP) 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS KOMPL. DT. 

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT. 

WARCRAFT Il: NEUE LEVELS & ADD-ONS 

WARCRAFT II INCL. LÖSUNGSBUCH K. D. 

WARGAME COLLECTION -SSI- 

WARHAMMER: DARK CRUSADER 

WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D 

WARLORDS II DELUXE 

WARRIORS DT. ANLEITUNG 

WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT. 

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 

WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/ 
-KYRANDIA 1 &2/ DUNE 2 DT. VERSION 

WHALES VOYAGE II - DIE UBERMACHT - K. D 

WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KPL. DT. 

WINGS ARMADA DT. ANL 

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 

WING COMMANER 2 - CLASSIC 

WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. 

WING COMMANDER IV INCL. LÖSUNGSBUCH 

WORMS KOMPL. DEUTSCH 

WORMS REINFORGEMENTS DATA 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP KOMPL. DT. 

X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 

„2 (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. * 

ZONE RAIDER DT. ANL. 

ZORK: NEMESIS 








79,90 
54,90 





60 JAHRE VW-KÄFER - GESCHICHTE IN BILD + TON 
AND ROUTE 96 DEUTSCHLAND/EUROPA JE. 
AROUND ATLANTA (INFOS U. D. OLYMIASTADT 
BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT. 

BOB DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV- 
CINEMANIA MS 96 / WINGS -ONLY- 






CLINT EASTWOOD 59,90 
DAS GROSSE LEXICOM KOMPL. DT. (COMPACT VERLAG) 39,90 
DIE REISE DES THOMAS BLAUER ADLER 65,90 
ENGARTA WORLD ATLAS 96 108 


EVOCATION KOMPL. DT, (NAVIGO) 75 
FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT, 39,90 
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT? 
INTERNET CONNECTION 96 - ADRESSBUCH — 49,8 
KELLERS MUSIK KATALOG 1996 2 39,90 
LOVE VISION INT.AKT. TECHNO-SZENE-FÜHRER 39,90 
LE LOUVRE - GEMÄLDE & PALAST - KOMPL. DT. % 
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 3 
MTV UNPLUGGED DT. ANL 

MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 

n-tv JAHRESRÜCKBLICK 1995 KOMPL. DT. 
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL 
PEGASUS VOL.: 3.0 KOMPL. DT. 








19,90 
29,90 


PEGASUS WINDOWS 95 29,90 
PLAYBOY SCREEN SAVER 59,90 
QUEST FOR FAME (AEROSMITH) 89,80 
STING: „ALL THIS TIME* 69,90 
VERMEER (NAVIGO) 75,90 
VISTA PRO WINDOWS KOMPL.DT. 109,% 





VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 49,90 


PC-Soundkarten/Zubehör 


FCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THAUSTMASTER - 
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 
GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 
GRAVIS GRIP PADS (2 STCK) 

GRAVIS ANALOG PRO TRANSPARENT 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 

MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER 
SOUNDBLASTER 32 PnP DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT, HANDBUCH 
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL GONTR 

TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 
WEAPON CONTROL WOS MARK Il 

XL-AGTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 
LOGITEC WINGMAN EXTREM 

ACTION REPLAY VE! IN 4.6 DT.HANDB 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 

FIREBIRD (GRAVIS) 

GRAVIS, GAME PAD 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 

PRO THROTTLE - CH PRODUCTS - 





149.90 
59.90 


49,90 






129,90 
219,90 
219,90 





239,90 
199,90 
65,90 





169,90 
169,90 
169,90 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 


TAIFUN AKIVBOXEN 120 WATT (PAAR) 8% 
WING COMMANDER IV MAUSMATTEN DIV. MOTIVE je 9.90 
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB 239,90 
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB. 259,90 
YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199,90 





* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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lassen, daher wurden die Hintergründe hier 
gerendert), bestehen alle Levels aus echten 
Videobildern. Außerdem mußte berück- 
sichtigt werden, daß der Fluß des Spiels auf 
keinen Fall durch Verzögerungen beim si- 
multanen Laden der bis zu 80 Sprites, Mu- 
sik, Soundeffekte und FMV-Hintergründe 
leiden durfte. Eine wahre Mammutarbeit al- 
so. 


Cryo = Innovation 


Berühmt wurde Cryo vor allem durch die 
exotischen Schauplätze und atmosphäri- 
schen Grafiken, die bereits die ersten 
Games der Firma in die Bestsellerlisten ka- 
tapultierten, genau wie der frühe und in- 
novative Einsatz zukunftsweisender Tech- 
niken. 

Eines der besten Beispiele ist das Strate- 
gie-Epos Dune (1992, Virgin). Das dem Ro- 
manzyklus von Frank Herbert (deutscher Ti- 
tel: Der Wüstenplanet) nachempfundene 
Spiel zeigte als erstes Programm animierte 
Gesichter im Comicstil, deren Mimik sich 
während des Sprechens tatsächlich verän- 
dert. 

Mittels eines selbstentwickelten Software- 
werkzeugs schafften die Programmierer 
von Dune noch eine weitere grafische Sen- 
sation. Lange bevor das Thema „Voxel“ in 
aller Munde war - die Technik, die für die 
dreidimensionale Darstellung von Land- 
schaften Verwendung findet -, entwickelte 
Cryo eine Routine, mit der die ausgedehn- 
ten Wüstenlandschaften von Dune so mit 
Texturen überzogen wurden, daß bei den 
atemberaubenden Flugsequenzen der 
Eindruck eines sehr natürlichen, sich stän- 
dig verändernden Dünenterrains ent- 
stand. 

Für Commander Blood (1995 Mind- 
scape) hingegen wurden neben originel- 
len Puppen mächtige Kompressionsrouti- 
nen entwickelt, die es ermöglichten, trotz 
gigantischer Datenmengen das komplette 
Programm auf einer einzigen CD unterzu- 
bringen. 








Istschon gigantisch, wie der Truck 
durch die Wand donnert 






Jetzt geht es dem Obermiesling mit 
Psi-Kräften ans Leder 


Gleichzeitig wurde ein neues Interface ent- 
wickelt, das dem metallischen Techno- 
Look des Films angepaßt sein mußte. Der 
Clou besteht darin, daß das Interface zu Be- 
ginn des Spiels schön glänzend und neu 
aussieht, daß es jedoch im Laufe der Zeit, 
wenn der Spieler etliche Treffer einstecken 
muß, mit abnehmendem Gesundheitszu- 
stand immer mehr an Glanz verliert und so- 
gar zu rosten anfängt. 

Für Probleme sorgte bei der Program- 
mierung vor allem die Synchronisation von 
Ton und Bild. Da noch nie jemand mit der- 
artigen Mengen an Material und derartig 
aufwendiger Herstellung experimentiert 
hatte, mußten wieder einmal viele Tools 
selbst geschrieben werden, um die Aufga- 
benstellung zu bewältigen. Die Bilddaten 
alleine umfaßten 190 GB. 

Zum Glück hat man bei Cryo bereits viel 
Erfahrung mit 
denn alles in allem würde das verwendete 
Material und der Code zur Zeit (zwei Mona- 
te vor der geplanten Fertigstellung) elf CDs 
benötigen, viel zu viel vom wirtschaftlichen 
Standpunkt aus. Durch extreme Kompres- 
sion hat das Spiel jetzt auf drei CDs Platz - 
eine reife Leistung. 


Kompressionsroutinen, 
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Wenn Waffen nichts mehr ausrichten, 
darf gezaubert werden 


20 Pentiums standen die ganze Zeit über 
rund um die Uhr zur Verfügung, um die Da- 
ten zu komprimieren. Nachts und am Wo- 
chenende wurden die restlichen Maschi- 
nen der gesamten Firma (über 150) über 
das Netz dazugeschaltet, um die gewaltige 
Datenflut zu bewältigen. Das war auch 
nötig, denn die Kompression eines einzi- 
gen Bildes dauert auf einem P90O etwa 20 
Minuten. 

Das Spiel als solches wurde übrigens für 
einen 486er PC mit Doublespeed-Lauf- 
werk entworfen. Die Grafik läuft jetzt bei 
den Videoszenen mit 12,5 Frames pro 
Sekunde, bei den Actionszenen mit 15 
Frames pro Sekunde. Auch eine Option für 
SVGA ist vorgesehen, dafür allerdings wird 
dann doch ein Pentium empfohlen. 


Jede Menge Code 
Sechs Monate: Das scheint eine Art Zauber- 
zahl bei Hardline zu sein, denn genau diese 
Zeitspanne dauerte auch die Entwicklung 
der Game-Engine. 300.000 Zeilen Code 
waren nötig, um die Adventureteile des ins- 
gesamt acht Levels umfassenden Spiels zu 
schreiben. Beachtet werden mußte dabei, 
daß sich der Spieler wie in einem echten 


nen 


Adventure völlig frei im Raum bewegen 
und auch eine Menge Puzzles vorfinden 
sollte. 

Eins muß an dieser Stelle allerdings an- 
gemerkt werden: Auch wenn etliche ad- 
venturetypische Rätsel gelöst werden müs- 
sen - der Schwerpunkt des Games liegt 
eindeutig auf der Actionseite A la Termina- 
tor, Die Hard, Blade Runner, Total Recall 
undCo. 

Nach der Adventure-Engine ging es an 
die Fertigstellung der Action-Engine. 15 
Waffen wurden in zwei Waffensysteme in- 
tegriert, die über linken bzw. rechten Maus- 






haben. ander 


‚atelmunde £ | 


Wenn Du die Antwort auf diese 
Frage weißt, solltest Du sie 


klick abgerufen werden können. 70 Geg- 


ner werden darauf warten, dem Helden den 
Garaus zu machen, was eine Sprite-Bank 
mit 4000 Animationsframes nötig machte. 
Sie alleine belegt in nicht komprimiertem 
Zustand bereits 15 MB. 


Extra-Arbeit 
für Deutschland 
Als die PC Spiel im April bei Cryo zu Be- 
such war, befand sich Hardline bereits mit- 
ten in der Testphase. So konnten schon 
weite Strecken des sehr schnellen Game- 
play live begutachtet werden. Und was da 





schnellstens aufeine ausreichend 


frankierte Postkarte schreiben 


und an folgende Adresse schicken: 


PC Spiel 

Kennwort: Psygnosis 
Bremer Str. 10a 
37269 Eschwege 


Einsendeschluß ist der 12. Juli’96, der Rechtsweg ist natürlich wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter des 
TRONIC-Verlags und der Firma Psygnosis sowie deren Angehörige dürfen an diesem Wettbewerb nichtteilnehmen. 


(PC-CD-ROM) 


Dem ganzen Rest wünscht PC Spiel viel Glück! 


Denn PC Spiel und Psygnosis 
verlosen an dieser Stelle: 


5 Original-Schwerter Excalibur 
(ca. 3 Kilo schwer, 1,2 m lang) 


5 Brieföffner Schwert 
Excalibur (Metall, ca 15cm) 


15 Exemplare 
Chronicles ofthe Sword 


auf dem Bildschirm abging, war mehr als 
beeindruckend. Viele Anklänge an Ac- 
tionhits der Filmbranche waren nicht zu 
übersehen, und geballert wurde, daß die 
Heide wackelte. 

Actionfans dürften an Hardline, so wie es 
jetzt aussieht, ihre helle Freude haben, aller- 
dings müssen für die deutsche Version vie- 
le Effekte herausgenommen werden, die zu 
sehr an ein gewisses indiziertes Spiel mit 
vier Buchstaben erinnern. Ob das Game- 
play das unbeschadet übersteht, wird sich 
zeigen. O 

ah 












er blättert heute 
schon noch in ei- 
nem echten Mär- 
chenbuch? PC- 
Besitzer mit Nachwuchs brauchen 
es zumindest nicht mehr zwingend 
zu tun. Dafür sorgt das neue Label 
von Software 2000: Junlor Soft. 
Bekannte Titel wie Reise zum Mit- 
telpunkt der Erde, Die Schatzinsel 
und Alice im Wunderland sind be- 
reits im Handel - Peter Pan, Der Leb- 
kuchenmann und Tom Sawyer in 
Arbeit. „Wir planen eine ganze Reihe 
solcher Geschichten zu veröffentli- 
chen“, läßt das Eutiner Softwarehaus 




























bekommen: 
Junlor Software. 
Unter diesem 
Label erscheinen 
klassische 
“ Märchen wie 
"DIE SCHATZINSEL 
oder REISE ZUM 
MITTELPUNKT 
DERERDE auf 
CD-ROM. 


Der Vulkan ist 
interaktiv 


Es war, als würden wir aus einer 
gewaltigen Kanone herausgeschossen. 
Das Floß flog durch die Luft und ich verlor 
das Bewußtsen 

Als oh wieder zu mir kam, lag oh dioht 
an einer Schlucht. Hans hie mich 
am Gürtel est 

Wir halten nicht die 
keiseste Idee, wo wir 
waren. Sicher nicht in 
Island! 
Unter uns sahen 


































Reise zum 
Mittelpunkt 
derErde 





PerKlick 
kommt 
Bewegung 
ins Bild 





verlauten, und setzt dabei in erster Li- 
nie aufklassische Titel, die aus den Fe- 
dern von Jules Vernes, Lewis Carroll 
oder Mark Twain stammen. Kleinen 
und großen Leseratten wird somit die 
Möglichkeit gegeben, statt Papier di- 
gitale Seiten zu wenden; auf Wunsch 
kann eine Sprachausgabe zugeschal- 
tetwerden 

Synchron zur Sprache wird der 
Text gelb markiert, was den Kleinsten 
als Lesehilfe dienen soll. Illustriert sind 
die elektronischen Klassiker mit inter- 
aktiven Bildern. Allerdings ist man in 
diesem Bereich mit den Animationen 
äußerst sparsam umgegangen. Auch 
die mitgelieferten Zusatzinfos über die 
Autoren oder die Denk- und Ge- 
schicklichkeitsspiele, auf die interes- 
sierte Leser hin und wieder stoßen, 





Vor dem Haus war unter einem 
Baum ein Tisch gedeckt. Der 
Märzhass und der Hutmacher tranken 
Tee. Zwischen ihnen saß eine 
Haseimaus und schlummert® 

Der Tisch war groß, aber alle drei 
kauerten in der gleschen Ecke 
"Alles besetzt", schnen sie, als we 

Aloe sahen. 

"Da st doch genug Platz”, sagte Alıce 
npört 

Sie setzte sich in einen großen 
Polstersaussel am Ende des Tischws 





Eine verrückte Tee-Einladung 


"Einen Schluck Wein?” tragte der 
Märzhase freundlich 

Aloe schaute sich auf dem Tisch um, 
doch da stand nur Tee. "Ich sehe keinen 
Wen”, sagte sie 

"Es gt auch keinen”, sagte der Märchaue. 

"Welcher Tag ist heute?” fragte der 
Hutmacher und drehte sich zu Alıce um. 
Er nahm seine Uhr aus der 
Westentasche, betrachtete sie kräisch, 
schüttete se und hieh se an sein Ohr 

Alıoe überlegte kurz und sagte dann 
"Der vierte” 

"Zwei Tage geht sie nach”, sagte der 





grünss Gelande, Ollvenbaume, 
Feigenbaume und Weinsiocke mi 
purpurtarbenen Trauben! 

Über uns war der Kraler des Vulkans, 
aus dem jede Viertelstunde unler 
lautem Geiöse eine hohe 


Mit Alice auf 
Wundersuche 


















Flammensaule, vermischt 
mit Bimsstein, Lava und 
Asche, sohoß. 
"Wir müssen hier 
weg so schnellals 
möglich", sagte 
mein Onkel 








Hutmacher, "ich sagte dir ja, Butter ist 
nichts fürs Uhrwerk“, fügte er hinzu und 
schaute den Märzhasen verärgert an 
"Es war beste Markenbufter”, antworte 
| der Märzhase ruhig 
ä "Dann waren eben Krümel dran. Du 
hättest sie nicht mit dem Brotmesser 
hin einstr schen dürfen”, brummte der 
Hutmacher 


machen noch keine wirklich runde 
Sache aus den Produkten. 

Wer also das interaktive Spielaben- 
teuer sucht, ist beispielsweise mit Sier- 
ras Gänseliesel besser bedient Lese- 
ratten und Liebhabern der klassi- 
schen Geschichten und Märchen 
kann man die Junlor-Software-Reihe 


aber durchaus empfehlen. m 
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Teamchef 

CIV2 Scenes 
CC-Editor 
Siedler2-Update 
Feedback 

Spieletests 

Jede Menge Previews 
Klik’n’Play-Tutorial 


Bazar 
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Earthworm Jim 
Pole Position 
Mission Critical 
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Der Planer 2:London 


Around Atlanta 
Azrael’s Tear 
Elisabeth l. 

Larry 7 Pop-Up 
LBS Screensaver 
Megarace 2 
Speed Haste 


Age ofRifles 
Top Gun 


Afterlife 


Torin’s Passage 
Trophy Bass 

Amanda'’s Yahtzee 
Capture the Flag 
Collection of Art 
Cybersphere 

Time Hunters Pinball 
Dirty Little Helper V2.1 
Dr. Hardware Sysinfo 
2.64 


Lynq 
Game Wizard 


Renegade 
Return Fire 
RSE Autor 
Track Attack 
Shareware 
Pulse Pure 
Radiation 95 
Sapiens 
Speedy 
Squark 
GAME-Line 
Blödtris 

Mad Wars 
Memory 
Mini-War 
Photon-Demo 
StoneBreaker 
Storm 
Thunder Run Il 
Werkstatt 
Terminate 4.0 
PV2.51 
Winzip 6.0 
Gamers Help 





Christian Widuch 
Chefin vom Dienst 
Heike Wiegand (wi) 


Stefan Martin Asef (sma, verantw) 
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Eee Marcus Höfer (cus), 


Sandra Alter (sat), Amdt Grass 





S; 
‚Martin Den 


Nico Winkelhaus 


“eDereköelaruene lieh. 


Comics 
Matthias Neumann 


Patrick Stiller, Michael Suck (msu), 
Titel 
AH-64D Longbow © 1996, Electronic Arts 


Renegade 
In diesem strategischen Weltraumopus von Mindscape er- 
wartet Euch neben beinharter Weltraumaction auch viel 


Strategie. 
Return Fire (Win95) 


In Retum Fire von Time Warner Interactive müßt Ihr die 
Verteidigungslinien des Gegners durchbrechen und seine 
Fahne in Euren Besitz bringen. 


RSE Author 
Passend zu unserem Bericht über Spieleprogrammierung 
findet Ihr hier auf der CD eine Demo des Programmiersy- 
stems RSE-Author von mediaplex Software. Mit diesem 
‚Autorensystem könnt Ihr Eure eigenen Multimedia-Pro- 
gramme und Spiele erstellen. 


Speed Haste 
Speed Haste von Electronic Arts fährt die etwas härtere 
Schiene im Bereich der Rennsimulationen. Zwei völlig ver- 
schiedene Fahrzeugmodelle stehen in der Simulation zur 


Auswahl. 
Top Gun 


In einer interaktiven Demo mit vielen Videos und Slide- 
shows könnt ihr Top Gun von Microsoft näher kennenler- 
nen. 


—TOPGUN: 
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Torin’s Passage 
Torin’s Passage entführt Euch auf eine surreale Welt, die 
Torin vor den Einflüssen der bösen Herrscher retten muß. 
Viele Aufgaben müssen mit guter Kombinationsgabe und 
ein wenig Geschick gelöst werden. 


Trophy Bass 
Mit dieser interaktiven Demo könnt Ihr Euch selbst als Fi- 
scher bei Sierras Trophy Bass versuchen. Nach einer kur- 
zen Einleitung, die alle wichtigen Funktionen des Spiels er- 
klärt, dürft Ihr selbst die Angelrute auswerfen und auf 
Fischfang gehen. 


Track Attack 
Durch einen bedauerlichen Fehler war die Demo von 
Track Attack auf der letzten PC-Spiel nicht startbar, daher 
präsentieren wir nochmals das äußerst ungewöhnliche 
Rennspiel aus dem Hause Microprose. 


Shareware 
Amanda'’s Yahtzee 


Dieses Spiel, bei dem Ihr die Würfel rollen lassen müßt, 
wurde von Tony Clemens programmiert. Er hat sich dem 
bekannten Würfelspiel angenommen und dieses für Win- 


dows umgesetzt. 

BreakIt 
Break It von WSP-Software ist eine Breakout-Variante für den 
PC, die im Ein-oder Zweispielermodus gespielt werden kann. 


Capture the Flag 
Eines der besten Strategiespiele für zwei Mitspieler kommt 
von Carr Software. Die neuste Version von Capture the Flag 
unterstützt unter anderem Play-by-Mail, so daß auch Strate- 
gieschlachten mit weit entfernten Partnern möglich werden. 


Collection of Art 


Collection of Art ist eine umfangreiche Wirtschaftssimula- 
tion von Diamond Visions. Wem es gelingt, die umfang- 
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reichste Kunstsammlung aufzubauen, wird der Erbe des 
gesamten Vermögens. 


Cybersphere 
Es ist mal wieder Zeit für eine Break: Bei Cybersphere von 
Psychon Software gilt es, nach dem altbekannten Spiel- 
prinzip von Break-Out eine Wand abzubauen. 


Lynq 
Puzzlespaß vom Feinsten wird bei dem Sharewarespiel 
Lyngq von Anarchy Entertainment geboten. In einer surreal 
gestalteten dreidimensionalen Umgebung mit gerender- 
ten Hintergründen und dreidimensionalen Puzzleteilen 
müßt Ihr Eure Kombinationsgabe unter Beweis stellen. 


Pulse Pure 


Pulse von Albino Frog Software Inc. vereint dreidimensio- 
nale gerenderte Grafiken’ mit einem völlig neuartigen 
Spielprinzip. Die in das Spielfeld geschleuderten Discs 
müssen zu gleichfarbigen Gruppen zusammengefaßt wer- 


den. 
Radiation (Win95) 


Moraff Software hat sich dem guten alten Mine-Sweeper 
angenommen und es durch Animationen, Soundeffekte 
und Grafiken auf den neusten Stand der Programmier- 
technik gebracht ' 


Rollem 
Rollem ist ein Geschicklichkeitsspiel für ein bis zwei Spie- 
ler. 20 rote Murmeln müssen geschickt ins Spiel gebracht 
werden, um möglichst viele Punkte zu erreichen. 


Sapiens (Win32s o. Win95) 
Sapiens von Didier und Olivier Guillon ist ein Actionad- 
venture, das Euch 100.000 Jahre in der Zeit zurückver- 
setzt. Dabei lemt Ihr das Alltagsleben des Homo Sapiens 
Neanderthalensis näher kennen. 

Speedy 
Speedy von WSP-Software ist eine einfach gehaltene Au- 
tosimulation mit einer sehr nett gestylten Intro im Comic- 
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stil. Der Rennwagen muß geschickt an den Hindernissen 
vorbeigesteuert werden. 


Squark 
Bei Squark von Soleau Software müßt Ihr mit der Kugel 
die Felder auf dem Bildschirm einfärben. Dabei versuchen 





grünfarbige Kugeln, Euch daran zu hindern und Eure Mur- 
mel zu vernichten. 


Time Hunters Pinball 
Neues Futter für alle Freunde des Spiels mit der Stahlkugel. 
Time Hunters Pinball von WSP-Software bietet sauber 
programmierte Flipperaction unter DOS. 


GAME-Line 


Archie 
Viel Strategie und Logik ist bei Archie von Dirk Aehnlich 
gefragt. Durch geschicktes Klicken müßt Ihr möglichst vie- 
le Punkte einsammeln. 
Blödtris 

Bei Blödtris - The Last Mutation von Philipp Winterberg 
ist der Name Programm, laßt Euch einfach mal überra- 
schen. 
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DEUTSCHLAND 


Sieger aller Klassen: 
FIFA Soccer ’96 wird wohl 
auch noch nach derEM das 
beste Fußballspiel sein 


Soccer’96 nicht ganz 
das Wasser reichen 





EURO'96 - in England geht es richtig „rund" 


Alle vier Jahre machen Europas Elitekicker Überstunden. 
Sie raufen (und saufen?) sich zusammen, ziehen ihre je- 
weiligen National-Hemdchen und -Höschen on, logie- 
ren in noblen Häusem mit Pool, Privatspielfeld, begleitet 
vom eigenen Kochteam und schlafen kameradschaftlich 
zu zweit in einer Kammer. Kurzum: In diesem Jahr wird 
der europäische Fußballmeister im Mutterland dieses 
Sports gesucht. Die Endrundenspiele der EURO '96 
„Henri Delaunay Cup“ finden in acht verschiedenen 





Austragungsorten statt. Die deutsche EIf hat es nach 
Manchester verschlagen, wo sie in Gruppe C nach dem 
Tschechien-Spiel noch auf Rußland und Italien trifft. 
Wenn „Unsere“ tatsächlich Gruppenerste werden, dann 
blieben sie zumindest für noch ein weiteres Match in der 
nordenglischen Metropole. Für alle, die jetzt noch „live“ 
hin wollen, haben wir ein paar kleine Infos zur Lage in 
Manchester zusammengestellt. 
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Fußball ist die 
schönste Nebensache 
der Welt. Und damit 
das so bleibt, haben 
wir angesichts der 
soeben angelaufenen 
Europameisterschaf- 
ten einmal nachge- 
schaut, was den Soft- 
wareherstellern zum 
Thema eingefallen ist. 


ußball ist schon ein 
seltsames Spiel: 
Die einen halten es 





für ein wildes, kraft- 
strotzendes Gekicke, für die ande- 
ren ist es filigranes Rasenschach, 
bei dem Trainer und Spieler mit tak- 
tischem Geschick ihre Siege errin- 
gen. An beiden Positionen ist wohl 
etwas dran, und seit es Fußballspie- 
le für den Computer gibt, wurde der 
Sport mal von der einen, mal von 
der anderen Seite angegangen. 

So gibt es im wesentlichen zwei 
Sparten von Fußballspielen: Die ei- 
nen setzen auf Action und simulie- 
ren nur stramme Männerwaden auf 
grünem Grund, die anderen ma- 
chen den Spieler zum Trainer und 
Manager - Siege gibt es nur, wenn 
die Strategie auf und neben dem 
Rasen stimmt. Es ist wohl Ge- 
schmackssache, welche Spielart 
man bevorzugt. Für die einen ist es 


Die Anfänge 


Der Klassiker: 
Kick Offvon 
Anco 


Eigentlich sind Fußballsimulationen auf Computem fast so alt wie das 
Rechengerät selbst. Schon in der Goldgräberphase der populären 
8-Bit-,‚Homecomputer” gab es reichlich Material für Fußballfans. 
Doch angesichts der mangelnden Prozessorleistung stürzten sich die 
Firmen zunächst auf den Sport, indem sie grafikarme Manager kreier- 
ten. Die konnten kaum mehr, als ein wenig mit Zahlen zu hantieren 
und die nackten Spielergebnisse zu präsentieren. Spaß hat's trotz- 
dem gemacht: Der Football Manager von Addictive Software aus 
dem Jahr 1982 wurde zum Klassiker, zwei Fortsetzungen folgten, die 
letzte 1990 für PC, Atari ST und Amiga. 

Seitdem hat sich auf dem Feld der Fußballmanager wenig getan, 
denn die Features sind schlicht die gleichen geblieben. Ob die Spiele 
nun Konditionstraining, einen Transfermarkt oder die taktische Auf- 
stellung beherrschen - das gab es auch schon vor zehn Jahren. Hin- 
zugekommen sind allerdings Actionelemente: Mal wird das Spielge- 
schehen nur angedeutet, mal wird es sogar kommentiert. Und die 
ganz modemen Programme bieten gleich einen komplett entwickel- 
ten Manager- und Actionpart in ihrem Ablauf. 

Daran war vor einigen Jahren noch kaum zu denken. Eines der ersten 
emstzunehmenden Action-Fußballspiele war wohl Ancos Kick Offvon 
1989. Aus der Vogelperspektive betrachtete man 22 kleine Pilzköpfe, 
die mit Stummelbeinen über eine einfarbige Fläche huschten. Und da 
es nicht viel zu animieren gab, war das Spiel äußerst schnell - sogar 
auf den PCs jener Zeit. Kick Off hat sogar bis zum heutigen Tage über- 
lebt: Der dritte Teil der Pilzkopf-Saga ist Bestandteil von Willi Lemkes 
Fußball Manager. 


schlechthin: 
Football 
Manager - hier 
Teil2 von 1988 
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Soundblaster 32 PnP 
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URBAN Software-House 
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ranTrainer 2: Bewegendes nur 
in der Menüauswahl 


deutlich spannender, selbst in das 
Geschehen einzugreifen und die 
Tore zu schießen, für die anderen 
gibt es wohl kein befriedigenderes 
Gefühl, als eine Gurkenmannschaft 
aus den Niederungen der Regional- 
liga bis hin zur deutschen Meister- 
schaft zu führen. Wer beiden Neigun- 
gen nachgehen will, kann ja immer 
noch auf Zwitterspiele zurück- 
greifen, die Action- und Manager- 
Features miteinander verbinden. 


Die Zwitterspiele 
Viele Games mit beiden Aspekten 
gibt es nicht, denn in der Regel sind 
die Ressourcen beim Programmde- 
sign nicht gleichmäßig verteilt. Mal 


Einsam und verloren: WilliLemke 
und sein Managerspiel 


CHE 











Br. 


F 


L.d 
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Das darf nicht 


Ri 
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EN EEE DE 


PETER a ' i a en 


ist die Actionseite besser ausge- 
prägt, mal sind es die Taktik- und 
Strategieoptionen. 

In den letzten zwei Jahren hat es 
wohl genau aus diesem Grund nur 
zwei Versuche gegeben, Fußball in 
allen seinen Facetten auf den 
Schirm zu bringen. Einer dieser Ver- 
suche ging gründlich daneben: 
Willi Lemkes Fußballmanager 
aus dem letzten Jahr 
wirbt zwar mit einem 
der wohl populär- 
sten Manager der 
ersten Fußball-Bun- 
desliga, doch hinter 
dem berühmten Na- 
men steckt eine Mo- 
gelpackung. Die Ma- 
nagerfunktionen sind 


weit davon entfernt, den realen Ab- 
fehlen: das Spiel läufen Rechnung zu tragen, der 
zur Sendung Actionpart für das eigentliche Spiel 
ist nichts anderes als die Neuaufla- 
ge von Kick Off, einem ehemaligen 
Klassiker der achtziger Jahre, der 
heute keineswegs mehr zeitgemäß 
Cartoon-Fußball: wirkt (siehe auch Kasten). 
Action Soccer bie- Besser gelungen ist da schon 
tet durchschnittli- Sensible World of Soccer. Auch 
che Qualität,aber hier ist der Actionkern des Spiels 
überdurchschnitt- nicht ganz unbekannt: Sensible 
liche Mannschafts- Soccer war lange Jahre auf dem PC 
namen 

















Manchester-Fußball - das Intro 





DEgENREr 
Janina 








Aunemip] Patzer, Sn Rt 








Manchester, die Stadt der gerippten Baumwollhosen 
und des „Manchester-Kapitalismus“ (Heiner Geißler). Vor 
hundertfünfzig Jahren beschrieb Friedrich Engels die Ab- 
follhaufen in den Gassen der schändlichen Arbeitervier- 
tel. Heute will dort der deutsche Fußball EM-Geschichte 
schreiben - in einer Messestadt mit viel Kultur und Musik: 
Das Halle-Orchester ist ebenso berühmt wie Take That, 
Oasis, Simply Red, The Buzzcocks, The Smiths und M People, 












die ebenfalls dort zu Hause sind. Den Bedarf an Grund- 
kultur decken Restaurants, Shops und Pubs. Nur die Top- 
Hotels sind für die EM-Wochen ausgebucht Dennoch: Es 
gibt eine Reihe von Alternativen für deutsche Passivfuß- 
baller, die möglicherweise bis zum 26. Juni insgesamt 
fünf Matches im ehrwürdigen Old Trafford Stadium ver- 
folgen möchten. 
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Profitricks 


Pünktlich zu jeder Welt- oder Euro- 
pameisterschaft präsentierten bis- 
her eigentlich alle namhaften Soft- 
warehäuser neue Fußballspiele. 
Doch die Begeisterung, auf po- 
puläre Sportereignisse zu setzen, 
um ein bestimmtes Spiel zu prä- 
sentieren, hat stark abgenommen. 
So waren es zur Weltmeisterschaft 
1990 noch gut ein halbes Dut- 
zend neue Fußballspiele, die um 
Marktanteile rangen, zur WM 94 
gerade mal die Hälfte. Und die EM 
in diesem Jahr scheint erst recht 
kein besonderer Ansporn gewe- 
sen zu sein. Lediglich Gremlin hat 
Euro 96 angekündigt, das offiziel- 
le Spiel zur EM. Von Sensible Soc- 
cer soll es mal wieder ein Update 
geben, und U.S. Gold geht mit 
Olympic Soccer erst in Atlanta an 
den Start. 





das, was Kick Off für die 16-Bit- 
Rechner war. Erstaunlich ist aller- 
dings, daß Hersteller Sensible Soft- 
ware drei Jahre verstreichen ließ, 
ohne den Actionteil Pro- 
gramms für die modernen PCs an- 
no 96 wesentlich zu erneuern - zu 
sehr erinnert das Gekicke an die 
Pilzköpfe von Kick Off. 

Dennoch: Trotz grafischer Män- 
gel ist der Actionpart recht unter- 
haltsam. Und unter den „Action-Ma- 
nagern“ ist der Strategie-Taktik-Teil 
der wohl beste, der auf dem Markt 
verfügbar ist. 


des 


Fußballmanager: 
Strategie pur 

Wer bei all den halbherzigen Kom- 

promissen lieber gleich Strategie 

pur genießen möchte, sollte oh- 

nehin zu einem reinrassigen Mana- 





Der Spaceball® Avenger - 
schneller, präziser, echter! 
Der erste und einzigartige 
3-D Interaction Game 
(@fe] 11 00) 1-1 aus i0T zur: 1 [u o 1-5 
kannten und beliebten 3-D 
DOS und Windows® 95 
Spiele wird Sie Ihren „alten 
Joystick“ vergessen lassen. 


Echte, digitale Kontrolle mit 
8-Bit für jede der sechs 
Achsen des Powersensor". 
Sechs programmierbare 
Schnell-Feuerknöpfe für alle 
wichtigen Funktionen. 


Der Powersensor" setzt alle 
Steuerungen direkt um und 
ermöglicht naturgetreue 
Bewegungen im virtuellen, 
dreidimensionalen Raum. 


Exklusivvertrieb durch 


LEISURES@FT 








WEITERE INFORMATIONEN: 
http:/ourworld.compuserve.com/homepagesl/leisuresoft 
KOSTENFREIE UNTERSTÜTZUNG FÜR ZUKÜNFTIG ERSCHEINENDE 
SPIELE ÜBER DIE SPACETEC WEB ODER FTP SITE 
WWW: http//www.spacetec.com 








ger greifen. Das Angebot in diesem 
Genre ist groß und unübersichtlich, 
läßt sich aber durch einige Kriterien 
eingrenzen. 

So dürften nur die anglophilen 
Zeitgenossen Gefallen an fremd- 
sprachlichen Managerspielen wie 
den Premier Manager 3 von 1994 
finden. Denn mal ehrlich: Wer als 
Fußballfan in Deutschland wohnt, 
möchte auch seinen hiesigen Lieb- 
lingsverein steuern. 

Doch das ist nicht immer mög- 
lich, selbst wenn sich der Manager 
mit den deutschen Ligen beschäf- 
tigt. Der Grund: Die Verwendung 
der Original-Mannschafts- und -Spie- 
lernamen sowie der -wappen ist 








kostenpflichtig - das schreckt ab. 
Viel wichtiger aber als die Vereins- 
farben sind Anzahl und Abstim- 
mung der Managerfeatures. Grund- 
funktionen wie ein Transfermarkt, 
ein variables Trainingsprogramm 
und eine realistische Abteilung für 
die Buchhaltung sind die Voraus- 
setzungen für einen guten Manager. 
Darüber hinaus versuchen einige 
Programme, durch besondere 
Merkmale aus dem Rahmen zu fal- 
len: So gibt es bei Teamchef eine 
Agentur für die Auswahl des richti- 


4 dionatmosphäre. 






Der Klebefaktor 


Was macht ein gutes Fußballspiel aus? Bei den Managervari- 
anten ist die Frage schnell geklärt: Realistisch muß es sein. 
Wenn authentisch trainiert wird und gute Spieler eingekauft 
werden, müssen auch Siege fallen. 

Bei den Actionspielen ist die Antwort etwas komplizierter. Der 
Spielspaß steht im Vordergrund, nicht der Realismus. Deshalb 
greifen viele Spiele insbesondere bei der Ballführung auf ei- 
nen mehr.oder minder starken „Klebefaktor” zurück. Der legt 
fest, wann und ob der Ball vom Fuß springt. Außerdem müs- 
sen die Mitspieler intelligent genug sein, ihre Positionen aus- 
zufüllen - ein Alleingang durchs gegnerische Mittelfeld mit 
anschließendem Torschuß kann nur zustande kommen, wenn 
der Rechner die 21 anderen Spieler nur als Statisten aufstellt. 
Und damit auch ein technisch sauberes Spiel gelingt, darf die 
Steuerung für all die Heber, Pässe, Torschüsse und Flanken 
nicht zu kompliziert sein. Klarer Marktführer auf diesem Ge- 
biet ist bislang FIFA Soccer ’96. Das Spiel ist nicht nur unterhalt- 
sam, sondern vermittelt viel Realitätsnähe durch eine tolle Sta- 
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gen Trainingscamps, und Bundes- 
liga Manager Hattrick läßt sogar 
Toto-Tips zu, die die Vereinskasse 
auffüllen können. 

Doch solche Gimmicks sollten 
nicht über die Frage hinwegtäu- 








Hattrick: Der 
Manager mit der Finanzen 
besten Bedienung 
im Test 
THIS TIETOTE 
Spielbetrieb 
Stadion 
Ungewöhnlich: i 
EIIOHHENE; 
die Bedienung | NETTGETEITT 
von „Teamchef“ 





schen, ob das Programm die verar- 
beiteten Zahlenwerke auch richtig 
präsentieren kann. Ein gutes Mana- 
gerprogramm hat eine straff geglie- 
derte, einsichtige Menüführung und 
hält Tabellen zu allen Lebenslagen 
bereit - sei es nun zur Kopfballstär- 
ke der Spieler oder zum Zuschauer- 
schnitt der letzten zehn Heimspiele. 

Da gibt es durchaus Unterschie- 
de: Die wohl übersichtlichste Bedie- 
nung hat zweifellos das ansonsten 
eher schwache Hattrick, die verwir- 
rendste stammt vom überdurch- 
schnittlichen Teamchef Aber die in- 
telligenteste Bedienerführung be- 
sitzt zweifellos Bundesliga Manager 
Hattrick: Hier sind die Menüs sogar 
editierbar. 

Der letzte wichtige Punkt bei den 
Managersimulationen ist kurioser- 
weise der Actionpart, also das 
Spielgeschehen selbst. Die nackte 
Bekanntgabe der Ergebnisse ist bei 
keinem der modernen Manager 
mehr zu finden. Bis auf das ältere 
ranTrainer bedienen sich alle Ma- 
nager mittlerweile einer mehr oder 
minder ausgefuchsten 3D-Zusam- 


Wettbewerbe 


LNETETTG 


Benutzerführung 


1995/96 


„Mancunian” - Unterkunft 


Zunächst einmal sucht man sich eine Bleibe. Alle Top- 
Hotels im Zentrum sind ausgebucht Es empfiehlt sich, 
kleinere auszusuchen, vorzugsweise in Pubs oder Bed- 
and-Breakfast-Unterkünften. Weil das Old Trafford Stadi- 
um im Süden liegt, bieten sich die „grünen“ Vororte 
Didsbury, Stretford, Eccles, Urmston, Monton, Worsley 
und vor allem Salford an. Wer es vomehmer und etwas 
näher zu Stadion und Airport haben möchte: Der feine 


mancunische Vorort Altrincham hat was. Mit der Straßen- 





bahn ist man schnell und preiswert am Ort des Elitege- 
kickes (4,50 DM für Hin- und Rückfahrt). Die „Black-Cabs"- 
Fahrt (höchstens fünf Passagiere) zum Stadion oder Zen- 
trum kostet etwa 10 DM, mit der Tram „Metrolink“ 3DM. 
Gut geführte Hotels bieten Zimmer für ca. 70 DM (Einzel) 
oder 115 DM (Doppel) pro Nacht Jugendherbergen 
(Youth Hostels): ca. 25 DM. Bed-and-Breakfast: ca. 35 Mark. 
Guest Houses: etwa 40 bis 60 DM. Hotelinformationen: 
Tel.:0044-161-234315718 (in englischer Sprache). 
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menfassung der Spiele. Zum Teil 
werden die Spiele sogar fachkun- 
dig kommentiert (Championship 
Manager 2), beim ranTrainer 2 
gibt es selbst Feldinterviews nach 
dem Spiel. 


Edles Gekicke in SVGA 
Da stellt sich natürlich die Frage, 
warum man nicht gleich zu einem 
Action-Fußballspiel greifen sollte. 
Wem die aufwendige Spielzusam- 
menfassung wichtig ist, kann ja auf 
eine jener Simulationen zurückgrei- 
fen, die Action pur nebst einigen 
Managerfunktionen bieten. Bestes 
Beispiel: FIFA Soccer ’96. Das edle 
SVGA-Gekicke kann wahlweise 
um einige Manager-Features erwei- 
tert werden. 

Andere Actionspiele des Genres 
sind da deutlich simpler gestrickt. 
Sowohl Action Soccer als auch 
Lothar Matthäus Super Soccer 
bieten reichlich wenig außerhalb 
des Stadions. Immerhin gehört bei 
allen Spielen die isometrische 3D- 
Perspektive zum Standardrüstzeug. 


Will:heißen: Das Spielgeschehen 
wird aus einer schrägen Draufsicht 
gezeigt. 

Damit sind die Gemeinsamkeiten 
aber schon erschöpft. Jeder Herstel- 
ler hat eigene Methoden, um die 
Spielfiguren zu animieren und intel- 
ligent in Bewegung zu setzen. 
Wichtig ist vor allem die Variabilität 
bei der Ballabgabe und beim Tor- 
schuß. Wie präzise lassen sich die 


1.FC KAISERSLAUTERN 
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Seit zwei Jahren der Basis: Bundesliga Manager 


Hattrick 








Die Hits 
Wervorrangig 
die Action auf 
dem grünen | 
Rasen liebt, 
kann eigent- 
lich nur zu ei- 
nem Produkt 
greifen: FIFA 
Soccer'96.Das 
Spiel nutzt die Fähigkeiten fixer 
PCs bis zum Exzeß aus und macht 
einen Heidenspaß. Wer Action 
und Strategie im gleichen Maße 
liebt, sollte den Zwitter Sensible 
World of Soccer vorziehen. Auch 
bei den Managem gibt es einen 
klaren Favoriten: Bundesliga Ma- 
nager Hattrick. Das Spiel ist so 
variabel und komplex, daß sogar 
schon Sekundärliteratur erschie- 
nen ist: Der Bundesliga Manager 
Supporter umfaßt einen 200 Sei- 
ten starken Strategie-Guide und 
eine Editor-CD, mit der man das 
gesamte Programm neu stricken 
kann. 







































Internet:http://members.aol.com/jetstream/jetwelco.htm 


BTX: Bestell Neuheiten Service *kühl# 


utzen Sie unsere vielseitigen Bestellmöglichkeiten !!! 
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Hard &Sofware Versand 
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Descent 2 
Diablo /Win95 
Die Fugger 2 
Die Siedler 

| Die Siedler 2 








AH-640 Longbow DV *89,99 j 
Aır Bucks DA 64,99 
Albıon DV 79,99 
Alıen Tnology DA "82,99 


Alone ın the Dark 1+2+3 
Anvıl of Dawn 
Ascendancy 


DV 69,99 
DV 74,9 R 
DV_ 54,99 Earth Siege 2 /Win95 


Oo m | Earthworm Jim I+ 2 


| E Iisabeth 1 
Battle Cruiser 3000AD DV "64,99 | 
Battle Race DA *79,99 | 
Battleground Ardennes DV *69,99 Fade to Black 
re ” Fantasy General 
| Fast Attack 














Command & Conquer 





' 89,99 DV "74,99 
Command & Conquer Mission DV 29,99 'd S DV 74,99 
Command&Conquer SVGA/WinIDV *89,99 Gabriel Knight 2 
Conquest o.t. New World DV 79,99 Grand Prix Manager 
Crusader DV 79,99 Hardball 5 ersiı £ 
|Cybena I DV 29,99 Heretic - Serpent Raiders DA *69,9 Silent Thunder /Win95 DV *79,99 |7 
5 h | Heroes of Might&Magic DV 74,99 Simon the Sorcerer 2 Rel DV *64,99 | 
| Hexen Mission DA *34,99 Speed Hasle DA 54,99 
- Hi Octane DV 24,99 Star Trek 2 DV 24,99 
HUGO DV 69,99 Star Trek 3- TNG a Fınal Unity DV 99,99 
Indy Car Racing 2 DA 74,99 Star Trek Deep Space Nine DA 69,99 
) Kingdom of Magic DV 69,99 Star Wars Collection DV 49,99 
u tun A Little Big Adventure DV 29,99 Strike Base DV 49 
Defcon 5 DV 54,99 Magic Carpet 2 DV 69,99 SU - 27 Sukhor /Win9S DV "69,99 
Descent I DA 29,99 Manic Karts DA 34,99 Syndicate 2 / Wars DV "79,99 


EV-englische Version 
(*)-bei Druck noch nicht verfügbar 

( Vorbestellung empfohlen ) 
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deutsche Version | Händleranfragen | Öffnungszeiten: 
DA-deutsche Anleitung 
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TEL:(07247)946170 





DA 79,99 Master 'of Antares DV 
DV “* Mechwaror 2 Spec Edition DV 84,99 
DV 79,99 Megapack 5 DA 79,99 
DV 39,99 NBA Live 96 DV 79,99 
DV 72,99 Olympic Gold DV *64,99 
2 #i PGA European Tour DA *79,99 
} PGA Tour 96 Data Disk DA 34,99 
4 PGA Tour Golf 96 DA 69,99 
Phantasmagorıa DV 79,99 
} Pole Posıtion DV 84,99 
7, Police Quest SWAT DV *79,99 
DV *79,99 Quest for Fame EV 89,99 
DV 64,99 Ran Trainer 2 DV 64,99 
___DV *89,99 Rebel Assault 2 DV *79,99 
) Riddle o. Master Lu DV 84,99 
Ridge Racer DA *54,99 
Ü Ripper DV *79,99 


DV 39,99 
EV 69,99 


79,99 


DV *69,99 
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ae (07247)946171 
Abholung zu Versandpreisen nur in der 
Ivy, d ie Linken lic} (07247)946172 
ersandzentrale Linkenheim möglich. FAX: (07247)3549 
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TFX - Euro Fıghter 2000 


DV 24,99 iii 
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Playstation 
Cybena 
9 Descent 
The Mutation of JB DV * Panzer General 
This means War! DV 69,99 Resident Evil 
Thunderhawk 2 DV 64,99 Shell Shock 
Tie Fighter + Data SVGA DV 64,99 | Seg 
Top Gun - Fire at Will DV 74,99 REEER 
Satum Grundgerät 
Ultimate Doom /Win95 DA *59,99 5 
Alıen Tnlogy 
Unnecessary Roughness 96 DA 74,9 Cyberia 
Urban Runner DV "84,99 Sega Rally 
Virtual Snooker DA *84,99 Shell Shock 
Warcraft 2 DV 79,99 Virtua Cop 
; | stick 
Joysticks 
ch e1 4 PP Flight Stick Pro 124.99 
Wahre ım Schatten /Win95 DV 64,99 Formula T2 Lenkrad Seid 
Warhammer Dark Crusader DA *69,99 Se era in Hockey 96 Be A 
Wing Commander 3 DV 79,99 pro Pedals 199.99 
Wing Commander 4 DV 94,99 Pro Throttie 199,9 
Worms DV 69,99. Wingman Extreme 39.9 
N Worms Data DV 34,99 Microsoft Sidewinder 3Dpro 89.99 
Y a R Microsoft Sidewinder 3Dpro incl Hi Octane Er) 
X - Wing Edition DV 39,99 vo Sr RTTTTTETeEgE 
Hr TE ware | 
Feespialie 1 ‚2GB Western Digital 389,00 
J 4-Speed CD Rom Laufwerk 89,00 
Zork Nemesis DV *84,99 Grafikkarte Matrox Millenium 2MB 569,00 
rn ERBRBBRE: ir’; Grafikkarte Miro Video 1MB 99.00 
"6- Speed co Rom. ASUS Mainboard Pipeline Burst256 339.00 
CD Writer PHILLIPS 2*Speed 1.349,00 
NEC CDRI 300A Speicher 8MB/PS2 70ns 229,00 
{ h Soundblaster 16 pnp 159,00 
Soundblaster 32 pnp 265,00 
# BigTower Gehäuse CE 180,00 
„05 Intel Pentium 133 inc! Board 256PB 699,00 
486-100 Mainboard incl Prozessor 260,00 
HP Deskjet 600 399,00 


Preisliste kostenlos anfordern. 








„Madchester" - Freizeitgestaltung 


Einkaufen: Die besten Shops gibt's in der Innenstadt: 
King Street, Chinatown, Deansgate, Amsdale, Schnäpp- 
chen kann man in diesen Vororten auf acht großen 


Straßenmärkten machen. Sport aktiv: Adventure 
Games, Laser Quest (58 Whitworth Street West) oder - 
Go-Karting Stockport Indoor Racing (Brighton Road, 
Stockport). Nachtleben: Manchesters Club-Szene ist 
schon legendär, nicht zuletzt durch die "Madchester"- 
Musik-Bewegung in den späten Achtzigem. Main- 
stream-Clubs: Hacienda (11-13 Whitworth Street West), 
The Ritz (Whitworth Street West), Discotheque Royale 
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Titel Hersteller Spielart 


Ubi Soft 
Software 2000 


Action Soccer Action 


Bundesliga Manager 
Manager 


Hattrick 


Championship Domark Manager 


Manager 2 


FIFA Soccer '96 Electronic Arts Action 


Hattrick Ikarion Manager 


Lothar Matthäus Action 


Super Soccer 


Krisalis 


ranSoccer Gremlin Action 


ranTrainer 2 Greenwood Manager 


Sensible World 
of Soccer 


Sensible 
Software 


Managerl 
Action 
Teamchef Microprose 


Anco 


Manager 


Willi Lemkes 
Fußballmanager 


Manager! 
Action 


(Peter Street), Band on the Wall, Jazz and Blues (25 
Swan Street). Pop-Konzerte: Eine Vielzahl von Live- 
Konzerten wird den Fan entzücken. Auf Plakate ach- 
ten oder im „City Life“ (Manchesters Szene-Heft) 
nachschauen. Karten gibt's im Piccadilly Box Office, 
im Virgin Megastore (52-56 Market Street). Ausstel- 
lungen: Bis zum 14. Juli haben Star-Trek-Fans die 
Gelegenheit, im Museum of Science & Industry (Li- 
verpool Road, Castlefield) die große „Star Trek Exhi- 
bition“ zu besuchen. Es gibt Interessantes zu sehen 


und Gadgets zu kaufen. 


alt= 
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Nach getaner Arbeit: Sensible World of Soccer vereinigt 
Manager- und Action-Features ziemlich gekonnt 


Max. 


Spielerzahl 
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Mitspieler anspielen? Und welche 
Möglichkeiten gibt es für Ecken, 
Freistöße, Elfmeter und Flanken? 
Klarer Fall: Je besser die Technik 
und je detaillierter die Inhalte, desto 
höher der Spielspaß. 

Doch ein Joystick hat nicht unbe- 
grenzt Feuerknöpfe. Nur FIFA Soc- 
cer ’96 unterstützt exklusiv einen 
Vierknopf-Stick, alle anderen Pro- 
gramme begnügen sich mit weniger 
Aktionstasten. Nicht immer zu ihrem 
Vorteil: Lothar Matthäus Super Soc- 
cer und Action Soccer bilden die 
Schlußlichter in Sachen technische 
Feinheiten. Und ranSoccer, das an- 
getreten war, um FIFA Soccer ’96 
den Rang abzulaufen, versagt auf der 
Torliniie wegen der schlechten 


Originalmann- 
schaften 


nein 


.„.. na, dann Prost im Brew House! 


Steuerung im Paßspiel. Dabei sind 
sich gerade die zwei letztgenannten 
Programme sehr ähnlich: Mehrere 
Kameraperspektiven zoomen auf 
komplexe Spielfiguren, außerdem 
gibt es Echtzeitkommentare von po- 
pulären Sportreportern. Das Wortdu- 
ell des öffentlich-rechtlichen Wolf- 
Dieter Poschmann (FIFA Soccer ’96) 
gegen den privaten Jörg-„Bitte-mel- 
de-dich“-Wontorra (ranSoccen hat 
Poschmann auch im wirklichen Le- 
ben für sich entschieden. Während 
„ran“ im bundesligalosen Sommer- 
schlaf liegt, darf Poschmann bei der 
Europa-Meisterschaft zur Zeit unge- 
stört die deutsche Nationalmann- 


schaft anfeuern. | 
msu/M.K. 


Besonderheiten 


wählbare 2D- oder 3D-Perspektive 


sehr variable Spielausschnitte in 3D-Ansicht, 
Toto-Tip, konfigurierbare Menüs 


Eurosport-Kommentare, 
aber keine Spielausschnitte 


3500 verschiedene Spieler, 
Echtzeitkommentare von Wolf-Dieter 
Poschmann, SVGA-3D-Animation, 
Modem-Spiel 


sehr übersichtliche, gute Bedienung 


Zeitlupen-Wiederholungen 


Echtzeit-Kommentare von Jörg Wontorra 


moderierte Spielberichte von Johannes 
B. Kerner, 135 Feldinterviews 


über 24.000 verschiedene Spieler aus 
1400 Vereinen und Nationalmannschaften 


extravagante Windows-Benutzerführung 


Taktiken-Designer 
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- E L AR. 
Buzz Aldrin’s 
o 
TRONIC Race into Space 
Buzz Aldrin’s Race into 
Space ist eine Simulation 
check it out! des größten Abenteuers 
m nn 


Larry 1-6 





300 Weltraum-Missionen, 
über 1000 historische 
Fotos, kompletter Sound- 
track und Soundeffekte. 





Wenn es auf dem Computerspielemarkt CD-ROM 
einen echten Helden gibt, dann ist es ohne 
Frage Larry, ein wandelnder Alptraum | 


ohne jeden Sex-Appeal 
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TI oma BR 


SierraOriginals$ = A 


G hl 4 3 Ein echter interaktiver Comic 
0 | n S im Tex-Avery-Stil 


CD-ROM, komplett deutsch 


Master 
of Magic 


Erkundet und erobert 
Zauberwelten! Ein Spiel, 





ee E et das strategische Eroberung 
und Fantasy-Abenteuer in 
einem Produkt vereint 
Kl ERd CD-ROM, 


komplett deutsch 





Multimedia-Boxen 94,99. _.. 


80-Watt-Sound 


Fee, RE Dogfight 


33.00 24,95....... 






Si Seh der 
Flugtricks und -techniken aus 
80 Jahren Kampfflugtechnik 


Fantasy-Pack \« CDROM 


‚Lost i in Time | Be 
2. Hand of Fate | | es Monats 
R. 


243 


149,95 
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Bausatz: 
Star Wars - Encounter 
Yoda Action Scene 





Bitte Bestellkarte im Heft benutzen Weitere Angebote findet Ihr auf unserer Heft-CD 
oder unrufen unter oder online unter ae GmbH & Co. KG 
essenring 32 ® schwege 


05651/979620  httny/www.tronic.de TIRONIC =: 











Es ist wirklich 
verblüffend, wie 
wenig Programm 
hinter modernen 
Rendering- und 
Sound-Orgien oder . 
den berüchtigten 
Interaktiven Spiel- 
filmen steckt. Mit 
einem Autoren- 
system und etwas 
kreativem Potential 
kann jeder so ein 
Adventure basteln. 


it der Einführung 

des CD-ROM-Lauf- 

werks als Standard- 

zubehör (fast) jedes 
Home-PC haben sich Spielepro- 
grammierern völlig neue Wege 
eröffnet. Es ist nicht mehr unbedingt 
die Engine, die über die Qualität des 
Games entscheidet, sondern Grafik, 
Sound und Story sind viel stärker in 
den Vordergrund gerückt. In Ver- 
bindung mit einem visuellen Be- 
triebssystem wie Windows kann je- 
der auch ohne fundierte Program- 
mierkenntnisse Grafiken, Videos, 
MIDI und Sound verwalten. 

Hinter Hit-Titeln wie 7 Guest, 
Myst oder actiongeladenen Titeln 
wie Novastorm steckt oftmals eine 
Minimallogik, die mit wenigen Pro- 
grammzeilen zu realisieren ist. Der 
Großteil der Produktionszeit wird 


WEGE 
> 


YIDEO SEQUENCER 
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Vıdfars 


Total Distortion: 
ein richtiges 
Spiel, das mit 
dem Macrome- 
dia Director 
gestaltet wurde 
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ground“ 
Middle: 


Scenes 


für Aufbereitung und Erzeugung 
der Ressourcen benötigt, sprich für 
Grafik und Sound. Bestes Beispiel 
dafür ist der hochgelobte Action- 
knaller Novastorm. 

Mit einem Raumschiff brettert 
man durch die Landschaft und bal- 
lert auf gewaltige Aliens und Raum- 
schiffe. Das Game sorgte bei sei- 
nem Erscheinen für wahre Begei- 
sterungsstürme, weil die Grafik un- 
glaublich detailreich war und noch 
dazu mit enormer Geschwindigkeit 
lief. Hinter der anscheinend phan- 
tastischen Engine steckten jedoch 
lediglich geschickt 
Renderingfilmchen. 

Der Trick war folgender: Bei der 
Erzeugung der Renderings wurden 
bestimmte Stellen wie Reaktoren 
von angreifenden Raumschiffen 
oder die Augen der gewaltigen 
Endgegner in einer bestimmten 
Farbe gehalten, die ansonsten nir- 
gendwo in der restlichen Animati- 
on vorkam. Im Spiel lief dann die 


vorbereitete 
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SCENE: j) 


ZAP RAM 


fertige Videosequenz ab, und die 
Programmierer mußten lediglich 
abfragen, welche Farbe unter dem 
Mauscursor-Fadenkreuz war, wenn 
der Spieler die Feuertaste betätig- 
te. 

War die ermittelte Farbe eine an- 
dere, als in den Filmsequenzen für 
empfindliche Teile der Gegner vor- 
gesehen war, ging der Schuß dane- 
ben. War die Farbe identisch, galt 
der Schuß als Treffer, und der Score 
wurde hochgezählt. Bei einer be- 
stimmten Score-Anzahl oder am 
Ende der Videosequenz wurde 
dann laut Drehbuch weiterver- 
zweigt und die nächste Filmse- 
quenz abgespielt. Endgegner waren 
sinnvollerweise rotierende Raum- 
schiffe und Monster, die in einer 
Endlosschleife abgespielt wurden 
und eine bestimmte Trefferzahl 
brauchten, um als besiegt zu gelten. 
Der Programmieraufwand hinter 
dieser „Engine“ erstreckt sich über 
ein paar magere Zeilen Code und 





kann von jedem nachvollzogen 
werden, auch wenn er noch nie et- 
was von Programmierung gehört 
haben sollte. 

Ähnlich geht es auch bei interak- 
tiven Spielfilmen oder sogenannten 
Living Books zu. Hat man erst ein- 
mal einen Vorrat an Grafiken, legt 
man mit einem Autorensystem 
unsichtbare Schaltflächen auf die 
Grafik und löst bei Anklicken eine 
vorgefertigte Animation oder eine 
Verzweigung in eine andere Grafik 
aus. 

Jeder, der über einen Fotoappa- 
rat, eine Videokamera, einen Scan- 
ner oder ein Grafikprogramm ver- 
fügt, hat in Windeseile Hunderte 
Megabytes derartiger Ressourcen 
erzeugt Alles was man dann noch 
benötigt, ist ein Autorensystem, um 
das benötigte „Drehbuch“ zur logi- 
schen Verknüpfung der Ressour- 
cen zu auszuarbeiten. 


Digitales Drehbuch 
Autorensysteme sind das Grund- 
werkzeug für alle, die Multimedia- 
Anwendungen schreiben wollen. 
Die einfach zu handhabenden 
Tools ermöglichen es Nichtpro- 
grammierern, kreative Ordnung in 
die verschiedenen Erscheinungs- 
formen des digitalen Mediums zu 
bringen - genauer gesagt, um die 
verschiedenen Ressourcen sinnvoll 
zu vereinigen. 

Der Begriff Multimedia wurde ge- 
prägt, als man unter diesem Stich- 
wort noch die Kombination von 
Diaprojektor und Tonbandgerät zur 
Präsentation eines Themas ver- 
stand. In der digitalen Definition er- 
setzt halt das Autorensystem diese 
Apparate. 

Mittlerweile gibt es Autorensyste- 
me in riesiger Vielfalt, doch nicht je- 
des ist auch für Spieleprogrammie- 
rung geeignet. Die meisten Systeme 
integrieren zwar die gängigen Mul- 


— 


— 


timedia-Formate und können mit 
tollen Effekten aufwarten, lassen je- 
doch bei den Steuerungsmöglich- 
keiten nicht genügend Spielraum 
zu. Um wenigstens die grundsätzli- 
chen Bedingungen für ein Spiel zu 
erfüllen, muß das Autorensystem 
Entscheidungsstrukturen in der 
Form „Wenn ein Ereignis eintritt, 
dann führe folgende Aktion aus“ 
beherrschen. Je mehr verschiedene 
Ereignisse verknüpft werden kön- 
nen, desto geeigneter ist das Pro- 
gramm für Spieleentwickler. 

Wie gesagt, die meisten Systeme 
gehen kaum über einen Slideshow- 
Generator hinaus. Wir haben uns je- 
doch einige Systeme angesehen, 
mit deren Hilfe man in Kombination 
mit etwas Phantasie Interaktion in 
die Bilder bringen kann. 


RSE Author 
Mit einem Preis von 98 DM ist der 
RSE Author ein preiswertes und 
leistungsfähiges Tool, mit dem sich 
Grafikadventures oder Living 
Books auch von unerfahrenen An- 
wendern erzeugen lassen. Mit dem 
Programm lassen sich, ähnlich wie 
mit einem DTP-System, Seiten (Sze- 
nen) entwerfen, auf denen die Multi- 
media-Elemente plaziert werden. 
Anwender stellen die Szenebe- 





Der Macromedia 
Director ist das 
wohl umfangreich- 
ste Autorensy- 
stem, kostet aller- 
dings «uch mehr, 
als die meisten für 
so etwas ausge- 
ben würden 


Installieren und loslegen 


Auf der Heft-CD befindet sich die aktuelle Demoversion vom 
RSE Author. Mit dem pfiffigen Tool läßt sich eine ganze 
Menge erreichen, ohne daß man dabei in die Tiefen der Sy- 
stemprogrammierung abgleiten müßte. Alle, die ein Grafik- 


programm, Renderingsystem, eine Videokamera, einen Foto- 
apparat besitzen, seien aufgerufen, Ressourcen zu erzeugen 
und das Tool auszuprobieren. Die Ergebnisse werden - so- 
fern Ihr sie schnellstens an uns schickt - auf einer der nächsten 
Heft-CDs der staunenden Öffentlichkeit präsentiert. 

Info: Mediaplex CD-ROM Software GmbH, Dieselstr. 5, 
61476 Kronberg, 06137/93590 
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schreibung also auf visuellem We- 
ge zusammen. Anschließend kön- 
nen transparente Schaltflächen 
über bestimmten Bildschirmberei- 
chen plaziert und mittels Dop- 
pelklick mit Eigenschaften verse- 
hen werden. Der Clou ist dabei die 
Scripteigenschaft, mit der man be- 
stimmte Ereignisse mit zahlreichen 
Aktionen verknüpfen kann. Bei- 
spiel: Um eine in die Grafik gemalte 
Tür „funktionsfähig“ zu machen, 
legt man ein Schalterelement an die 
Türposition, setzt die Schaltereigen- 
schaften auf „Unsichtbar“ und ord- 
net dem Scriptereignis „Anwender 
klickt mit der Maus auf das unsicht- 
bare Schaltelement“ einen Szenen- 
wechsel in den nächsten Raum zu. 

Zusätzlich läßt sich das ganze 
noch verfeinern, indem man im 
Script außerdem angibt, daß das 
Geräusch einer sich öffnenden Tür 
abgespielt oder gar ein Minivideo 
der aufgehenden Tür an der richti- 
gen Position eingeblendet wird. 

Damit man als Spieler auch weiß, 
daß sich die Tür öffnen läßt, ordnet 
man dem Ereignis „Mauscursor be- 
findet sich über dem unsichtbaren 
Schaltelement“ eine Änderung der 
Cursorform in ein Vergrößerungs- 
glas zu. Programmierarbeiten im 
herkömmlichen Sinne sind für die- 
se Sequenz nicht nötig. Alles läßt 
sich bis auf wenige Tastaturan- 
schläge bequem mit der Maus reali- 
sieren. 

Etwas komplizierter wird die Ver- 
waltung eines Inventorys. Weil der 
RSE Author jedoch auch Windows- 
typische Elemente wie Listboxen 
unterstützt, läßt sich so etwas mit 
Tricks trotzdem ohne Mühe realisie- 








ren. Wie schon das eingangs er- 
wähnte Beispiel Novastorm zeigt, 
braucht es nur die richtigen Ideen, 
um auch ohne viel Programm 
phantastische Effekte zu erzielen. 

Der RSE Author bringt neben di- 
versen Tools zur Ressourcenbear- 
beitung gleich noch eine lizenzfreie 
Runtime für Windows und OS/2 
mit, so daß die fertigen Anwendun- 
gen weitergegeben werden können. 
Tatsächlich bietet das Programm 
so viele herausragende Features, 
daß der Preis von knapp 100 DM 
geradezu als Sonderangebot er- 
scheint. Wir jedenfalls werden die- 
ses hochinteressante Tool auch in 
Zukunft nicht aus den Augen las- 
sen. 


Klappe ... - Action! 

Der Sprung zur nächstbesseren 
Möglichkeit, um Multimedia-Spiele 
zu entwerfen, ist gewaltig. Der 
Macromedia Director kostet in der 
aktuellen Version 5.0 ca. 2500 DM, 
bietet dafür aber auch alles, was 
man von einem leistungsfähigen 
Autorensystem erwarten kann - 
und noch etwas mehr! 

Tatsächlich verspricht eine der 
ersten Aussagen im Handbuch, daß 
es wahrscheinlich niemanden gibt, 
der den vollen Funktionsumfang 
des Pakets ermitteln kann. Der Di- 
rector integriert so ziemlich jedes 
Dateiformat, läuft plattformüberzgrei- 
fend auf PCs, CD-i, Macintosh und 
sogar im Internet. Durch die Integra- 
tion gleich mehrerer Programmier- 
sprachen, durch externe Plug-Ins 
und Hochsprachenanbindung läßt 
sich das System im Bedarfsfall auch 
noch erweitern. 


Von Sc Ei arıd use astemal map [be | 





Der Sprache HTML, 
mit deren Hilfe vor 
allem Seiten fürs 
World Wide Web 
gestaltet werden, 
gehört die Zu- 
kunft. Jede Menge 
Zusätze erlauben 
schon jetzt die Ent- 
wicklung einfa- 
cher Spiele 


Das Autorensystem hat mit her- 
kömmlichen Programmierumge- 
bungen nur noch wenig gemein. 
Das ganze funktioniert vielmehr 
wie ein digitaler Drehort, in dem 
man als Anwender die Rolle eines 
virtuellen Stephen Spielberg über- 
nimmt. Das „Filmstudio“-Konzept 
zieht sich wie ein roter Faden durch 
das ganze System, und auch die 
einzelnen Programmteile werden 
mit  Hollywood-Fachausdrücken 
deklariert. 

Während der Director Usern mit 
klassischer Programmierausbil- 
dung eine gehörige Portion Um- 
denken abverlangt, ist der Einstieg 
für Leute, die so was zum ersten Mal 
sehen, viel einfacher. Was in der 
klassischen Programmierersprache 
als Libraryverwaltung bezeichnet 
wird, nämlich das Zusammenfas- 
sen aller in der Anwendung auftau- 
chenden Objekte, nennt sich beim 
Director Casting, und die Objekte 
selber heißen Actors. Und anstelle 











RSE Author istein 
erstaunlich 
leistungsfähiges 
Autorensystem, 
mit dem sich ohne 
weiteres eine 
ganze Reihe von 
Spielideen in die 
Tat umsetzen 
lassen 





eines Algorithmus verwaltet man 
als Programmierer einen Score. 

Der Score ist die visuelle Darstel- 
lung aller im Programm (virtuellem 
Film) auftauchenden Frames (Ein- 
zelbilder) in einer Tabellenmatrix, 
die einer Lochkarte oder einem 
Mehrspurtonband nicht unähnlich 
ist. Jeder Actor, sei es nun Grafik, 
Sound, Animation, Text oder eine 
bestimmte Scriptroutine, entspricht 
einem Stream (horizontale Zeile des 
Scores), jedes Einzelbild einem 
Frame (vertikale Zeile des Scores). 
Streams und Frames können mit 
den Scriptsprachen angesprochen 
werden und ermöglichen so eine 
komfortable Handhabung sowohl 
globaler als auch lokaler Ereignisse. 
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Wie bereits gesagt, jemand mit Pro- 
grammiererfahrung findet den Ein- 
stieg in das Konzept des Director 
schwerer als jemand, der bei Null 
anfängt. Obwohl der Preis auf den 
ersten Blick ziemlich hoch er- 
scheint, ist der Director das ideale 
Werkzeug für alle, die sich profes- 
sionell mit dem Thema Spielepro- 
grammierung auseinandersetzen 
wollen, ohne dazu vorher Informa- 
tik studieren zu müssen. 


Kostenlos und trendy 

Es gibt noch eine weitere Möglich- 
keit, um zukunftsorientiert Multime- 
dia-Spiele zu entwerfen. Im Zuge 
der Internet-Revolution setzt sich 
nämlich die Hypertext Markup Lan- 
guage (HTML) zur Gestaltung von 
Seiten im World Wide Web immer 
mehr als universeller Multimedia- 
Dialekt durch. 

Moderne Homepage-Editoren 
bieten bereits alles, was benötigt 
wird, um einfache Adventures sel- 
ber zu gestalten. Bedingte Seiten- 
wechsel, klickbare Bildbereiche, Vi- 
deo und Sound sind für die meisten 
Browser kein Problem, und wenn 
man von Festplatte oder CD „surft“, 
läuft das ganze auch ziemlich zügig. 
Allerdings sind HTML-Scripts nicht 
jedermanns Sache, und Dinge wie 
eine Score- oder Inventory-Verwal- 
tung erfordern zusätzlich die Pro- 
grammierung diverser Browser- 
Scriptdialekte oder sogar Java- 
Apps, was die ganze Sache nicht 
gerade vereinfacht. 

Trotzdem öffnet gerade die Ver- 
wendung von HTML den Weg in 
die Zukunft. Das Internet ist schwer 
gefragt, und jeder schreit nach 
interaktiven Anwendungen. Wer 
Spieleprogrammierung nicht nur 
als Freizeitspaß betreiben, sondern 
irgendwann damit Geld verdienen 
möchte, sollte ein Auge auf die 
Möglichkeiten von HTML haben. 
Der Markt ist noch jung und bietet 
alle Chancen, mit guten Ideen einen 
Volltreffer zu landen. 

In der nächsten Ausgabe werden 
wir uns mit den nächsten Verwand- 
ten der Autorensysteme, den visuel- 
len Programmiersprachen, beschäf- 
tigen. je 

tom 
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on Auferirdisches ... 


in rauhen Mengen hält der ENTERTAINER im Juni bereit. Is's nur ein Sommer- 
trend, oder gibt es jetzt eine neue spirituelle Welle? Auffällig ist das schon, daß 
mit der CD-ROM „Unerklärliche Phänomene‘, dem PSI-Streifen „Powder“ und 
dem Alien-Invasion-Szenario von „Independence Day” gleich mehrere Medien 
auf dem Übersinnlichen herumreiten. Es ist wohl gerade sehr schick, in Zeiten 
des technischen Hype vom Boden der Tatsachen in das Reich des Unerklärli- 
chen zu entfliehen. Obwohl: Neu ist das ganze nicht - schließlich hat schon 
Claudio Aussmann, Tel:0 56 51/97 %-15 „Krieg der Sterne” Märchen von fremden Planeten erzählt. Und das ist bald 
Gerlinde Rachow, Tel. 0 56 51/97 96-14 auch schon 20 Jahre her. 
TRONIC-Verlag, Anzeigenbüro München Neben dem Alientrip ist Hollywood übrigens noch ganz gewaltig im Cyberspace 
Münchner Str. 17, 85540 Haar unterwegs. Die Internet-Filme Nummer vier und fünf trudeln in diesem Monat 
Tel:089/45 69 14-12 im Doppelpack in die Kinos und Videotheken, und der ENTERTAINER widmet sich 
fox. 089/45 69 14-10 der Frage, ob Filme dieser Art eigentlich immer mittelmäßig sein müssen. Wie 
Sabine Döring, Tel: 056 51/97 %-16 die Internet-Gemeinde selbst über solche Kinowerke denkt, könnt Ihr nachprü- 
Fax: 0 56 51/97 96-44 fen, denn anläßlich der Cyber- und Outer-Space-Filmflut war ein Generalcheck 
von Kino-Sites im Internet einfach mal fällig. Unbedingt lesen: Unser Sonder-Info 
über Hackers, den Film über das Internet, der eine wahre Posse in demselben 
produzierte. 
ER er es gibt auch ein emstes Thema in dieser Ausgabe des ENTERTAINER: 





Christian Widuch 

Stefan Martin Asef (sma, verantw.) 
TRONIC-Verlog, Michael Suck 

LASTDANCE © Touchstone Pictures, 1996 
Dirk Anhof (verantw)) 

Ulrich Lauterbach ‚Tel: 0 56 51/97 96-25 
Andrea Heyn, Tel:0 56 51/97 96-12 








GB: German Media Service LTD, Claire Byron, 
| Lompton Place, GB-london W11 25H, 
Phone: 6B.071/2215462, 















Fax: GB 071/2290795 

Sharon Stone hat endlich ihr Blondchen-Image abgelegt und spielt zum „letzten * 
REPRO-Gesellschaft für Drucklom- Tanz“ einer Todeskandidatin auf. Keine leichte Kost, zugegeben, aber bevor wir 
herstellung mbH}, Kassel uns zu sehr mit Außerirdischen beschäftigen, die eher eine nebensächliche Be- 
Werbeagentur & Belichtungssenvice Rechl, drohung darstellen, sollten wir das wirkliche Leben nicht ganz aus den Augen 
Wanfried-Aue verlieren. 
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‚GROSSE KLAPPE 


ein Schauspieler ist wandlungsfähiger 

als Wesley Snipes. Ganz im Ernst: Mal 

ind die Haare blond, mal wieder 
schwarz, mal gar nicht vorhanden. Und die 
coolen Sonnenbrillen, die er immer trägt, rei- 
chen von Cop-Style bis Hochschullehrer. In 
Drop Zone braucht er die Brille, damit ihm 
der Wind nicht in die Augen bläst. Der Film 
spielt nämlich in luftigen Höhen, in denen 
ein Computer-Genie aus einem Flugzeug 
entführt wird. Wesley muß natürlich als Fall- 
‚schirmspringer in der Terrortruppe under- 
cover ermitteln. Den Plot gab's übrigens 
schon einmal: Tödliche Geschwindigkeit 
hieß das Ding, aber Drop Zone ist ein bisserl 
spannender. 


icht mehr und nicht weniger als den Untergang der 
Menschheit zelebriert Roland Emmerich mit Jeff 


Goldblum in seinem neuesten Film Indepen- 


dence Day. Der deutsche Regisseur, der seit Stargate 
endgültig der Science-ficion-Überflieger von Hollywood r 
ist, konnte sich mit einem Riesenbudget so richtig austo- Wi 
ben und ließ sogar das Weiße Haus in die Luft fliegen. Der 


Grund: Außerirdische erobern die Erde. Der 
den USA pünktlich einen Tag vor dem 4. Juli 
hängigkeitstag. In Deutschland wird’s woh 
werden. Schon jetzt sollte man sich aber die super 
aufgemachte Internet-Site des Film 
(http://www.id4.com). Die bietet nicht nur 
der, sondern macht auch eine Umfrage zum Thema 
„Außerirdische“. Das bisherige Ergebn 
der Teilnehmer geben on, von Aliens gezeugt worden zu 


Ein Et Ye jo Hochmankn pen [ieeiun \windem Heke 


ilm startet in 8, 


‚dem Unab- 
noch Herbst 


s anschauen 
lips und Bil- 





is: Über 50% 


sein. 


E APOKALY 


rekkies werden mit der Zunge schnalzen: Die Firma Simon & Schu- 
ster Interactive, bekannt für diverse CD-ROMs rund um die heißge- 
liebte Enterprise, hat einen neuen Titel parat. Star Trek: Klingon 








Immersion Studies beschäftigt sich mit dem nettesten Volk, das uns 
die Serie bislang schenkte. Ziel des Spiels, das eigentlich gar keins ist, ist 
das Erlernen der klingonischen Sprache. Und damit die Zungenbrecher 
auch voller Motivation angegangen werden, hat man die Sprachschu- 
lung in ein Adventure 





56 


vollwertiger Klingone 
in Kultur und Kriegs- 
führung qualifizieren 


Abenteuer bestehen“, 
soll, wird die Testfas- 
sung zeigen. Erstaun- 


lich nur: Der Hersteller 


deutsche Version auf 


verpackt. Dort muß 
sich der Spieler als 


und, so der Vertrieb 
von CIC, „ein Video- 


Wie das aussehen 


will im August die 


den Markt bringen. 
Wer soll das 
übersetzen? 


ZUNGEBRECHER 


PLATIN-BLONDINE 


in reißerisches Cover mit einer dünn geschürzten Platin-Blondine 

muß für eine Sharewaresammlung herhalten: Die CD-ROM Mega 

Storm Win 95 möchte aber nicht die Männerherzen im Sturm er- 
obern, sondern die der Windows-95-Benutzer, die nur noch verächtlich 
auf die 16-Bit-(l)user blicken. So gibt es als Highlights die 32-Bit-Versio- 
nen von Paint-Shop-Pro, den Raytracer (AD/DRAW 4.01, diverse Anti- 
viren-Scanner und 547 andere Programme für Microsofts Lieblingskind. 


Bei dem Verkaufs- 
preis von 40 Mär- 
kern könnt Ihr Euch 
allerdings fragen, 
ob Ihr das meiste 
nicht schön auf 
Dutzenden von 
Heft-CDs gefunden 
habt. Doch als 
Sampler ist der Sil- 
berling schon edel. 


Info: Starcom, Preis: 


40. DM 





IN RUHE GELASSEN 


DIE DOOFEN 


igentlich wäre dieser Videofilm keiner 

größeren Erwähnung wert, würde nicht die 

Besetzung so zauberhaft zusammenpas- 
sen: Da spielt Jim Carrey einen ausgeflippten 
Familienvater, Wingman Tom Wilson den be- 
sten Freund und die in Star Trek: The Next Ge- 
neration so früh verblichene Sicherheitschefin 
Denise Crosby eine nervige Blondine. Und da 
der Titel Eine Nervensöge nur pures Chaos ver- 
muten läßt, wird wohl der wirre Plot um den 
ganz normalen Alltagswahnsinn nur den Auf- 
hänger für die Gags liefern. Selbst der Verleiher 
Arcade findet das ganze nur noch „doof, doofer, 
am doofsten” 


N er immer nur Ballerspiele in 
| den Schlund seines (D-ROM- 


Laufwerks legt, wird unweiger- 
lich.nach spätestens 15 Jahren ein 
nervöses Augenzucken, verkrampfte 
Hände-und einen verkümmerten 
Wortschatz haben - oftmals falsch 
diagnostiziert als BSE. Damit das nicht 
passiert, kümmert sich Starcom mit 
der relaxenden (D erlebnis ent- 
spannung um den Ausgleich nach 
dem harten Zocken. Anleitungen zur Meditation und Entspannung gehören ebenso zum 
Programmumfang wie eine Streßanalyse. Der Autor dieser News lag übrigens schon voll 
im roten Bereich. 

Info: Starcom, Preis: ca. 80. DM 
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as Böse lauert immer und überall: Das muß der brave Familienvo- 

ter Jeff Goldblum erfahren. Nicht genug damit, daß seine Tochter 

bei einem Unfall ums Leben kam, er selbst muß dos gleiche 
Schicksal erleiden. Doch ein Wunderdoktor holt ihn nach einer Stunde 
Seelenruhe (!) ins Leben zurück. 
Damit beginnt aber erst Das Versteckspiel. Denn Jeff wird von Visionen 
gequält, die nicht seine sind, sondern die eines Mörders, der ebenfalls 
ins Leben zurückkehrte. Jeff muß nun gegen das Böse selbst kämpfen. 
Netter Plot, nette Besetzung: In einer Nebenrolle ist das Aerosmith-Su- 
per-Babe Alicia Silverstone zu sehen. 








rüher hat er den verlotterten Inspektor Colombo 

mit einer Inbrunst gespielt, daß man jedesmal, 

wenn er sich in seinem Trenchcoat umdrehte, un- 
willkürlich erwartete, daß er ein „Ich hätte da noch 
eine Frage“ hinterher schmetterte. Die Rede ist von 
Peter Falk, der mittlerweile so alt geworden ist, daß 
er schon einen Opa spielen muß. In Familien-Bande 
übernimmt er die Erziehung seines Enkels Michael 
und wandelt sich vom grantigen Großvater zum 
großzügigen Greis. Gruselig gefühlsduselige Ge- 
schichte. 


ALTER FUCHS 








r sieht aus wie Michael Jackson nach seiner nächsten Opero- 

tion: Powder wird der bläßliche junge Mann genannt, der 

eines Tages mit schneeweißer Haut im Keller eines leerste- 

henden Hauses gefunden wird. Powder ist aber kein dummer Kas- 
par Hauser, sondern ein übersinnlicher Überflieger: Erkann Gedon- 
ken lesen, Blitze anziehen und die Gefühle von Tieren empfangen. 
Sein Physiklehrer Jeff Goldblum (der Mann ist wirklich schwer be- 
schäftigt) und eine Psychologin sind echt beeindruckt, doch die Dorf- 
bewohner machen Powder die Hölle heiß. Nettes Drama zwischen 
Märchen und Sozialstudie 
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Kaum zu glauben: 
Die Stone als 
verwahrloster 
Gefängnishäftling 





Das Ende? Die 
Giftspritze ist Sie kämpfen um 
bereits ange- das Leben der 
setzt worden Todeskandidatin: 
der junge Anwalt 
Rick Taft (links) 
und sein Helfer 
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Tanz 
Tod 





oharon otone geht aufs „uchafott‘“ 
Als Handidatin in der Todeszelle kämpft 


sie um Ihr Leben. 


haron Stone kannte man bislang nur 


als blonde Versuchung, die durch go- 


lantes Beineübereinanderschlagen 
Michael Douglas zum Schwitzen 
brachte und auch ansonsten Millio- 
nengagen dank ihres Sex-Appeals 
einstreichen konnte. 
Das ist wohl jetzt vorbei. Schon mit Casino konnte 
sie eine Oscar-Nominierung einheimsen, und mit 
ihrem neusten Werk soll die Statue nun wohl 
endgültig in ihren Schrank wandern. 


Mut zur Häfllichheit 


Denn Last Dance zeigt die Mimin mal in einer 
ganz anderen Rolle. Nicht frivol-frech oder 
dummdreist-blond gibt sich die Schöne, ganz im 
Gegenteil: Mit schmierigen Haaren und eingefal- 
lenen Wangen spielt sie zum „letzten Tanz“ auf. 
Der Titel ist ein makabres Wortspiel, sitzt Stones 
Alter ego Cindy liggets doch in der Todeszelle des 
Gefängnisses. Jeder Tag könnte ihr letzter sein, 
und das nun schon seit neun Jahren 

Cindy ist deshalb Todeskandidatin, weil sie be- 
schuldigt wird, als Teenager auf brutalste Weise 
zwei Menschen umgebracht zu haben. Ihre 
Schuld, aber auch ihre Unschuld konnte nie ganz 
beweisen werden. 

Das gibt dem ehrgeizigen Anwalt Rick Taft (Rob 
Morrow) Hoffnung. Rick kommt aus gutem, rei- 
chen Hause und sieht diesen Fall anfangs nur als 
sportliche Herausforderung, die seiner Karriere 
guttun könnte. So hängt er sich hinter die Akten 
und versucht Hinweise zu finden, die Cindys Un- 
schuld beweisen. Doch je länger er sich mit dem 
Fall befaßt, desto stärker werden seine Zweifel, 
daß Cindy nicht die Täterin war. Cindy selbst 
scheint überhaupt kein Interesse mehr daran zu 





Titel: Last Dance 
Genre: Melodram 
Länge: ca. 110 Min. 
Hersteller & Jahr: Touchstone 

Pictures, 1996 
Lobel: Buena Vista International 
Kinostort: 7.06. 


haben, sich aufzubäumen. Neun Jahre in der To- 
deszelle haben sie so zermürbt, daß sie einfach 
nicht mehr die Kroft hat, noch einmal den Kampf 
aufzunehmen. 

Doch selbst diese Widernisse können nicht ver- 
hindern, daß sich Rick nach den endlosen Ge- 
sprächen schließlich in das Mädchen verliebt. 
Zum Turteln haben die beiden aber keine Zeit: 


| Für Cindy gibt es keinen Aufschub mehr, die To- 


desstrafe soll vollstreckt werden. 
Der Tod steht ihr gut 


So ganz neu ist die Geschichte nicht. Gerade eben 
erst ist Tim Robbins furioses Gefängnisdrama 
Dead Man Walking in den Kinos gewesen. Sean 
Penn brillierte als Todeskandidat, Susan Saran- 
don als die hin- und hergerissene Nonne, die 
den Verurteilten bis zur Schlachtbank führt. Doch 
die Nuancen haben sich bei Last Dance verscho- 
ben: Daß sich der Anwalt ausgerechnet in seine 
hoffnungslose Mandantin verliebt, macht aus 
dem Kammerspiel ein Melodram allererster Güte. 
Und da ist noch die schauspielerische Leistung. 
Die Stone bereitete sich auf den Film vor, indem 
sie sich ebenfalls einsperren ließ und persönlich 
mit den verurteilten Frauen redete. „Es war 
schockierend zu sehen, wer da in den Zellen 


| sitzt”, beschreibt die Schauspielerin ihre Erfahrun- 


gen. Kein Wunder, daß das verzweifelte Gesicht 
der Filmfigur Cindy so echt wirkt. 
Doch eigentlich kann man als Zuschauer auf ein 

Happy-End des Films hoffen: In den USA saßen in 
den letzten vier Jahrzehnten insgesamt 48 Frauen 





| ein, von denen nur eine hingerichtet wurde. Im 


selben Zeitraum wurde das gleiche Urteil an 340 
Männern vollstreckt. J 
Michael Suck 
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Virtuosity: Cyber- 


gangster Sid ist 
endlich im richtigen 
Leben Virtuosity: Denzel 
Washington 
bekämpft Sid bis 
aufs Blut 


Virtuosity: Denzel 
Washington 
(links) bereitet 
sich auf einen 
Höllen-Cybertrip 
vor 
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Der Cyberpunk geht jetzt im Doppelpack 
ab: Mit Virtuosity und Hackers kommen 
gleich zwei Filme auf Video bzw. ins Hino, 
die das Internet zum Dramenspiel 
machen. 


etzt sind es also schon vier im Bunde: 
Hollywood scheint voll auf das Inter- 
net als neue Bühne für erfolgreiche 
Filme zu setzen. Den Anfang machte 
letztes Jahr Sandra Bullock in Das 
Netz, es folgte das abgespacete 
Action-Spektakel Vernetzt mit Keanu 
Reeves. 
In diesem Monat geht es nun sogar im Doppel- 
pack weiter: Gleich zwei Streifen streiten sich um 
die Internet-Surfer, die statt an den Computer 
ausnahmsweise mal ins Kino gehen sollen. 


Gehurtswehen im Eyberspace 


Ein richtiger Boom ist mit den beiden Werken 
wohl nicht entstanden. Gerade die Geburtswehen 
von Hackers und Virtuosity sind erstaunlich: 
Hackers sollte ursprünglich in Deutschland gar 
nicht mehr in die Kinos kommen. Bis zuletzt war 
man sich beim Verleiher UIP nicht sicher, ob der 
Film wohl schon reif fürs deutsche Kino sei. Ähn- 
lich ging es auch bei Virtuosity zu: Der Film ist in 
den USA schon im letzten Jahr angelaufen. In 
Deutschland wird er allerdings nicht mehr in die 
Kinos kommen, sondern gleich als Videopremie- 
re über die Ladentheken gehen. 

Warum die ganze Aufregung? Virtuosity ist eigent- 
lich kaum mehr als ein handelsüblicher Actionfilm 
ohne große Schnörkel und auch ohne großes 


Technik-Gelaber, das die Produzenten als Umsatz- 


bremse von Science-fiction-Streifen fürchten. 





Titel: Virtuosity 


Genre: Thriller 
Lönge: ca. 100 Min. 
Hersteller & Jahr: Paramount, 1995 
label: cıC 
Titel: Hackers 
Genre: Thriller 
Länge: ca. 90 Min. 
Hersteller: Metro Goldwin Meyer 
label: Ip 


Die Handlung: Los Angeles ist im Jahr 1999 im- 
mer noch eine der kriminellsten Großstädte der 
Welt. So kommt es, daß die Polizei bei der Verbre- 
chensbekämpfung den Weg in den (yberspace 


| sucht. Ein virtueller Gangster wird geschaffen, der 
| die Persönlichkeitsmerkmale von 200 Schwerver- 
| brechern aufweist. Er soll die Polizisten am Com- 


putersimulator schulen, auf kritische Situationen 
richtig reagieren zu können. 


Ins wirkliche Leben 


Doch Sid 6.7, so sein Name, hält es nicht lange im 


| (yberspace aus. Nach kurzer Zeit entflieht er dem 


Rechner. Wie er das genau macht, ist ein großes 
Rätsel, doch fest steht, daß plötzlich ein Schwer- 
verbrecher durch die Straßen von Los Angeles 
läuft, der die Versionsnummer 6.7 trägt. 

Sids Gegenspieler ist Denzel Washington alias 
Parker Barnes. Der abgehalfterte Ex-Bulle wird 
verpflichtet, weil er nichts zu verlieren hat und ge- 
nauso gnadenlos wie sein Feind ist. Um Sid aber 


| aufspüren zu können, braucht Parker noch eine 





Verbündete. Er findet sie in der Gestalt der schö- 
nen Doktorin Medison Carter, gespielt von Russell 
Crowe. Dr. Carter ist Psychologin und spezialisiert 
auf die Erstellung von Persönlichkeitsbildern - ein 
perfekter Partner für Parker. 

So wenig diese Geschichte nach (yberspace 
riecht, so wenig ist sie es auch. Und daß CIC das 
Werk nicht in die Kinos gebracht hat, muß wohl 
an der argen Gewaltdarstellung des Streifens 


liegen: Mit einer Altersfreigabe von 18 liegt der 
film in der Videothek glatt schon im Rotlichtabteil. 


Naive Unbehümmertheit 


Diesem Schicksal ist der andere (yberspace-Film | 
des Monats noch mal entkommen. Das hat sei- 
nen Grund: Hackers setzt auf jugendlichen 
Charme, auf jene naive Unbekümmertheit, mit | 
der schon in Wargames vor 14 Jahren gute Kasse 
gemacht wurde. 

Die Handlung ist auch tatsächlich näher dran am 
Thema Internet. Hauptdarsteller des Films ist der 
achtzehnjährige Dade Murphy, den seine Freun- 
de nur „Zero Cool“ nennen. Cool ist er deshalb, 
weil er bereits im zarten Alter von elf Jahren 1500 
Wallstreet-Computer zum Absturz brachte und 
dafür sieben Jahre lang nicht mal mehr ein Han- | 
dy benutzen durfte - eine harte Strafe. 

Doch die Zeit ist abgelaufen. Zero ist heiß auf 

neue Hacks und findet eine Freundin, die eben- 

falls im Internet auf Datenjagd geht. Kate libby | 
heißt sie, aber unter ihrem Online-Namen „Add | 
Born“ ist sie der gesamten Internet-Gemeinde 
besser bekannt. | 





Die digitale Plage 


Das wundersame Paar hat allerdings nicht vor, 
neue Straftaten zu begehen. Vielmehr sind sie es 
diesmal, die auf böse (ybergangster treffen. Eine 
Mego-Gesellschaft namens „Ellingson Mineral 
Company“ verbirgt hinter ihrem schlichten Namen 
nämlich eine furchtbare Waffe, die sie liebevoll 


„Die Plage“ nennen. Dade und Kate kommen 


| nach einiger Zeit dahinter, daß es sich bei der 


„Plage“ um ein hochgeheimes Computerprojekt 


| handelt, mit dem ein politisches und wirtschaftli- 
| ches Komplott ausgeheckt werden soll. 


Die beiden sind somit in großer Gefahr. „The Pla- 
gue” versucht sogleich, die beiden für immer aus 
dem Netz zu werfen, doch mit der Hilfe von ein 
paar weiteren Hackern nehmen Kate und Dade 


| den Kampf gegen die Industriespione auf. 

| Nach oberflächlicher Action sieht dieser Plot kaum 
| aus, und doch haben es die Produzenten ge- 

| schafft, das Geschehen von der Mattscheibe in die 


reole Welt zu übertragen: Die jugendlichen Hel- 
den müssen, um an die hochgeheimen Daten zu 


| kommen, schließlich bei der Firma einbrechen - 
| ein wunderbares Szenario für zahllose Stunts und 


spannende Minuten mit Verfolgungsszenen und 


| anderen kritischen Situationen. 


 Langwellige Computer 


Der Produzent des Films, Ralph Winter, hat wohl 


| geahnt, daß ein reiner (yberspace-Thriller viel zu 


langweilig werden würde. Denn entweder spielt 
sich alles im Computer ab und wird deshalb an 

der Kinokasse ignoriert, oder aber der Computer 
verkommt zur Staffage und dient nur als Aufhän- 


| gerfür die Rahmenhandlung. 


Bei Hackers ist die Mischung gar nicht so schlecht 
geraten. Kein Wunder: Ralph Winter war auch 
schon der Produzent von zwei Star-Trek-Filmen. 
mm 
Michael Suck 


HACKERS IM NETZ 





Um den Film Hackers hat sich im World Wide Web eine er- 
staunliche Geschichte abgespielt: Hersteller MGM hatte do- 
zu aufgefordert, die Internet-Site des Studios zu hacken, um 
zeigen zu können, wie wirklichkeitsnoh denn der Film ge- 
wesen ist, Als Folge dieses ungewöhnlichen Wettbewerbs 
wurde die Site von diversen selbsternannten, ober auch 
von echten Hockern regelmäßig aufgesucht. „Hate-Mails“, 
also Haßbriefe über die miese Qualität des Films, waren 
dabei noch das geringere Übel. Der Spaß verging den 
MGM-Verantwortlichen, als ein echter Profi die Homepage 
von Hackers völlig umgestaltet. Daraufhin wurde nicht et- 
wa der gelungene Hack bejubelt, sondern MGM von der 
Netzgemeinde beschimpft, sie hätte ihre Site selbst ge- 
hackt. MGM wehrt sich gegen die Vorwürfe und veröffent- 
lichte einige der Drohbriefe sowie die gehackte Seite an 





anderer Stelle. Daneben wird noch ein Hackers- 
Online-Adventure gespielt: Mit dem richtigen 
Paßwort kann man sich in die anrüchige Firma 
des Films einloggen und Geheimnisse stehlen. 
Und wie man im Netz Paßwörter aufstöbert, wird 
gleich in der Anleitung verraten. Interessiert? 
Hier die Adresse: 

http://mgmua.com.hackers 


... und hier die Fälschung der 
richtigen Hacker 





Sie sind die Hackers 
und wollen im Netz 
die bösen Buben Dade und Kate von 
erledigen den Hackers dringen 
in eine Firma ein, die 
Industriespionage 
betreibt 








Wie in der Hölle: 
Die bösen 
Hacker in ihrem 
Kommandostand 


bl 











[ 


1% 


L 


j 


rn 


a u 


5 


er 


ven m 


we 1 A, 


== 


7 N 


SURFIN’ www - 


8 


Bei meinem letzten Erkundungszug durch 
das Internet machte ich eine interessante 
Entdeckung, die von nun an mein leben 
verändern soll: die Alphaworlds! Eine 
komplett dreidimensionale Welt kommt 
dem am nächsten, was man eigentlich als 
(yberspace ansehen sollte. Alle 
eingetragenen Benutzer können sich frei 
in ihr bewegen, mit anderen Usern 
kommunizieren und sogar ein eigenes Haus bauen. Das System 
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@ befindet sich noch im Aufbaustadium und läuft auch nur auf 
| « schnellen Rechnem richtig flüssig. Aber überzeugt Euch selbst: 
hitp://www.worlds.net/alphaworld. 


Was ist das: Es hat einen Schnabel, flattert durch die Lüfte, hat 


schwarze Federn und macht „Krah, krah“? Richtig, eine Krähe! Fans 
des gleichnamigen Films (The Crow) wissen wahrscheinlich schon 


DUTTTTCHETT 





längst, daß der zweite Teil, The Crow: City of Angels, in Bälde in die 
Kinos kommt. Unter folgender Adresse könnt Ihr Euch schon einmal 
mit Bildern und Videos eindecken: 

hito://www.thecrow.com/ 


Euch ist beim Anblick der letzten Telefonrechnung das Lachen 
vergangen? Kein Problem: Witze ohne Ende erwarten Euch auf der 
„krähseite”: 

http://www. uni-jena.de/ orb/Rook/Texte/dwitze.html 


Die Krähseite 
349 kB Deutsch / 119 kB English 


Witze über (oder was fuer welche): 


+ Blondinen 


«+ Kellner + Bund «+ Kırche 


+. Schotten 


+ Ossis & Wessis'« DDR-Witze « Polizisten 


« Schweinskram + FIES!!! «+ Zeitgeschehen 


« Manta-Fahrer = Sportler « Berufe 


+ Studenten 





Habt Ihr noch Kommentare, Kritik oder Vorschläge? Dann nix wie ab 
mit Eurer E-Mail an folgende Adresse. See ya! 


Redaktion.PC-Spiel@Tronic.de 
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Augenweiden 


Das Internet ist schneller als jede Film- 


vorschau: Neueste Hinofilme gibt's in Bild 


und Ton an allen Echen und Enden des 
WU. 


och zieren sich die Verleiher ein 
wenig: Unklare Urheberrechtsla- 
gen und die Angst vor dem digita- 
len Raub kostbarer Filmminuten 
läßt einige Filmstudios noch davor 
zurückschrecken, Filmausschnitte, 
Trailer oder auch nur Soundklips 
auf CD-ROMs oder anderen Datenträgern zur Ver- 
fügung zu stellen. 








Freie Bahn im Netz 


Im Internet sieht die Situation allerdings anders aus: 
Nahezu jeder Film, auch die ganz neuen dieses 
Entertainers können im Internet bestaunt werden. 
Einige Studios wie Touchstone sind sogar schon da- 
zu übergegangen, Interviewclips mit den Stars ab- 
zulegen. Wer die Megabyte-Monster herunterlädt, 
kann alsdann unter anderem den Gedanken der 
Sharon Stone lauschen, die sich zu ihrem neuesten 
film Last Dance äußert (siehe 5. 58). 

Natürlich dienen die opulenten Files keinem on- 
dern Zweck als dem, den Film aufs heftigste zu 





Allen Trekkies sei die Homepage von Para- 
- mount Pictures empfohlen (https//www.pa- 
EI ramount.com), bei der es sogar eigens für die 
= Website produzierte Clips von Voyager zu se- 
"5 hen und zu hören gibt. Gutfür umfassendes 
Material samt Interview-AVIs ist Touchstone 
= (hitp//www.touchstone.com), während der 
große Bruder Sony ganz auf Animationen 
und Frametechnik setzt 
(htt://www.spe.sony.com/Pictures/Sony- 
Movies/index.htm). Das Plus der Sony-Page: 
Die Firma sucht über das Internet neue Schau- 
spieltalente! 
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fin Ei Yew io Bookmark [iphone Director indem Help 
Monty Python Movies 





Below are detailed scripts, pictures, and other goodies from the Monty Python mowies. To view 
what information we have on each movie, sımply select the proper ndeo cover below. First, read 


our dischumer 
TE u 
% 3 
Fi 


IFthis isn't enough, I also have a copy of Erik the. 
starred in, and which Terry Jones directed 








Vikıng, which some members of Monty Python 


Also, f you are interested ın some information about Yellowbeard, have a look at the Sth Edinon of 
the Jara, wkuch contains information about the mowie, along with details of a video called 
"Group Madness The Makıng of Yellowbeard” 
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DIE Adresse für Monty-Python-Fans 








bewerben. So wird man beim virtuellen Gang 
durch die Studios zwar eine Fülle von Produk- 
tionsnotizen, Filmschnipseln oder auch Bild- 
schirmschonern mitnehmen können, aber echte 
Kritik an den eigenen Werken wird natürlich nicht 
geübt. 

Aber es gibt ein paar gute Adressen im Web, die 
die gesamte Hollywood-Szene durchleuchten. Die 
Movie Internet Database (hitp,//www.indb.com) 
istein wahres Rezensions-Wunderwerk und 
nimmt auch neueste Werke kritisch unter die 
Lupe. Gleiches gilt im wesentlichen auch für 
Film.Com (hito://wwwfilm.com) und Movieweb 
(http://www.movieweb.com). Der kleine Unter- 
schied: Film.Com ist der Spezialist für Flmbespre- 
chungen, Movieweb dagegen versteht sich als 
Sammelbecken für links und neuestes (lip- 
Allerlei rund um das Filmgeschehen. Am unkri- 
tischsten von allen neutralen Sites ist im übrigen 
Hollywood Online (hip://hollywood.com): Zwar 
protzt man mit unzähligen Filmbildern, $zeneaus- 
schnitten und Interviews, doch die Filmbespre- 
chungen sind zum Teil wortwörtlich den Produk- 
tionsnotizen der Studios entnommen. 








Haum deutsche Seiten 


Es ist aber auch keine Schande, bei den großen 
Studios vorbeizuschauen, denn wer topaktuelle 
Infos über neue oder zukünftige Kinowerke sucht, 
ist bei den Herstellern natürlich am besten dran. 


| Als Einstieg für eine kleine virtuelle Studioreise 


empfiehlt sich der Internet-Katalog Yahoo, der 





eine gut sortierte Entertainment-Adressenliste hat 
- zum Thema „Film & Company” erhält man glatt 
über 600 Einträge. 

Deutsche Produktionsfirmen wird man in dieser 
Liste allerdings vergeblich suchen - in Hollywood 
spielt eben die Musik. Doch es gibt auch deutsche 
Websites zum Thema Kino: Von den wenigen 
deutschen Filmstudios ist zwar nur die Bavaria 
vertreten (hitp://www.bovorio-film.de), doch mit 
Kinoweb (hito://kwww.kinoweb.de) und Kino- 
welt (htto://www.kinowelt.de) stehen zwei recht 
gut sortierte Sites mit Filminfos zur Verfügung. Al- 
erdings ist das Bildmaterial bei den (wenigen) 
deutschen Sites um einiges schmaler als bei den 
amerikanischen Adressen. 

Ohnehin ist den Englischkundigen zu empfehlen, 
zunächst einmal die anglo-amerikanischen Sites 
abzuklappern. Denn dann kann man auf kleine 
nternet-Perlen treffen, die vielleicht dem eigenen 





Geschmack sehr entgegenkommen. Jeder große 
Kultfilm und jede Kultserie hat im Web garantiert 
einen oder gleich mehrere Verehrer, die sich nur 
um ein bestimmtes Thema kümmern. Zahllos 








sind die Sites für Trekkies und Star-Wars-Fans, 
doch es gibt auch Ausgefalleneres: Ein Archiv aller 
Monty-Python-Filme und -Serien findet man unter 
http://203.0.168.99/wmsites/python/movies. 
Wer sich diese Adresse merken kann, darf als- 
bald in Das Leben des Brian eintauchen .. 
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Michael Suck 
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Äußerst kritisch: Die 
Seiten von „Film.Com” 


Optischer 

Leckerbissen: 
Die Filmüber- 
sicht von Sony 














Unsere Kontonummer 
hat sich geändert. 


Unser Motiv bleibt. 


Deutsche Krebshilfe 
909093 Spendenkonto 
Sparkasse Bonn 

BLZ 38050000 
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Berlin ’96 


21.-24. November - 10-18 Uhr 
Messegelände Berlin - Eingang Halle 14 


Anmeldeschluß: 15.8.96 


55 IM Messe Berlin 





Begegnun 


Üfologen haben Hochkonjunktur: Eine 
CD-ROM zum Thema beschreibt endlich 
‚Jene Phänomene, die nicht schein, 
sondern LJirklichheit sein sollen, 


Extreme Phänomene - 


De: 





Register 







Gut sortiert: Das 
„Paranormale 





LL. Das Unerklärliche im Kosmos Lexikon“ kennt Geisterflugzeuge 
a benre: Multimedia-Kompendium über 160 Begriffe Pe " 
end : r dP H.R. Giger hatte 
I jfpiWwore: mind. 386DX, Windows 3.1x, und Fersonen vun falog 
recht, sein fikti- 
am 4 MB RAM, Soundkarte ver „Alien” soll 
ersteller: Micro Media Arts den echten sehr 
Shreis ca. 50DM Schade: Das Programm ähnlich sein 
bietet zwar viele 
UFO-Bilder, aber keine 
UFO-Videos 


eit Akte Xwissen wir es genau, 
Außerirdische gibt es nicht nur viele 
Lichtjahre entfernt, nein, sie sind ganz 
im Gegenteil ständig unter uns. Wer 
das nicht glauben mochte, konnte 
bislang alle sogenannten Beweise 
und Beobachtungen unerklärlicher 
Phänomene als Spinnerei abtun. Doch die Ufolo- 
gen und ihre Brüder, die PSI-Forscher, basteln un- 
ermüdlich an Argumenten, die man einfach 
näher durchleuchten muß, 
Eine Multimedia-CD-ROM zum Thema war des- 
halb längst überfällig. Und wer nun bei Extreme 
Phänomene eine blinde Lobhudelei der UFO- 
Jünger erwartet, wird feststellen müssen, daß sich 
der Autor Wilhelm Ziehr recht objektiv mit dem 
Thema befaßt hat. 


Rüstzeug zum Mitreden 


Vor allem die Neulinge auf dem Gebiet der 
Grenzwissenschaften werden mit Basisinformo- 
tionen versorgt, um überhaupt bei dem Thema 
mitreden zu können. Klar aufgegliedert nach 
„UFO“ und „PS“ werden die jeweils zugehörigen 
Phänomene und Grundlagen beschrieben. Selbst 
eine Einführung in die Geschichte der jeweiligen 
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Grenzwissenschaft wird geboten. Wer weiß zum 


Beispiel schon, daß Thomas Mann ein großer PSI- 
| Fan war und an allerlei S6ancen teilgenommen 


hat? 


| Was aber ist überhaupt eine S6ance? Um Begriff- 
| lichkeiten dieser Art zu klären, verfügt das Pro- 
| gramm über ein ausführliches Register, in dem 


160 Begriffe und Personen eingetragen sind. 
Ohnehin versteht sich Extreme Phänomene als 
ein Kompendium, ein Sammelwerk also, das ei- 
nen generellen Überblick über das Thema bieten 
kann. 

Dabei tritt Erstaunliches zutage. Daß bei S6ancen 
Tische verrückt und Geister beschworen werden, 
mag weniger überraschen, doch wer unter dem 





| Registereintrag „John Carpenter" den berühmten 
| Horror-Regisseur vermutet, wird statt dessen mit 


einem Doktor gleichen Namens bedient, der als 
erster eine detaillierte Beschreibung echsenarti- 


| ger Außerirdischer oblieferte. 


Aber das Programm bietet noch mehr. Vor allem 
macht es den geneigten Leser/Zuschauer darauf 
aufmerksam, daß selbstverständlich eine Fülle 
von außergewöhnlichen Begegnungen und Be- 
obachtungen der vierten Art nichts anderes sind 
als Naturphänomene. Und dennoch stellt das 
Programm klipp und klar fest, daß immer noch 





eine Reihe von Erscheinungen verbleiben, die mit 
der Schulweisheit allein nicht zu erklären seien. 


Ohhulte Hunst 


So wird das Feld der Naturwissenschaften genau 
von denen der Grenzwissenschaften (Paropsy- 


| chologie etc) abgegrenzt. Und um letztere küm- 





mert sich das Programm ausführlich, indem Bot- 
schaften aus dem Jenseits ebenso aufgelistet 
werden wie die Gründe, worum es auf jeden Fall 


| außerirdisches Leben geben muß. Und um den 


Benutzer des Programms richtig in Stimmung 
kommen zu lassen, sind viele Seiten multimedial 
mit gruseligen Melodien oder einer warmherzi- 
gen Erzählerstimme unterlegt. Einziges, aber 
schweres Manko: Man findet nicht ein einziges 
Videoclip von UFO-Beobachtungen auf der (D. 
Wer trotz aller subtiler Überzeugungsarbeit im- 





| mernoch nichts mit UFOs und PSI-Phänomenen 


anfangen kann, wird wenigstens den Menüpunkt 
„Kunst und Okkultismus” genießen können. Die 
abgebildeten Kunstwerke sind zwar meistens ein 
bißchen düster, aber durchaus sehenswert - und 
vor allem garantiert real. 
oO 
Michael Suck 


snstbes Dxse Dan 


E GEH (PlayStation) 

„. Mit Gecko GEX, dem IV-Zapper, schickt 
Sony einen liebenswerten Charakter in ein 
qutklassiges Jump’n’Run. Mit viel Witz, 
netten Animationen (echt hip!) und hervor- 
ragender Steuerung gehf's in die Welt des 
Fiesnicks Rez, der den Helden Gex direkt ins 
Fernsehen reinsaugt. Dort muß er sich 
schwanzwedelnd gegen allerlei Feindesvolk durchsetzen und in jedem level eine Fern- 
bedienung mitnehmen. Eine Reihe von Power-Ups und Goldfliegen bringen seine verlo- 
rene Energie wieder zurück. Extra-Tip: Man beachte das tolle Intro. GEX, das ist Spielspaß 
nicht nur für Kids! 





NFL Game Day (PlayStation) 
Frankfurt Galaxy hat's vorgemacht; 
Frankfurt-Sony zieht gleich. Mit NFL 
Game Day erlebt man den harten 
American Football aus (im wahrsten 
Sinne des Wortes) anderer Sicht. Die 
Spieler sind gut auszumachen, Formo- 
tionen können übersichtlich zusom- 
mengestellt werden, das Regelwerk ist 
verständlich (obwohl man das Handbuch zu Rate ziehen sollte), und Action gibt's reichlich. 
Wer die richtigen Spielzüge wählt, wird mit Raumgewinn und Touchdown entlohnt. Es 
empfiehlt sich, stets den Transfermarkt im Auge zu behalten. Nomen est omen. 


Panzer Dragoon & (seoosaum) 


Woah! Stellte schon der erste Teil des bekannten Satumn- 

' Spiels eine wahre Augenweide dar, so wird bei Betrach- 

BR 2 ee tung des zweiten Teils erst richtig klar. Im Satum steckt 
7 u doch 'ne ganze Menge Power! Zu erkennen ist das an der 

wahnsinnigen 3D-Grofik, auf der das Spiel basiert. Auf 

einem Drachen reitend, müssen zahlreiche Gegner auf dem Boden oder auch in der Luft 

abgeknalltwerden. Wird der Feuerknopf eine Weile festgehalten, können Ziele genau 

anvisiert und mit einer Mega-Wumme zerschossen werden. Die Grafik ermöglicht einen 

kompletten Rundumblick, und die Endgegner füllen meist mehrere Bildschirme. Ruckeln? 

Keine Spur! Leider sind die sieben Levels des Games ziemlich schnell durchgespielt. 





Philosoma (Poysicior) 


Sonys Philosoma rückt klassische Baller- 
action in eine neue Perspektive. Nach einer 
exzessiven, gerenderten Intro erwartet den 
Spieler knallharter Actionspaß. Dabei wech- 
seln sich horizontal und verfikal scrollende 
2D-Levels mit 3D-Sequenzen und isometri- 
schen Bodenattacken ab. Gerade die Abwechslung macht den Reiz dieses Spiels aus. 
Neuarfig sind die Levels, in denen das eigene Schiff von vorn betrachtet wird. Dabei muß 
man geschickt den Schüssen der Gegner ausweichen und sie mit der Heckkanone unter 
Feuer nehmen. Die vier Levels des Spiels sind mit reichlich End- und Zwischengegnern 
gespickt. 





NHL Face Off sind die Kufen- 





" Nlien-Angriffen, die nur 





do-Dit Zone 


Ein bißchen Land, ein bißchen Frieden, einen kleinen 
Bankkredit - und schon kann man sich als Eisenbahn- 
bauer beweisen. Wenn alles gutgeht, wird man bei 
A-IV Evolution Global von Artdink reich und glücklich 


(PS-X, August). © It Im 
f 7 Neue Dunks, neue Tricks, 


neue Blocks, neue Re- 
bounds, neue Slams, neue 
Perspektiven, neues Game: 
NBA Shoot Out von Sony 
präsentiert Spielspaß für 
Basketballfans (PS-X, liefer- 
bar). € It Im Ninja von 
Core Design versetzt Spieler in die Rolle des jungen 
Ninjas Kurosowa, Der Held muß sich durch 15 Levels 
schlagen, die mit Zauberern, Dämonen und Fallen prall 
gefüllt sind. Über 50 Kampf- 
techniken und auch ein we- 
nig Magie stehen dafür zur’ 
Verfügung (PS-X, Saturn, Sep- 
tember). + lt Im Rasanz, 
Dramatik, harte Action: Bei 


A 


flitzer unterwegs, um mit Bo- 
dychecks und guter Stock- 
technik per Schlagschuß oder 
Traumkombination den Bully 
in die Maschen des gegnerischen Keepers zu häm- 
mern (PS-X lieferbar).  W-)t Im In Swagman von Core 
Design erwacht ein Alptraum zum Bildschirmleben. Zac 
und Hannah werden von jeder Menge schräger Cho- 
raktere, von knackigen Rötseln und abgedrehten Land- 
schaften erwartet. 
In feinster 3D-Vo- 
gelperspektive 
muß der Kampf ge- 
gen den unheimli- 
chen Swagman 
aufgenommen 
werden (PS-X u. Sa- 
a turn, September). % 
Im Creature Shock (Data East). Das Jahr: 2123. 
Überbevölkerung veranlaßt die Weltregierung, das 
Raumschiff Amazon auf die Reise zu 
den Jupiter-Monden zu schicken. 
Bei der Kolonisation gibt es 
immer wieder Ärger mit 





durch heftige Ballerei ab- 
gewehrt werden können 
(PS-X, Juli). 
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von Rainer Scheer 


Lecher, lecher .... 


Spätestens seit Hannibal Lecter wissen 
wir, daß man sich nicht ausschließlich 
von Rindfleisch ernähren muß. Das 
denkt auch Detective Chapman, als er 
beginnt, den Sohn der Nacht zu jagen 
- seinen Sohn. Beängstigend, 
packend, spannend. Ein Psychothriller, 
der mitvielen Ängsten spielt und ge- 
schickt seine Spannungsbögen hält. 
Wer keine Scheu vor manchmal etwas 
heftiger Lektüre hat, sollte sich mit 
diesem Sohn treffen, vielleicht nachts, 
in einem lauschigen Park. 

Steven Spruill: Sohn der Nacht. 

Aus dem Amerikanischen von Bernhard Willms. 

Bergisch Gladbach: Bastei Lübbe 1996. TB 13758. 441 Seiten. 10,90 DM 


Mörderische Fete 


Man soll bekanntlich die Feste feiern, wie sie fallen 
.. Zehn Jahre kann die „DuMont's Kriminal-Biblio- 
thek“ jetzt vorweisen, sechzig Bände in herausro- 
gender Taschenbuchausstattung, immer meister- 
lich illustriert von Pellegrino Ritter. Anfangs 
belächelt, denn wer vermutet schon kriminalistisch 
Substantielles in einem Kunstbuchverlag? Doch 
heute haben bereits andere Verlage von dem Blut 
geleckt, das Herausgeber Volker Neuhaus und ein 
sorgfältig arbeitendes Lektorat aufgespürt haben. 
Man denke nur an Anne Perry. 

Doch jetzt soll zünftig gefeiert werden, mit einem 
Jubiläumsband, der eine abwechslungsreiche und 
kurzweilige Auswahl an Kurzgeschichten bietet, 
natürlich nur von den Autoren, die bereits ihren 


Platz in der Bibliothek gefunden haben. Und fürn Ä pP R [ F = friedliebenden (!) Menschen mit brutaler 
RBDOUE AND BEYOND 


lockeren Zehner ist jeder mit Ignoranz gestraft, der 
an diesem Band vorbeigeht. 

Mord als schöne Kunst betrachtet. 

DuMont: Köln 1996. DuMonf’s Kriminal- 
Bibliothek Bd. 60.392 Seiten. 10 DM. 











Computerspiel zwischen zwei Buchdeckeln 


Ja, ja, diese blöde Vermarktung, kaum hat eine Sache 
in irgendeiner Form Erfolg, schon blüht der Handel mit 
lizenzen und teilweise grausamen Entwicklungen. In 
einer Zeitschrift wie der PC Spiel über „Myst“ noch etwas 
sagen zu wollen, genau, vergeßt es einfach .. Aber jetzt 
gibt's doch noch den Schmökergenuß zum Erfolgscom- 
puterspiel. Gedacht als Trilogie, liefert der erste Band 
pralle Fantasy, zeitlich vor den Ereignissen des Compu- 
terspiels angesiedelt. Auf altes Leder getrimmt ist der 
Einband, und der Fan muß schon 40 DM hinblättern, 
dafür gibr's als Gegenleistung ein ‚gutes gebundenes 
Buch”, Mitreißend ist die Geschichte aber auch für den, 
der nicht in die geheimnisvollen Computerwelten ein- 
getaucht ist und fleißig 
Dejä-vu-Erlebnisse hat. 
Rand und Robyn Miller/ 
David Wingrove: Myst. 
Das Buch Atrus. Mit 
Illustrationen von Williom 
Cone. Bergisch-Gladbach: 
Bastei Lübbe 1996. 

349 Seiten. 39,90 DM. 





Und dann sind wir Helden ... 


Star Trek, Babylon 5, Earth 2 - jeder Sender protzt mit mindestens einem ultimo- 
tiven Ausflug in die Welt der tausend Galaxien. Als die beiden Drehbuchautoren 
Glen Morgan und James Wong den „X-Files“ den Rücken kehrten, um eine 
neue SF-Serie zu kreieren, durfte man mehr als gespannt sein. Mysteriöses im 
Weltall sollte wohl angesagt sein. Statt 
dessen bot der Auftakt zu Space 2063 eher 
unmbotivierte, gewohnte Kost. Ein über- 
mächtiger, unbekannter Feind greift die 


Präzision an. Doch auch der Roman, der 
jetzt zur Serie erschienen ist, hält sich mit 
Reflexionen „dezent“ zurück, statt dessen 
wird auch hier die Stärke des Militärs po- 
stuliert. Eigentlich dachten wir, daß solche 
Zeiten vorbei sind. Das Besondere dieser 
oftmals diffusen, ballereiorientierten Welt- 
raumstory ist noch nicht übergeschwappt. 
. Spoce: Above And Beyond. Köln: 

vos 1996. 















steil N A DM 14,90 können Sie sich jetzt ein male 
ölfel fektiv v or PC Viren schützen - ı :rziellen, ierten, namhaften Voll 





8 AntiVirus Plus zählt zu de 
“4 weit zuverlässigsten Antivir ) i 
Programmen und bietet Ihnen kompletten Rund. schutz ee. 
durch ein ausgereiftes Antiviren-Paket für DOSMd Win- a 
dows: Bereits 1987 entwickelte IRIS Software das erste Antivi- 
renprogramm für den PC - mittlerweile setzen Millionen von 
Anwendern in den USA, Japan und Europa (darunter viele 
namhafte Großkonzerne, Institutionen und Aktiengesell- 
schaften) auf die Erfahrung und die ständig weiterentwickelte 
Virenschutztechnologie aus dem Hause IRIS Software, die in 
tund 30 Ländern der Erde unter verschiedenen anderen 
Nomen lizenziert wird. Dr. IRIS AntiVirus Plus ist nicht als 
Shareware erhältlich! 

Auch wenn Sie bereits andere Virenscanner verwen- 
den, um Ihren PC zu schützen, sollten Sie jetzt Dr. IRIS AntiVi- 
rus Plus ein halbes Jahr lang als kommerzielle Vollversion 
inklusive 3 topaktuellen Lieferungen im Probeabo testen - 
Sie bezahlen dafür nur den unfaßbar günstigen Vorzugspreis von 
insgesamt DM 14,90 - das sind weniger als 5 Mark je Lie- 
ferung, und die Portokosten sind bereits im Preis enthal- 























Modul 


IMMUNE: TSR- 
ten! (Vergleichen Sie selbst: Was bezahlen Sie für einen Share- Schutz für den 
ware-Virenscanner inkl. Porto bei Ihrem Händler?). Wir sind Arbeitsspeichers be: 
überzeugt: Auch Sie werden die Vorteile und die Sicherheit dieses (RAM), überprüft F.Y 
renommierten Vollprodukts bald nicht mehr missen wollen. zn er 
Es ur > intergrund. 
Dr. IRIS AntiVirus Plus erhalten Sie in der kommerziellen, Modul EXAMINE: 






















lizenzierten Vollversion mit folgendem Leistungsumfang: 


Testet die System- 
Kompl. deutsche Version für Windows ob 3.] eg 


Integrität durch Signatur- 


(läuft garantiert auch unter Windows 95) asian 

Zusätzlich dabei: Englische Version für DOS Modul PREVENT: 
Deutsche Anleitung für DOS- und Windows-Version Dynamischer Schutz (TSR) 
3 aktuelle Vollversions-Lieferungen jeweils im Zeitabstand mit „künstlicher Intelli- 
von 2 Monaten - frei Haus! genz“, um neue Arten 

6 Monate deutsche Viren-Hotline durch den Hersteller von Computerviren 
Erkennt Bootsektor- und Fileviren, Scherzviren, „Trojanische abzufongen 


Pferde“, Virusdropper usw. 


Vier Programm-Module für optimalen Schutz 
auf verschiedenen Ebenen: 
Modul CURE: Virenscanner, 
erkennt und entfernt 
Viren, rekonstruiert 
beschädigte Files. 


inkl. Updates v. deutsche Viren-Hotline 


nur 





Die Bezahlung der Abos ist nur per Bankeinzug möglich 
Bitte keinen Scheck und kein Bargeld mitsenden! 


Einzugsermächtigung: 








Nutzen Sie ein halbes Jahr lang Dr. IRIS AntiVirus Plus ohne jegliche Eir- 
schränkungen! Sollten Sie von Ihrem Probe-Abo nicht vollständig überzeugt | 
sein und danach keine weiteren Update-Lieferungen wünschen, so teilen Sie WS 
uns dies spätestens eine Woche nach Erhalt Ihrer 3. Abolieferung schriftlich 
mit - eine kurze formlose Mitteilung über die Abokündigung genügt. An- 
\ sonsten wird Ihr bisheriges Probe-Abo in ein reguläres Jahresabo von 
Dr. IRIS AntiVirus Plus mit jeweils 6 weiteren Update-Lieferungen 
(zweimonatlich) umgewandelt inkl. einer speziellen Version für Windows 
95. Die Preise und Lieferbedingungen des Jahresabos finden Sie im un- 
/J tenstehenden Kasten. 

























Kontoinhaber 





Dr. IRIS AntiVirus Plus im Halbjahres-Probeabo 

98 (kommerzielle lizenzierte Vollversion, insgesamt 3 Lieferungen 
im Zeitabstand von 2 Monaten) inkl. 6 Monate Viren-Hotline- 
Support durch den Hersteller 
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AM KALISCHACHTA ; D-79426 BUGGINGERN 


Safe zum Probeabo-Vorzugspreis 
von komplett nur 
(inkl. Versandkosten)! 


Lieferanschrift: 












Auch nach Ablauf Ihres Probe-Abos genießen Sie weiterhin ein Höchstmaß 1 
an Virenschutz durch regelmäßige Programm-Updates: Im regulären Jah- EEESE 
res-Abo erhalten Sie jeweils alle 2 Monate insgesamt 6 weitere Update-Lie- 5 Wenn ich keine Verlängerung dieses Probeobos wünsche, werde ich Ihnen dies spätestens eine Woche 
ferungen. Ab der ersten Johres-Abo-Lieferung wird außerdem eine spezielle nach Erhalt der 3. Probeabo-Lieferung schriftlich mitteilen. Ansonsten erfolgt die Umwandlung mei 
Version für Windows 95 mitgeliefe RT (Bestell-Nr. ABO- e ern a ie _ 2 mit ra . neeadareee ır . eo .. 
3 lus. Das Jahresabo verlängert sich jeweils um ein weiteres Bezugsiohr (6 weitere Update-Lieferun 
ee De eupenegminfbendhur gen), wenn nicht 2 Srües Abe (vor der 5. Lieferung) eek ve erfolgt. 
ga 
sind im Abopreis mit enthalten! Das Jahresabo verlängert sich um je- 
weils weitere 6 Update-Lieferungen (ein weiteres Bezugsjahr), wenn nicht 
spötestens zwei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres (vor der 5. Lieferung) 
eine schriftliche Kündigung erfolgt. Die Bezahlung erfolgt per Bankeinzug 
(Lastschriftverfahren). 


Nome _ 








Vorname 
















Straße 








Hiermit bestätige ich mit meiner 2. Unterschrift, daß ich dorüber informiert wurde, diese Verein- 
barung innerhalb von 14 Togen bei der Pearl Agency GmbH, Am Kalischacht 4, D-79426 Bug- 
gingen widerrufen zu können. Zur Fristwahrung genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs 








PEARLKunden.Nr. (falls vorhanden) 








2. Unterschrift Datum _ Unterschrift 


1 322.00.0.0.2.2.00: PEARL AGENCY - IRIS AnrıVirus Pius ABoservice - Am Kauıschacht 4 » D-79426 BussinGen 
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Denkspiel, ca. 120DM, 
Hersteller: Broderbund, 
Muster von: Bomico 


Die lustigen Zombinis ziehen in 
ein fernes Land. Mit Köpfchen 
und Geschick wird das Völk- 
chen sicher in die neue Heimat 
bugsiert. Jüngere Spieler wer- 
der zufrieden sein. 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 


USK: ohne Beschränkung 


Adventure, ca. 80. DM, 
Hersteller/Muster von: 
Nova Media Verlag 


Ein junger Journalist gerät un- 
ter Mordverdacht. Auf eigene 
Faust versucht er, seine Un- 
schuld zu beweisen. Über- 
durchschnittliche Adventure- 
kost mit gehobener Präsenta- 
tionsqualität. 


Systemanforderungen: 
486/66, 4MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 


@ mehr auf S. 82 
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Legende 


Alle Spiele mit einer Redaktionswertung sind von der gesamten Redaktion geprüftworden. 


O Punkte 

Vom Kauf eines solchen Spiels kann nur abgeraten werden. Entweder gibt es keinen er- 
kennbaren Spielspaß, oder er wird durch schwerste technische Mängel vollkommen zunich- 
te gemacht. 


1 Punkt 
Das Spiel hat ein paar Vorzüge, aber mindestens ebenso viele Nachteile. Vor einer Anschaffung sollte 
man sich in jedem Fall ein eigenes Urteil bilden. Beim Kauf bleibt das Risiko der Enttäuschung 


2 Punkte 

Ein durchschnittliches Spiel ohne echte Highlights. Es ist durchaus spielenswert, aber das je- 
weilige Genre bietet Besseres. Wer das weiß und in Kauf nimmt, wird bei einer Anschaffung 
trotzdem nicht enttäuscht. 


3 Punkte 
Ein gutes Spiel. Genrefans mögen es aufjeden Fall und werden die Anschaffung nicht bereuen 


4 Punkte 
Ein sehr gutes Spiel, das zum Besten gehört, was das jeweilige Genre bietet. Man sollte es auf jeden 
Fall gesehen haben. 


5 Punkte 
Ein herausragendes Spiel, das neue Standards im jeweiligen Genre setzt. Rundum gelungen, garan- 
tiert es kaum endenden Spielspaß für (fast) jeden Geschmack Bedingungslos zu empfehlen. 


[4 xXX Das Spiel wird auf Seite XX / wurde in Ausgabe X/XX ausführlich vorgestellt. 


Grafik, Sound und Komfort [Installation, Bedienung usw.) werden unabhängig von der Note für das 
Spiel bewertet. Es gelten die gleichen Kriterien - obwohl natürlich ein gutes Spiel mit einer schlechten 
Grafik oder einem miserablen Sound immer noch ein gutes Spiel bleibt. 

Die Systemanforderungen beziehen sich stets auf die mindestens erforderliche Ausstattung 
- es ist beinahe die Regel, daß ein wirklich flüssiger Ablauf erst bei Rechnern der 
nächsthöheren Klasse garantiert ist Das Vorhandensein eines CD-ROM-Laufwerks wird au- 
tomatisch vorausgesetzt, weil Spieleneuerscheinungen mittlerweile nurnoch ausnahmswei- 
se aufDisketten erhältlich sind. Läuft ein Spiel unter Windows, dann wirdmindestens die Ver- 
sion Windows 3.1 vorausgesetzt. Sofern bei Redaktionsschluß bekannt, werden in den Be- 
schreibungen die Altersempfehlungen der Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle (USK) mit 
angegeben. 


Adventure-Kompilation, 
ca. 100. DM, Hersteller/ 
Muster von: Infogrames 


Kampfflugsimulation, 
ca. 100 DM, Hersteller: Jane’s 
Combat Simulations, 





Muster von: Electronic Arts 


Im kampfstarken Hubschrau- 
ber AH-64D Longbow geht's 
in zahlreiche Einsätze in den 
Krisengebieten dieser Erde. 
Hervorragende Grafik, gutes 
Fluggefühl und hoher Bedie- 
nungskomfort werden Freunde 
des Genres begeistern. 


Systemanforderungen: 
486/66,8MBRAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
ca.37 MB aufFestplatte 


@ mehrauf S. 76 


ZI 


Die unheimlichen Abenteuer 
des Edward Carnby gibt's jetzt 
in einer Special Edition auf ei- 
nen Streich. Wer sie noch nicht 
hat, kann sich die Anschaffung 
durchaus überlegen. 


Systemanforderungen: 
386DX/33,4MBRAM, 
SVGA, ca.35 MB aufFestplatte 


USK: ab 16 


“@ PC Spiel 3/95 











Battleground | 
Ardennes 1944 


Strategiespiel, ca. 90 DM, 
Hersteller: Empire, 
Muster von: Bomico 


Die große Ardennen-Offensive |} 
während des Zweiten Welt- || 


kriegs zum Nachspielen. Gute 
Strategie, aber eher trocken 
präsentiert. Teil 2 und 3 der Tri- 


logie (Gettysburg, Waterloo) |} 
kämen wohl besser als Missi- |} 


on-Disks. 


Systemanforderungen: 





386/33,4 MB RAM, VGA, 
Windows 


@* mehrauf S. 110 
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Adventure, ca. 120 DM, 
Hersteller/Muster von: 





Acclaim 





Massenmord im Krankenhaus. 






|| Spur? Das makabre Thema ist 





äußerst unterdurchschnittlich 


umgesetzt: viel Film, aber zuwe- 





|| nig Spiel. 





Systemanforderungen: 
|| 486/66,8MBRAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 12 















Wer kommt den Tätern auf die |) 


@ mehrauf S. 108 | 
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Strategiespiel, ca. 90 DM, 


|] Hersteller: Empire, 


Muster von: Bomico 


Die berühmte Schlacht bei Get- 
tysburg zum Nachspielen. Der 





zweite Teil der Battleground- |] 


Trilogie (siehe Battleground: 


Ardennes) wäre wohl eher 
Stoff für eine Mission-Disk. 


|| Systemanforderungen: 


386/40,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 


Deadline 


Strategiespie 
Hersteller: Millennium, 
Muster von: Psygnosis 


Als leitender Beamter einer An- |} 
ti-Terror-Einheit versucht man, |} 
die Logistik der Täter zu ermit- |} 


teln, Scharfschützen zu bestal- 
len und Spezialtrupps aufzu- 
stellen. Überdurchschnittliches 
wird nicht geboten. 


Systemanforderungen: 
486/66, 8 MB RAM, SVGA 


USK: ab 12 


@ mehrauf S. 95 
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Chaos Overlords 


Strategiespiel, ca. 90 DM, Her- 
steller: New World Computing, 












Muster von: Softgold 


welt ist es einigen Menschen viel 


|| kämpfen um die Vormachtstel- 
lung auf dem schwarzen Markt. 


spieler im Netz oder per Modem. 


Systemanforderungen: 
486/66,8MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 95 


USK: ohne Beschränkung 


@ mehrauf S. 115 


je Dann je Dem 









Adventure, ca.80 DM, 
Hersteller/Muster von: BMG 


Wildweststadt zum Sheriff zu 
werden? Da rauchen nicht so 
sehr die Colts: Gewitztes Vor- 
gehen ist gefragt. Trotzdem nur 
durchschnittlicher Spielspaß. 


Systemanforderungen: 
486/66,8MBRAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 


@ mehrauf S. 830 
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|| In einer friedlichen (?) Zukunfts- |} 


|| zu ruhig. Sie unterlaufen die Pro- |] 
hibition aller Genußmittel und |} 


|| schendurch. 





Großer Spaß für bis zu sechs Mit- 


— In 





Wer schafft es, in einer kleinen |} 


Conquest ofthe 
New World 


Strategiespiel, ca. 120. DM, 
Hersteller: Interplay Muster 
von: Acclaim 


Bis zu sechs Parteien kämpfen 
um die Vorherrschaft bei der 
Besiedlung der Neuen Welt. 
Das feine Strategiespiel ist 
äußerst spannend, aber nichts 


für schnelle 


Systemanforderungen: 
486/66,8MB RAM, SVGA, 


|| Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 6 


@ mehrauf S. 111 


Adventure, 8DM, 
Hersteller/Muster von: Rauser 
Advertainment GmbH 


Phillipp Marlau muß das Ge- 
heimnis seines verschwunde- 
nen Onkels lösen. Das Werbe- 
spiel der Volks- und Raiffeisen- 
banken ist nicht das schlechte- 


ste. 


Systemanforderungen: 
386/33,4 MB RAM, SVGA, 
Maus, Windows 


@ mehrauf S. 84 















Partien zwi- 











Action-Strategie, ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: Philips 
Media 

Spielzeuge werden aufgezo- 
gen und in eine haarsträuben- 
de Schlacht gegeneinander ge- 
schickt Nur wer schnell ist, 
kann über den Widersacher tri- 
umphieren. Tolle Idee, die sich 
leider ein wenig zu schnell ab- 
nutzt. 


Systemanforderungen: 
386/33,8 MB RAM, VGA, 
Windows 


USK: ab 6 


@ mehrauf S. 78 


Ao-tunc? JETZT 
EI VOLLTREFFERF 


Gus fährt zum ver- 


Edutainment, ca. 70 DM, 
Hersteller: T1 New Media/ 
Bertelsmann, 

Muster von: Rushware 


Der dritte Teil der Gus-Lern- 


spiel-Serie für Drei- bis Sieben- |] 


jährige führt den tierischen 
Held auf den Rummelplatz. 
Drei Schwierigkeitsgrade ma- 
chen das Game für die ange- 
peilten Altersstufen interessant. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,8MBRAM, 
SVGA, Windows 


USK: ohne Beschränkung 


Edistaininienik ca. 7’ODM, 
Hersteller: T1-New Media/ 
Bertelsmann, 

Muster von:Rushware 


In diesem Lernspiel führt der lu- 
stige Hund Gus Kinder ab drei 


Jahren auf eine abenteuerliche |} 


Suche nach verschwundenen 
Freunden. Hübsch gemacht 
und altersgerecht. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,8MBRAM, 
SVGA, Windows 


USK: ohne Beschränkung 


ICH MUSS DEIN BESITZER DIESES FRACHTERS 
LANTELGESCHREIN 


Ir EGEN TEHENDER { 
E ASS 


NE LER 56T DER rrene 


Managementsimulation, ca. 70 
DM, Hersteller: Ultimasoft, Mu- 
ster von: Pagedown Software 
Das offizielle HSV-Spiel ist das 
erste in einer Reihe von Spielen 
für diverse Bundesliga-Vereine. 


|| Die Managementaufgaben 


sind wie so oft in der Aus- 
führung unter dem Genre- 
Schnitt. 
Systemanforderungen: 
286/16, VGA, ca. 10 MB auf 
Festplatte 


@ mehrauf S. 20 























Indiana Jones Desk- 
top Adventures 


2 = 


Adventure, ca. 30 DM, 
Hersteller: LucasArts, 
Muster von: Softgold 


Indiana Jones sucht nach 
Schätzen in einem kleinen me- 
xikanischen Dorf und muß sich 
zahlloser Feinde erwehren. Als 
Pausenfüller mag’s gefallen, In- 
dy-Fans werden ziemlich ent- 


täuscht. 


Systemanforderungen: 
486/33,8MB RAM, VGA 


@ mehrauf S. 81 











Der 
Mandarin-Prinz 


Edutainment, ca.80 DM, 
Hersteller: Coktel Vision, 
Muster von: Sierra/Coktel 

Das neueste Abenteuer der 
Playtoons-Serie dreht sich um 





die Erlebnisse der Helden 
Spirou und Fantasio, die dies- 
mal zu einer königlichen Verlo- 
bung geladen sind. Die ge- 
[| wohnt hohe Qualität macht 
den Titel vor allem für die Jün- 
geren empfehlenswert. 
Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 


Windows 


USK: ohne Beschränkung 











Jump'n'Run, ca. 100DM, 


|] Hersteller/Muster von: 
Acclaim 


Judge Dredd, der furchtlose 


Bulle, Richter und Henker 


aus den Superhelden-Comics 
schlägt sich hier durch ein |} 
Jump’n’Run. Eine ziemlich lieb- 
lose Ausführung macht das 


Spiel nicht gerade zum Knaller. 
Systemanforderungen: 
486/66, 8MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


|| USK: ab 16 


@ mehrauf S. 114 


| | | | 


Infotainment, ca. 60 DM, Her- 


steller: Starcom, Muster von: 
Multi Media Press Connection 


Englisch lernen auf die unter- 


|| haltsame Art. Kinderleichte Be- || 
dienung, die Darstellungen im |] 
Comic-Stil und saubere |} 
|| Sprachausgabe sind Vorzüge, 
|] die diesen Titel durchaus emp- 
fehlenswert machen. 


|| Systemanforderungen: 


|| 386/33,8 MB RAM, SVGA, 
|| CD-Laufwerk, Windows 








Adventure, ca. 35 DM, 
|| Hersteller: Adeline Software, 
Muster von: Electronic Arts 


Der einsame Kampf des Spie- 


| lerhelden gegen eine Diktatur 


setzte seinerzeit Genre-Akzen- 
te. Zum Sparpreis sollte man es 


|| sich auf jeden Fall holen, wenn 
|| man’snoch nicht hat. 


Systemanforderungen: 
486/66, 8MBRAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
ca.40 MB auf Festplatte 


|| USK: ohne Beschränkung 


NHLHockey 95 


Eishockeysimulation, 
ca. 35 DM, Hersteller/ 
Muster von: Electronic Arts 


Die ältere Version des EA-Eis- |} 
|| hockey-Knallers zum Spartarif. |} 


Gut für diejenigen, die nicht 
stets das Neueste wollen, denn 


|| auch der Titel aus dem Vorjahr |} 


hat immer noch einiges zu bie- 


|| ten. 


|| Systemanforderungen: 


486/33,4 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, Maus 


USK: ohne Beschränkung 








| Fantasy-Flugsimulation, 

|| ca. 35 DM, Hersteller: Bullfrog, 

|| Muster von: Electronic Arts 

| Abenteuer auf dem fliegenden 
|| Teppich; Magic Carpet und 


Hidden Worlds im Doppelpack 


|| zum Spartarif. Wers noch nicht 


hat und sich nicht holt, ist sel- 
berschuld. 


Systemanforderungen: 
486/50,8MBRAM,SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 6 


|| Bowlingsimulation, ca. 60. DM, 


Hersteller: Bethesda, 
Muster von: Virgin 


Nicht zum ersten Mal scheitert 
der Versuch, Bowling zum 
Computerspaß zu machen. Auf 
jeden Fall ist ein Kegelabend in 
gemütlicher Runde vorzuzie- 
hen. 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


USK: ohne Beschränkung 


@ mehrauf S. 92 











Next Generation Deluxe 
Uniform 





3 Shirt inkl. Communicator (Größen S, M, L, XL- in den 
Jetzt fest, Farben Gold und Blau lieferbar) 


anschnallen: 


; Aufregender geht es einfach nicht Star-Trek-Communicator 


=) -beim Arcade-Rennen wird 
| Adrenalin in Eure Adern gepumpt! 


CD-ROM, komplett deutsch 





als Metallpin aus als Metallpin - gehört 
dem neuen Kinofilm unbedingt zum Outfit jedes 
„Generations” Star-Trek-Fans 





Perfect Der Mouseburger 
Pinball 


Two in One 


7th Guest & Dune 


Diese zwei Klassiker 





” sprechen für sich! 
3 
ii se „E- re . 
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Der RER unter 


den Flippern! Enterprise B 
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va 
—GENEMRATIONS— 


Der Seelenturm 


Das packende, phantastische 
Rollenspiel in aufregender 


Arcade-Action. 





Bitte Bestellkarte im Heft benutzen Weitere Angebote findet Ihr auf unserer Heft-CD a ale 
oder anrufen unter oder onlin- unter TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG 


Hessenring 32 ® 37269 Eschwege 


0 56 51/97 96 20 http://www.tronicde BEER 


e-mail: info@tronic.de 














Puppen, Perlen 
und Pistolen 


ver Bin 
Adventure, ca. 80 DM, Herstel- 
ler/Muster von: Philips Media 
Ein der 
Schwarzen Serie. Als Privatde- 


Abenteuer wie in 
tektiv auf der Suche nach einer 
vermißten Person 
man einer Reihe gefährlicher 
Ladies. Das ist klasse gemacht 
und weckt den Bogart in uns al- 
len 

Svstemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Maus, ca.6 MB auf Festplatte 


USK: ab 12 


@ mehrauf S. 83 


Silent Hunter 





begegnet || 











EN 
Action-Adventure, ca. 11ODM, 
Hersteller/Muster von: 


Electronic Arts 


Action-Abenteuer unter Was- 
ser. Im Kampf-U-Boot und Tau- 
cheranzug gehts gegen über- 
mächtige Umweltverbrecher. 
Grafisch opulent und abwechs- 
lungsreich, ist der Spielspaß 
garantiert. 
Systemanforderungen: 
486/66,8 MB RAM, SVGA, 


Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 12 


@ mehrauf S. 839 


III 











U-Boot-Simulation, 
ca. 100 DM, Hersteller: SSI, 
Muster von: Mindscape 


|| Im Südpazifik geht's während 


des Il. Weltkriegs gegen die ja- 
Gut 
ausgeführt, aber mit dem Gen- 
re-Handicap behaftet: Auf Dau- 
er nur für Fans wirklich fes- 


panische Kriegsmarine. 


selnd. 


Systemanforderungen: 
486/66,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 12 


@ mehrauf S. 38 








zz | 





Hersteller/Muster von: 


Max Design 


Zwei Kampfbasen beharken || 


sich mit Flugzeugen und Pan- 


zern, und es gilt, die feindliche | 


lich umgesetzt. 


Systemanforderungen: 
486/66, 8 MB RAM, VGA 


USK: ab 12 


@ mehrauf S. 94 











— Tea EEE 


PC SPIEL 


Basis zu vernichten. Gute Ideen || 
werden leider nur durchschnitt- 
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Ballerspiel, ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 


Finstere Mutanten haben ein 
Raumschiff in ihre Gewalt ge- 
bracht. Dem Spielerhelden ob- 
liegt es, ihnen den Garaus zu 
Eher durchschnittli- 
che Balleraction mit reichlich |} 
Blut. 


machen. 





Systemanforderungen: 
486/66, 8MBRAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 95 


USK: nicht unter 18 


@* mehrauf S. 112 
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Rennspiel, ca. IO0 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 


Die einen bieten Realismus pur, 
andere setzen auf knackige Ac- 
tion. Speed Haste von EA fährt 
mit F-1-Boliden oder Stock 
Cars auf härteren Pisten. Gut. 


Systemanforderungen: 
486/33,4MB RAM, VGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 6 


@ mehrauf S. 93 
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|| Prügelspiel, ca.80 DM, 
Hersteller: Capcom, 
Muster von: Virgin 
Noch mehr Charaktere als im 
| Vorgänger-Game prügeln sich 
Gefallen || 
wird's trotzdem nur einge- 
fleischten Fans der Street-Figh- 


ter-Serie 


IInach Herzenslust. 








Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


USK: ab 12 


@ mehrauf S. 109 
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DerTeletranspor- 
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Edutainment, ca. IO0DM, 
Hersteller/Muster von: 





Infogrames 





Gurgelhals hat Schlumpfine 
gekidnappt, und die Schlümpfe 
müssen zahlreiche Aufgaben 
lösen, um sie zu befreien. Das 
Knobelspiel für die Kleinsten ist 


sehr hübsch ausgeführt. 


Systemanforderungen: 
386/33,2 MB RAM, VGA, 
Doublespeed-Laufwerk, Maus 


USK: ohne Beschränkung 


@ mehrauf S. 12 











Managementsimulation, 

ca. 35 DM, Hersteller: Bullfrog, 
Muster von: Electronic Arts 

Als Leiter eines Erlebnisparks 
darf man sich um Riesenräder 
und Zuckerwatte bemühen. 
Der ebenfalls etwas angejahrte 
Bullfrog-Titel bietet immer 


noch Spielspaß vom Feinsten. 


Systemanforderungen: 
486/50,8MB RAM, VGA, 


Doublespeed-Laufwerk 


USK: ohne Beschränkung 











WIR HABEN EINFACH 











Knobelspiel, ca. 70. DM, 
Hersteller: Berkeley Systems, 
Muster von: Softgold 


Wer die kniffligen Legepuzzles 
in diesem Game löst, wird mit 
freier Sicht auf die verborgenen 
Bilder eines phantastischen 
Regenwalds belohnt. Ein schö- 
nes Spiel, das in seiner Art 


durchaus gefallen kann. 


Systemanforderungen: 
386/33,4 MB RAM, SVGA, 
Maus, Windows 


USK: ohne Beschränkung 




















Urban Runner 


NUNN 
Adventure, ca. 130 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Sierra/Coktel 
Alle sind hinter dem Spieler- 
Helden her. Die Polizei will ihm 
einen Mord anhängen, die Dro- 
genmafia mag ihn auch nicht 
besonders. Gut umgesetzte 
und spannende Story. 


Systemanforderungen: 
486/66, 8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, Win- 
dows, ca.8MB aufFestplatte 


@ mehrauf S. 113 








Adventure, ca. 50 DM, 
Hersteller: Microforum, 

Muster von: Topware 

Im weltgrößten Internet-Kon- 
zern der nahen Zukunft ver- 
sucht man, Karriere zu machen. 
Trotz einiger Gimmicks wie 
Sprachsteuerung (Mikro im 
Lieferumfang) steht im Kem | 
nur ein ziemlich ödes Multiple- | 
Choice-Abenteuer. 
Systemanforderungen: 
486/50,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Soundkarte, Maus, Win 95 


@ mehr auf S. 87 
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Gerenderte Intrografik vom Feinsten 





Ein neue Flugsimulation für Rechner- 
boliden kommt von Electronic Arts. 
Aus dem Hubschraubercockpit gibt es 
unter anderem atemberaubende 


Grafiken zu bewundern. 





Wenn's Nacht wird über Panama 
U} 
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er AH-64D Long- 
bow ist eines der 
wichtigsten Waffen- 
systeme in der 
modernen Kriegsführung. Die 
Spezialisten von Jane’s Combat 
Simulations und Origin haben sich 
dieser High-Tech-Flugmaschine 
angenommen und eine überaus 
realistische Simulation mit atem- 
beraubender Grafik geschaffen. 

Wie bei einer renommierten Fir- 
ma wie Jane’s nicht anders zu er- 
warten, bietet das Programm vielfäl- 
tige Informationen über militärische 
Fahr- und Flugzeuge an. Die dabei 
verwendeten Texte und Fotos ent- 
stammen den Büchern des ameri- 
kanischen Militärspezialisten und 
wurden komplett ins Deutsche 
übersetzt. 


High-Tech-Flugspaß 
Das eigentliche Spiel kann in fünf 
Sektionen untergliedert werden. 
Wer sofort Action haben möchte, 
begibt sich in den Quickstart-Mo- 
dus und landet gleich hinter dem 
Steuerknüppel des Apache. Mit un- 
endlicher Munition und einem un- 
zerstörbaren Hubschrauber ausge- 
stattet, kann man sich voll der Bal- 
leraction widmen. 

Wer erst einmal mit dem: Kampf- 
gerät vertraut werden möchte, sollte 
das Trainingszentrum besuchen. 
Hier gibt es Filme über den Apache 
zu sehen, und in einem interaktiven 
Flugkurs lernt man alles Wesentli- 
che über die Instrumente und die 
Steuerung des Helikopters. Jede 
der sieben Trainingsmissionen 
nimmt etwa eine halbe Stunde in 
Anspruch und läßt kaum Fragen 
zum Spiel offen. 

Hat man genug gelemt, kann 
man sich an die ersten richtigen 
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Missionen herantrauen. Über 200 
Einzelmissionen stehen für die 
Flugaction zur Vefügung, wobei 
man natürlich Einfluß auf Gelände, 
Tageszeit und Wetter nehmen 
kann. Langeweile dürfte also nicht 
so schnell aufkommen. 

Wer sich mehr für komplette 
Kriegsführung interessiert, wird den 
Kampagnenmodus schätzenlernen. 
Hier gilt es, im polnisch-ukrainischen 
Grenzgebiet mit dem Apache für 
Frieden zu sorgen. Der Ausgang je- 
der Mission wirkt sich auf das ge- 
samte Schlachtfeld aus. Zu viele Feh- 
ler, und der Feind gewinnt das Duell 
in dieser Krisenregion. 

Aber auch internationale Zwi- 
schenfälle können mit der Simula- 
tion nachgespielt werden: In den hi- 
storischen Missionen muß bewie- 
sen werden, ob man auch mit dem 
Vorgängermodell, dem Apache 
AH-644A, in Krisensituationen klar- 
kommt. Dabei stehen je sechs Mis- 
sionen aus dem Golfkrieg und der 
Panamakrise zur Wahl. 


Grafikorgie 
Die Grafik der Simulation läßt auf 
Rechnerboliden kaum Wünsche of- 
fen. Auf einem Pentium 133 ist das 
Spiel in höchster Detailstufe flüssig 
spielbar. Gerade die Perspektiv-Kor- 
rektur sorgt dabei für eine reali- 
stisch wirkende Landschaft. Nur im 
extremen Tiefflug verpixeln die Tex- 
turen. Viele 3D-Objekte sorgen für 
Abwechslung in den Missionen. Im 
Tiefflug über eine Stadt zu rau- 
schen, machtrichtig Spaß. 

Damit die Spielfreude auch auf 
langsameren Systemen nicht zu 
kurz kommt, kann die Grafikauflö- 
sung heruntergeschaltet werden. In 
der niedrigsten Detailstufe und bei 
einer Auflösung von 320 x 200 





Bildpunkten ist die Simulation auch 
auf einem 486/66 noch ruckelfrei 
zu spielen - höchstes Vergnügen 
kommt trotzdem erst auf einem 
Pentium auf. Viele Echt-Video- und 
Rendering-Sequenzen lockern das 
Spielgeschehen auf. 


Flugstunde 

Die Programmierer haben das Flug- 
modell für diese Simulation anhand 
von Originalunterlagen der Herstel- 
ler erarbeitet und sich sehr viel 
Mühe bei der Umsetzung der aero- 
dynamischen Gesetze gemacht. In 
höchster Realismusstufe wird das 
Fliegen wie zum Tanz auf dem ro- 
hen Ei. Beim Heranpirschen an den 
Gegner über hügeligem Gelände 
machen die Aufwinde und der 
Groundeffekt schwer zu schaffen. 
Aber gerade dieser hohe Realitäts- 
grad macht richtig Spaß, denn der 
Apache ist auch kunstflugtauglich 
und kann ohne Probleme Loopings 
und Rollen fliegen, um zum Beispiel 
einer feindlichen Bedrohung auszu- 
weichen. 

Sämtliche modernen Joysticks 
werden natürlich unterstützt und die 
Kontrolle über den Hubschrauber 
mit solch einem Gerät deutlich ver- 
einfacht. Ein automatischer Copilot 
kümmert sich um die Abwehr von 
feindlichen Raketen und wählt die 
Ziele nach Priorität aus. Der Pilot 
muß dann nur seine geballte Waf- 
fenkraft einsetzen, um den Feind in 
Grund und Boden zu rammen. 


Komfortable Sache 
Gerade in bezug auf den Spielkom- 
fort ist diese Simulation beispielhaft. 
Sowohl Realismus als auch Grafik- 
details können nicht nur in drei Stu- 
fen verstellt werden, sondern alle 
Optionen lassen sich einzeln den 


persönlichen Bedürfnissen entspre- 
chend einstellen. Auch die Tastatur- 
und Joystickbelegung kann indivi- 
duell angepaßt werden, so daß man 
die Steuerung genau den eigenen 
Wünschen entspricht. Besonders 
interessant ist, daß das Spiel mit 
mehreren CD-ROM-Laufwerken 
zusammenarbeitet. Wer also über 
mehr als ein Laufwerk verfügt, kann 
gleichzeitig beide CDs einlegen 
und muß sich fortan nicht mehr als 
Diskjockey betätigen. 

Insgesamt erfüllt der Longbow al- 
le Kriterien, die eine moderne Flug- 


Sahneflieger 


Die Experten von Jane's Combat 
Simulations haben hier eine Simu- 
lation der Spitzenklasse hingelegt. 
Auf schnellen Rechnersystemen 
kommt echtes Hubschrauberfee- 
ling auf. Flüssige Grafiken und ein 
ausgezeichnetes Flugmodell sor- 
gen für hohen Spielspaß. Beson- 
ders interessant sind die vielfälti- 
gen Einstellungsmöglichkeiten, die 
das Programm bietet. Nur die ho- 
hen Ladezeiten und die fehlenden 
Netzwerkoptionen haben eine 
noch höhere Wertung verhindert. 
Unbedingt mal anfliegen! 

Amdt 





simulation ausmachen. Gute Grafik 
wurde mit einem hervorragenden 
Flugmodell gepaart. Die äußerst 
umfangreiche deutsche Anleitung 
erklärt alles Wesentliche über den 
Apache und enthält viele zusätzli- 
che Informationen. Leider besitzt 
die Simulation keine Netzwerk- 
möglichkeiten, so daß man sich nur 
allein über den Kriegsschauplätzen 


austoben kann. O 
ag 
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Der Longbow im Luftkampf 








Ja Banuu BaBBR! 









Es darf wieder einmal Krieg geführt werden! Diesmal sind es 
aber keine tapferen Soldaten, die sich gegenseitig ihre Köpfe 
einschlagen. Philips Media sieht die Welt mit Kinderaugen und 
schickt aufziehbare Spielzeuge aufs Schlachtfeld. 





A u weial, werden viele 
Be gestreßte Mütter 
denken, wenn sie 

me ER 


den Untertitel von 
Philips neuestem Strategie-Action- 
Game gearheads lesen: Wütender 
Krieg der aufziehbaren Spielzeuge! 
Vor allem, wenn sich Sohnemann ge- 
rade erst an Barbie und Ken gewöhnt 
hat, wird es für Eltern ein kalter Schlag 
ins Gesicht sein, denn jetzt gilt: Nieder 
mit den feindlichen Spielzeugen, 
koste es, was es wolle! 

Das Spielprinzip ist recht simpel. 
Jeder Spieler hat ein ausgewähltes 
Repertoire an Spielzeugen. Zwölf ver- 
schiedene gibt es, die allesamt unter- 
schiedliche Fähigkeiten, Vor- und 
Nachteile haben. Da gibt es beispiels- 
weise Disasteroid, einen Kampfrobo- 
ter, der sich zwar mit seiner Bewaff- 
nung durch fast jede Defensive ballert, 
dafür aber sehr langsam läuft, oder 
Kangaruffian, ein boxendes Kängu- 
ruh, das die Gegner einfach zurück- 
boxt. Ziel des Spiels ist es, als erster 21 
Spielzeuge über die gegnerische Ziel- 





Giganten auf dem Eis! Aber Vorsicht: Das 
gefrorene Element ist brüchig! 








i \ ’ \ 
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Wenn der Weihnachtsmann Krush Kringle vor 
Wut auf den Boden haut, ändern alle Spielzeuge 
ihre Laufrichtung 





Auf diesem Spielfeld gibt es allerlei 
Unannehmlichkeiten, wie zum Beispiel 
Teleporter 
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Zugegeben: Die Idee, die hinter 
gearheads steht, ist nicht gerade 
eine der schlechtesten. Es ist auch 
ganz lustig anzusehen, wie die 
Spielzeuge sich selbst auf den vier 
verschiedenen Schlachtfeldem in 
die Quere kommen. Aber leider 
artet das ganze Geschehen oft in 
Hektik und Chaos aus. Und wer 
die Aufladezeiten der einzelnen 
Spielzeuge nicht im Kopf hat, gibt 
schnell den Löffel ab. Alles in allem 
hätte man meiner Meinung nach 
aus der interessanten Idee we- 
sentlich Besseres machen können. 

Thomas 





linie zu bringen. Dabei kann entweder 
gegen den Computer oder gegen ei- 
nen zweiten Spieler angetreten wer- 
den. Jedes Spielzeug braucht seine 
Zeit, um aufgezogen zu werden - här- 
tere Kandidaten dementsprechend 
länger. Wird ein nicht vollständig auf- 
gezogenes Spielzeug in die Schlacht 
geschickt, dann kommt es früher oder 
später dazu, daß es seinen Geist auf- 
gibt. In diesem Fall muß auf Hilfe 
gewartet werden, beispielsweise 
von „Handy“, einer kleinen weißen 
Hand, die liegengebliebene Spiel- 
zeuge wieder aufzieht. J 


Komfort 
JU25 8220223 2mJ43 













SHISHA] 
war gesiern! 
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Nicht alles schläft 
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In ausgelatschten Cowboystiefeln 
durch den heißen Sand einer 
Westernstadt stapfen: BMGs 
neuester interaktiver Streifen 
macht's möglich. 





in Schuß hallt 
durch die nächtli- 
che Einsamkeit der 
Wüste. Erwischt hat 
es den Sheriff der kleinen Western- 
stadt. Mit anderen Worten heißt das, 
es gibt einen freien Arbeitsplatz in 
dem kleinen Städtchen. Und der 
soll natürlich vom Spieler besetzt 
werden. 

Doch bevor man sich in Dust den 
begehrten Stern an die Weste 





heften darf, gibt es noch a >? 


allerhand zu erledigen. 4F 
Die Stadt will erkundet, £ 
Leute wollen befragt J 
und so manche Po- 


kerrunde willgezockt J f 
werden. Sicher sind / | 'E 


auch die in der Stadt #5 # 
seßhaften schönen 4 
Mädels nicht zu f 


verachten. .. = 
Doch BMGs k f 
Wilder Westen ist # j 


Hier hilft ein 
Beruhigungs- 
knochen 





Das alte 
Schlitzohr gibt 
wichtige Infos 
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DUST 


Rauchende 


leider nur halb so wild. Die Figuren 
des interaktiven Adventures beste- 
hen nur aus Porträtfotos der einzel- 
nen Darsteller, die dann mit Hilfe 
des Computers animiert wurden. 
Dadurch sind Mimik oder Bewe- 
gungen sehr ruckelig geraten - von 
synchroner Sprachausgabe ganz 
zu schweigen. 

Sicher muß man dem Game die 


. einfache Benutzerführung zugute 


halten. Am unteren Bildschirmrand 
befinden sich Icons zum Speichern 
sowie für Hilfestellungen, und auch 
die eigene Spielfigur ist dort abge- 
bildet. Klickt man sie an, kommt 
man ins Inventar. 

Und ganz bestimmt ist auch der 
alte Chinese überaus hilfreich, des- 
sen Haus gleich am Eingang zur 
Stadt zu finden ist. Das alte Schlitz- 
ohr hat nämlich stets neue Tips auf 
Lager, was als nächstes 
zu tun ist. Natürlich soll- 
te auch das Ge- 
spräch mit allen 
anderen Bewoh- 
nern der Western- 
stadt gesucht wer- 
den, um Informatio- 
nen zu erhalten. 
Aber Vorsicht, nicht 

alle sind freundlicher Gesin- 


nung! 


N Zum Test lag vorerst nur 


a die englische Version vor, 


die deutsche soll seit Juni 
vorliegen. Allerdings nur 
mit deutschen Untertiteln, 
die Sprachausgabe bleibt 
wie sie ist; ob’s wohl dar- 
an liegt, daß im Wilden 
Westen eben kein 
f | Deutsch gesprochen 
j Hi wird? J 





j 
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Wo istmein Pferd? 
BMG, ich muß mich beschweren: 
Ist ja echt nett von Euch, mich auf 
einen Trip in eine Westernstadt zu 
schicken. Aber als einziges Fortbe- 
wegungsmittel ein paar ausge- 
latschte Cowboystiefe? Ohne 
Gaul?!? 

Ganz im Emst: Dust ist nett ge- 
macht, wenn man es auch grafisch 
hätte besser" umsetzen können. 
Und auch das Geheimnis der Po- 
kerrunden werden die Zocker in 
der Bar wohl mit ins Grab nehmen. 
Aber wer auf Rauchende Colts 
steht, dem wird auch Dust gefal- 

























Sandra 


#F Werkönn- 
te dieser 
Lady ein 
Spiel ab- 
schlagen? 











Als der große Indiana 
Jones, der Abenteuer 
wie kein zweiter erleb- 
te, sich auf die Suche 
nach der Bundeslade 
und dem Heiligen Gral 
begab ... LucasArts hat 
den Großen jetzt ganz 
klein werden lassen. 


urra! LucasArts hat 
ein Adventure pro- 
duzier, zu dem 
man kein Hand- 
buch benötigt! Na, das ist ein Wort, 
oder? Dafür ist das Game allerdings 
auch 'ne Nummer kleiner geraten 
als andere Adventures. 

Indiana Jones Desktop Adven- 
tures sind nicht nur optisch, son- 
dern auch im Preis viel smaler als 
andere. Für nur 30 Tacken kann 
man das neueste Abenteuer des be- 
kannten Actionhelden erstehen. 
Doch 30 Tacken sind 30 Tacken, 
was bietet LucasArts fürs Geld? 





Nix mit oho 
Klein, aber oho, heißt es immer so 
schön. Indiana Jones Desktop Ad- 
ventures ist in meinen Augen aller- 
dings nur klein. Da kann auch der 
kleine Preis nichts dran ändern. 
Denn bedenkt man, daß beispiels- 
weise Sierra für ebenfalls 30 Mär- 


ker echte (wenn auch alte) High- 
lights wie Gobliins oder Gabriel 
Knight auf den Markt gebracht 
hat, erscheint der Preis gleich gar 
nicht mehr so klein. Also, mir kann 
der Mini-Indy mal gestohlen blei- 
ben! 


Sandra 











Welcome to LUCASIO, 
Sefior Jones! My name's 





Hier gibt's Erste 


In einem Fenster auf dem Desktop 
erscheint eine simple Grafik. Aus 
Jones ist ein geschrumpftes Etwas 
geworden, das sich ruckelig durch 
ein mexikanisches Dorf der dreißi- 
ger Jahre steuern läßt. Hier gibt es 
einige Hütten und natürlich auch Fi- 
guren, von denen man per Sprech- 
blasen Auskünfte zum Spielverlauf 
bekommen kann. 

Schnell ist das winzige Dorf er- 
kundet, und einige brauchbare Ge- 
genstände, wie eine Peitsche und 
ein Erste-Hilfe-Koffer sind einge- 
sammelt. Jetzt geht's daran, das 
Umland zu erkunden, das aus Ur- 
wald, Wüste oder kleinen Laby- 
rinthen besteht und in dem die 
eigentlichen Rätsel und Puzzle (Ver- 
schiebespielchen, Tauschaktionen) 
zu lösen sind. 

Hier begegnen Abenteurer auch 
gefährlichen Skorpionen, Spinnen 
oder Wilden, die sie mit ihrer Peit- 
sche außer Gefecht setzen können 
und auch sollten, denn am rechten 
unteren Fensterrand gibt es eine Ener- 
gieanzeige. 

Das Game dürften geübte Spieler 
in 'ner schlappen Stunde durchge- 
spielt haben. Dafür hat das Teil ei- 
nen eingebauten Zufallsgenerator, 
der bei jedem Neustart ein anderes 
Abenteuer garantiert. 4 

sat 


Affen durch den 
Wald 
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Reporter Paul beim „Enthüllungs-Journalismus” 


Ein Fall für Hobby-Detektive: Der 
interaktive Film-Krimi DIE AFFÄRE 
MORLOV bietet nicht nur knisternde 


Maigret-Atmosphäre - nein, wer den 
Fall schnell löst, kann auch eine echte 
Reise nach Paris gewinnen. 





Mit der richtigen Requisite wird Stephanie gesprächig 


Welche Wunder doch 'ne Wumme bewirken kann! 
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chauplatz Montmar- 
tre, Paris, Frankreich. 
Der junge Reporter 
Paul Keim gerät in 
den Verdacht, eine russische Ein- 
wanderin ermordet zu haben. Die 
(verblichene) Genossin Irina hat - 
wie schon ihr Vater - für den franzö- 
sischen Geheimdienst gearbeitet 
und pflegte eine freundschaftliche 
Beziehung zu Pauls Lover Virginie, 
die seither vom Erdboden ver- 
schwunden ist. 

Klaro, hier sind eine Entführung 
und die Russen-Mafia im Spiel. Diese 
Gedanken geistern schon nach ein 
paar Minuten durchs Hirn des Lucky 
Losers Paul. So macht er sich schleu- 
nigst an die Arbeit, um Beweise zu si- 
chern, Personen zu befragen und lo- 
gisch zu kombinieren, damit er seine 
Geliebte wieder in den Schoß der 
Freiheit zurückführen kann. Dazu 
bleiben ihm ganze 48 Stunden. Kein 
einfaches Unterfangen, wird er doch 
von den Killern der anderen Seite 
und der Gendarmerie gehetzt, aber 
vom französischen Geheimdienst 
gedeckt. Der Wettlauf mit der Sand- 
uhr kann beginnen... 

Das Krimi-Adventure ist in Bild, 
Film und Menü-Übersicht aufgebaut, 
wobei die Bedienungsführung bei 
der An- und Auswahl der Objekte im 
Inventar sehr „handlich“ ist. Jederzeit 
kann zwischengespeichert werden. 

Gemäß der laufenden Ermittlun- 
gen erhält der gute Paul Zugang zu 
verschiedenen Schauplätzen. Er trifft 
auf leere Appartements und findet ei- 
ne Reihe von Gegenständen, die er 
gut gebrauchen kann - unter ande- 
rem einen Revolver und einen KFZ- 
Schein, die enorm wichtig werden. 
Bald taucht auch ein Geheimdienst- 
mann auf, der weitere Tips parat hat. 
So kommt der Joumalist peu ä peu 


82 


7/96 


Detektive in Paris 


Wer sich besonders schnell regi- 
strieren läßt und bis zum 30. Juni 
1996 einen vemünftigen Lösungs- 
weg an Nova Media schickt, ge- 
langt in den großen Lostopf, in 
dem eine Reise nach Paris auf den 
späteren Sieger wartet. 





an alle möglichen Orte (Tiefgarage, 
Auto, Strip-Club, Landschloß usw), 
die grafisch mit sehr viel Liebe zum 
Detail umgesetzt worden sind. Auch 
die handelnden Personen werden 
von gut agierenden Schauspielern 
dargestellt, und die deutsche Sprach- 
ausgabe ist ebenfalls wohlgelungen. 
Schritt für Schritt erklickt man sich 
den Weg bis zum Versteck des ob- 
skuren Morlov, der Heroin nach Pa- 
ris schmuggelt, und befreit das schö- 
ne Opfer der Entführung. Alles in al- 
lem ist Die Affäre Morlov ein 
brauchbares, weil logisches und 
kniffliges Krimi-Adventure. 
; =) 
MK. 


Die Affäre Morlov 
Systemvoraussetzungen: 486/66, 4 MB RAM, VGA 
° Wertung ZI] | 


Grafik Sound 
JJıJuu Baus BaBuGU 





Laß kr 


PUPPEN, PERLEN UND 
PISTOLEN ist ein inter- 
aktives Full-Motion- 
Grafik-Adventure im 
Stil dertraditionellen 


Sierra-Quest- 
Adventures. 
« 
s rivatdetektiv Scott 
Anger hat einen 
Hangover, als er 


ne a x 
des Morgens in sei- 


nem Büro erwacht. Too much alco- 
hol in der letzten Nacht! Der Grund: 
Seiner Ex-Freundin Angela Donald 
wurde das Licht ausgeblasen. 

In den frühen Morgenstunden 
rauscht Carol Kline ins Office, um 
Scott wegen des Verschwindens ih- 
res Bruders zu engagieren. Der 
Schnüffler übernimmt den Fall. Als 
er die wichtigsten Utensilien an sich 
genommen und mit seinem Partner 
Ralf gesprochen hat, begibt sich der 
Held auf die Suche nach dem Ver- 
mißten. 

Nachdem er seinen Vermieter ru- 
higgestellt hat (Mietrückstände!), 
geht's ab zum Asphalt-Dschungel 
der Stadt, um Hinweise zu finden, 
Typen zu befragen, den befreunde- 
ten Police Officer um Infos zu bitten, 
Beweise zu sammeln und hier und 
da ein paar Runden Poker mit 
halbseidenen Unterweltleuten hin- 
zulegen. Korruption, Betrug, Begier- 
de - und eben Mord, Frauen, die Är- 
ger bereiten, bestechliche Bullen, 
gerissene Charaktere und gestohle- 
ne Diamanten - das ist die schmut- 
zige Welt, in der Scotty seinen Fall 
zu lösen hat. 

Das Inventar besteht aus der 
Brieftasche, der Uhr und dem Notiz- 
buch. Geld wird für Fast food, Beste- 
chung und Poker ausgegeben. Der 
Zeitfaktor ist ein wesentlicher 


PERLEN UND PISTOLEN 


Poker - es geht nicht ohne! 


Film ab 







PP&P ist ein spannendes Grafikadventure im Full-Motion- 
Film-Stil, ähnlich den traditionellen Sierra-Quest-Produktionen 
wie z.B. The Beast Within. Videosequenzen werden während 
der Nachforschungen im Game reichlich angeboten und ver- 


wendet, um neue Orte zu beschreiben oder das Gespräch 
mit anderen Personen zu beleben. Der Jazz-Sound weiß 
ebenso zu begeistern wie die coole Benutzerführung. Einzi- 
ges Manko: Wer zu hastig vorgeht, ständig nervige Fragen 
stellt oder sich zu lange aufhält (Zeitlimit!), wird schnell am He- 
ring lutschen und sich ins Abseits manövrieren. 


Bestandteil des Games, und die Cha- 
raktere reagieren stets unterschied- 
lich, ganznach Lustund Laune. 

Es ist ratsam, die Leute richtig aus- 
zuhorchen, ohne sie zu verärgern. 
Aufgepaßt Nicht jeder will über be- 
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Manfred 





Die schießwütige 
Lady überzeugt 
mit treffenden 
Argumenten 








nicht! 


stimmte Dinge reden, und wer un- 
angenehme Fragen stellt, gerät 
leicht ins Abseits. Mit dem Notiz- 
block werden alle wichtigen Fakten 
automatisch festgehalten. Gegen- 
stände, die man Personen geben 
möchte, müssen nicht unbedingt 
nützlich sein. Andererseits kann es 
vorkommen, daß man die falschen 
unwiederbringlich abliefert. 

Unterwegs ist man stets in An- 
gers Auto. Es gibt drei Karten, 
auf denen die wichtigsten Orte 
und Plätze gekennzeichnet sind. 
Draufklicken, und schon wird man, 
teilweise mit enormen Zeitkosten (!), 
am Ziel entlassen. 

Puppen, Perlen und Pistolen ist 
ein gelungener Krimi, ein gutes, lo- 
gisch aufgebautes Game (mit neun 
verschiedenen Lösungswegen), ab- 
gemischt mit herrlichen Sounds 
und hochauflösenden bewegten 
Bildern. Die Doppel-CD ist komplett 
in deutscher Sprache (die englische 
Originalversion nannte sich The 
Dame was Loaded) und garantiert 
für langanhaltenden Schnüffler- 
spaß. J 

MK. 


Systemvoraussetzungen: 486/33, 8 MB RAM, 
SVGA, ca. 6 MB auf Festplatte 


JJJ,2 sauna Banmı 





heit schützt 
vorm Tode 








FREE SPIRIT 


Wer schon immer wis- 
sen wollte, wie man 
sich korrekt bewirbt, 
bekommt im Werbe- 
spiel FREE SPIRIT ein 
paar Antworten. Ganz 
nebenbei löstman 
außerdem einen ver- 
zwickten Kriminalfall. 


lich vorhanden. 


Der Platz der „Einheit“ - hier zentriert sich das Geschehen 


Mehr drin 


Achtung, hier herrschen 360 Grad! Rausers Crew zeigt, daß 
man auch mit kleinerem Aufwand einiges leisten kann. Viel- 
leicht sollte man sich im Reutlinger Haus emsthaft überlegen, 
nicht nur branchenbezogene Themen, sondern auch „kom- 
merzielle“ Produkte zu entwickeln. Die Mittel sind offensicht- 


Im vorliegenden Spiel sind jedenfalls nur kleinere Schwächen 
zu verzeichnen. So sind manche Objekte nur schwer zu erken- 
nen, und bei schnelleren Rechnem jagen die Bildschirmtexte 
nur so über den Screen; da hapert's wohl noch ein wenig mit 
der Systemanpassung. Auch die Kollisionsabfrage arbeitet 
nicht immer ganz exakt, und die etwas schlichte Steuerung 
sollte ebenfalls noch ein wenig aufgewertet werden. 


Aussicht 


Manfred 
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2 N ür ganze acht Mark 
gibts das Werbe- 
spiel der Volks- und 
Raiffeisenbanken, 
Free Spirit, das von der Firma Rau- 
ser Advertainment mit hübschen 
3D-Grafiken, flüssigem 360-Grad- 
Scrolling, feiner Sprachausgabe 
und ebensolchen Sounds ausge- 
stattet worden ist. 

Zur Story: Der jugendliche Held 
der Geschichte, Phillipp Marlau, 
sucht nach seinem verschollenen 
Onkel, einem Wissenschaftler. Der 
soll angeblich kurz vor einer sensa- 
tionellen Entdeckung im Bereich 
Umweltschutz bei einem Autounfall 
sein Leben ausgehaucht haben. 
Man findet aber keine Leiche, und 
Phillipp macht sich als Hobby-De- 
tektiv auf den Weg, um den Fall zu 
klären. Unterwegs landet man dem 
Sinn des Spiels entspre- 
chend unter anderem bei 
Geldinstituten und beim Ar- 
beitsamt, wo sich die ver- 
schiedenen Hinweise für die 
Lösung des Rätsels finden - 
korrektes Auftreten und ma- 
nieriche Umgangsformen 
vorausgesetzt. So verbirgt 
sich hinter dem interaktiven 
Krimi gleich noch 
eine Art Lernspiel, in dem 
einiges über den Weg zum 
beruflichen Erfolg im Bank- 
geschäft zu erfahren ist. 
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Onkel Toms Hütte (sorry, 
Mr. Morgen!) 


Am Ende führt die Spur zur Firma 
Greenworld, deren Entwicklungs- 
leiter Trosski seinen beiden Hob- 
bies Geld und Karriere frönt. Er hat 
den Onkel entführt, um Profit aus 
dessen Entdeckungen zu ziehen. 
Letztendlich siegt natürlich das 
Gute, Phil kann das Opfer befreien 
und dafür sorgen, daß Trosski und 
seine Schergen hinter Gitter wan- 
dern. 

Wie so oft, zeigt auch dieses Spiel 
einige der besonderen Probleme 
von Werbe-Games. Auf der einen 
Seite hat man sich zwar um die 
spielerische Seite bemüht und die 
PR nicht allzu aufdringlich gestaltet, 
auf der anderen Seite merkt 
man deutlich, das ein „verkaufsför- 
dernder“ Auftrag hinter der Story 
steckt. 

Beachtlich ist die Qualität des 
Sounds - hier wird unter anderem 
gelungene Sprachausgabe geboten 
-, und auch die Grafik ist nicht von 
schlechten Eltern. In puncto Steue- 
rung und Gameplay wäre bestimmt 
noch ein wenig mehr drin, aber 
dafür gibt's das ganze ja auch zum 


ganz kleinen Preis. oO 
MK 





VIRTUAL CORPORATION 
on) 





Das kanadische Haus Microforum hat 
sich des Internet-Themas angenommen 
und eine mikrofongesteuerte Simu- 
lation entwickelt, die karrierelustige 
Spieler in die nahe Zukunft führt. 


ir schreiben das 
Jahr 2028. Das 
Internet hat sich 
(logischerweise) 
inzwischen um einiges weiterent- 
wickelt. Die bekannteste Company 
in diesem Bereich ist Pogodyne. Dort 
bewirbt man sich als Spieler in der 
Rolle des Helden, um anschließend 
die steile Karriereleiter zu erklimmen. 
Es gewinnt, wer sich schließlich bis 
zum Posten des Präsidenten in der 
Chefetage hochgearbeitet hat. Doch 
der Weg dorthin ist domenreich. In- 
trigen, Korruption, Streß und selbst 
Mord: Das sind nur einige Steine, 
über die man unterwegs stolpern 
kann. 

Die Präsentation ist leider nicht 
das, was man nach einem ersten 
Blick erwarten möchte. Auf dem 
Screen erscheint eine grafische Li- 
ste, in der einzelne Firmengebäude 
ausgewählt werden können. Das 








alles ist ziemlich schlicht gestaltet 
und wird auch im Verlauf des Spiels 
nicht viel ansehnlicher. 

Die Sprachausgabe dagegen ist 
gut gelungen. Einen Teil des Spiels 
muß man mit der eigenen Stimme 
steuern. Allerdings beschränkt sich 
die Spracheingabe auf „Jas“ oder 
„Neins“ bei unzähligen Telefonaten 
im eintönigen Büroalltag, die nur 
allzu schnell ziemlich langweilig 
werden..Je nach Ausgang dieser 
sowohl einseitig als auch einsilbig 
geführten Gespräche warten Beför- 
derung oder Rausschmiß. Und die- 
ser letzte Punkt ist durchaus wört- 
lich zu nehmen: Mit einem Sprung 
vom Dach beendet der Spielercha- 
rakter sein Erdendasein. 

Was aber passiert eigentlich ge- 
nau, bis es so weit kommt? Nun, 
man lümmelt und tummelt sich im 
Netz. Mittels eines Datenjacks, der 
hinters Ohr der Spielfigur gepflanzt 














Gute News, 
schlechte News 


Es entwickelt sich 
ein interessantes 
Bewerbungsgespräch 
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wurde, kann man sich interaktiv in 
der Cyberwelt des Webs bewegen. 
Das macht ganz schön Streß, und 
deshalb geht's zwischendurch auch 
mal zum Shoppen, in die Disco 
oder in den Urlaub. Egal was man 
wählt: Hauptsache, das Streßbaro- 
meter landet wieder bei einem Wert 
im grünen Bereich. 

Als großer Nachteil erweist sich die 
Tatsache, daß man nicht einmal nach 
Belieben abspeichern kann! Das geht 
nur nach Erledigung der jeweiligen 
Aufgabe, und außerdem gibt's auch 
nur Platz für magere vier Saves. DO 

Patrick Stiller/M.K. 


.. 
Vom Dach gestürzt 
Nur zu oft geht's mit Modethemen 
wie mit dem Intemet. Bei Virtual 
Corporation haben wir eine ge- 
wöhnliche, ziemlich veraltete Kem- 
handlung aus dem Bereich Wirt- 
schaftssimulation, die mit leidlicher 
Grafik und unnötigem Tand (Mikro- 
fonsteuerung) in Szene gesetzt 
wurde. Auch der Budgetpreis von 
50 Mark inklusive Mikrofon sowie 
komplett deutscher Sprachaus- 
und -eingabe macht das schwa- 
che Gameplay nichtwett. 
Manfred 


Wertung 7 Eu HERE HE 


Grafik Sound Komfort 
önss sauao Ban 














Die Brücke des U-Boots: 
Hier laufen alle Fäden 
des Games zusammen 


CH 


En 


Als Kapitän eines U-Boots der US-Marine durch den 
Südpazifik! Diesen Spielinhalt boten schon mehrere 
Games an, um PC-Monitore unter Wasser zu setzen. 


ie Sonne ist noch 


Ra 


SILENT HUNTER 


weiger 


de 


AA 7 





Ein Blick durchs Porlikop pre 
den Gegner in voller Pracht 


ter-Mission in den fetten Schlick auf 


nicht aufgegan- dem Grunde des Pazifiks gesetzt. 
J gen, und Dämme- Als Spieler kommandiert man 
rung liegt über Eigentlich bietet Silent Hunter das Boot in der Rolle des Kapitäns. 


dem Meer, als der 
Ausguck auf dem Turm Sichtkon- 
takt meldet: ein kleiner japanischer 
Geleitzug! Bald sind die Schiffe 
durch das Fernrohr auf dem Turm 
gut zu sehen. Die Silhouetten kön- 
nen mit dem Schiffsregister vergli- 
chen werden. Laut Verzeichnis müß- 
te es sich um ein Kriegsschiff, zwei 
Zerstörer und zwei Frachter handeln. 
Die Bordgeschütze des Kriegs- 
schiffs eröffnen das Feuer, und be- 
drohlich nahe am U-Boot steigen 
Wasserfontänen auf; dumpfer Ge- 
schützdonner rollt herüber. Von der 
Kommandobrücke aus, die im 
Rumpf des Bootes liegt, wird der 
Befehl zum Tauchen gegeben. 
Durch das Periskop verschafft 


wenig Neues. Das Klicken 
durch Menüs, der stete Blick 
durchs Periskop und das 
bange Bibbem, ob Torpedos 
treffen oder nicht: Das alles 
haben wir schon gesehen. 
Aber hübsche Grafik, gute = 
(englische) Sprachausgabe 
und aufgeräumte Instrumen- I 
tenbildschirme heben Silent 








Geschosse war- 
ten in den Aus- 
stoßrohren da-r- 
auf, ihre tödliche 
Fracht zuzustel- 
len. Der Kurs des 
Bootes wird an- 
gepaßt, die Tor- 


Mit der Maus wird gesteuert. Mit ihr 
kann man sich durch verschiedene 
Screens klicken, in denen der Zu- 
gang zu den Maschinen und Gerä- 
ten möglich wird. Der Kurs wird 
festgelegt, Wegmarken werden auf 
der Seekarte gesetzt, Tauchtiefe 
und Geschwindigkeit bestimmt. 
Wie schwer es ist, mit den feindli- 
chen Schiffen fertig zu werden, 
kann in einem ÖOptionsmenü zu 
Missionsbeginn eingestellt werden. 

Dort wird auch festgelegt, ob eine 
Karriere oder eine historische Missi- 
on gespielt werden soll. Während 
die historischen Einsätze immer nur 
einzelne Aufträge oder Ereignisse 
präsentieren, führt eine Karriere 
durch alle Phasen des Kriegs. oO 


sich der Kapitän einen Überblick. pedos werden hs 
Die beiden Zerstörer haben Kurs auf Automatik 
auf das Boat, genakasuen, und die SE > gestellt, und 
ersten „Pings“ des feindlichen So- zwei machen sich prompt auf den 

: BERER Wo ist das Boot 
nars treffen die Schiffshülle. In- EERTSOR Weg. 
zwischen ist man bei den Torpedos ö gt, Noch während die Torpedos 
£ Ei funktioniert noch r  * 
bereit, und sechs der gefährlichen 2 durchs Wasser pflügen, schlägt ei- 
einwandfrei? } ; 

ne Granate in den dicht unter der 
Wasseroberfläche befindlichen 
Turm des Bootes. Die Hülle wird be- 
schädigt, Wasser dringt ein, und 
das Boot beginnt unaufhaltsam zu 
sinken. Das letzte, was durch das 
Auch mit dem Deck- Periskop zu sehen ist, ist die Explo- 
geschütz kann sion der beiden Torpedos an der 
Gegnern effektiv Schiffswand des einen Zerstörers. 





[819] eingeheizt werden So wurde eine weitere Silent-Hun- 


PC SPIEL 88 7/9 


$.T.o.R.M 


Lobbyismus verschärft! 


Da ist die Erde schon 
radioaktiv verseucht, 
und trotzdem 
bemühen sich die 
Kernkraftkonzerne, 
alle Versuche zur Nut- 
zung saubererEner- 
gien zu unterbinden. 
Dabei schrecken die 
Burschen nicht einmal 
vor Terrorismus zurück. 


achdem in naher 
Zukunft ein neues 
entdeckt 
worden ist, das sich 


Mineral 


als absolut sauberer Energieträger 
entpuppt, wird auf dem Meeresbo- 
den, nahe einer besonders ergiebi- 
gen Lagerstätte des Minerals, eine 
Förderstation errichtet. Als diese 
durch eine schwere Explosion ver- 
nichtet wird, verdichten sich die 
Beweise, daß der Vorfall ein Sabo- 
tageakt der Kernkraft-Lobby war. 
Daraufhin wird das neueste und 
fortschrittlichste 
zeug der „Organisation zur Nutzung 


Unterwasserfahr- 


sauberer Energien“ ausgeschickt, die 
Vorgänge aufzuklären und weitere 
Sabotageaktionen zu verhindern. 


: « 
Gera Bakmelltusfechitpiefetee 


Ein unheimliches 
Atommüllager 





Ausflug in einen 
gesunkenen 
Seelenverkäufer 





Natürlich ist es der Spieler, der die 
S-T.O.R.M 
atemberaubenden 
Filmsequenzen eingeleitet, präsen- 
tieren sich die einzelnen Missionen 
vornehmlich in der Seitenansicht. 
Man sieht das Boot selbst, die nähe- 
re Umgebung des Schiffs sowie 
natürlich Hindernisse und Gefah- 


steuert. Jeweils von 
gerenderten 


ren, von denen es nur so wimmelt: 
Terrortaucher, Tauchschlitten, Treib- 
und Magnetminen, automatische 
Geschütze und vieles mehr. Außer- 
dem warten Haie, Riesenkraken, 
Monsterwürmer, titanische Egel 
und Felsrutsche. 

Um sich zu verteidigen, führt die 
ST.ORM eine ganze Reihe von 
Waffensystemen mit sich, die mög- 
lichen Gegnern ganz gehörig ein- 
heizen können. Jedoch kann das 
kleine Boot nur beschränkte Muniti- 
onsvorräte transportieren und muß 
daher nach Containern 
mit Nachschub Ausschau halten. 
Zunächst fällt die wunderschön ge- 


immer 


Unterwasser-Oper 


Das goldene Ausrufungszeichen für besonders originelles 
Gameplay gewinnt S.T.O.R.M zwar nicht, aber trotzdem gibt 


es ein Extralob für abwechslungsreiches Spielgeschehen. 
Weil zudem auch Grafik und Sound stimmen und es reichlich 
Levels gibt, ist das ganze ein richtig feines Actiongame ge- 
worden, das auch längerfristig viel Spaß macht. 
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renderte Grafik auf, gleich danach 
die Tatsache, daß ein wirklich span- 
nendes Spiel vorliegt. Eine ganze 
Reihe bekannter Elemente ist hier 
zu einem vielseitigen Game verbun- 
den worden. Man arbeitet sich 
durch Dutzende von Levels, in de- 
nen Kollisionen vermieden, Gegner 
abgeschossen, gefangene Wale be- 
freit und fiese Riesenkraken verjagt 
werden müssen. Die ohnehin schon 
phantastische Story nimmt im Ver- 
lauf des Games einige überraschen- 
de Wendungen und führt schließlich 
in die untergegangene Stadt Atlantis. 
Dort finden sich Verbündete, mit de- 
nen dem Terror der Konzerne begeg- 


net werden kann. Oo 





Mensch, Moby, du bist ganz schön 
dick! 





Wer nicht aufpaßt, steckt tief in 
der Tinte 


en EG 
Grafik Sound Komfort 
JJJ_3 sau 882309 
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MARTTDEN 





BIETE SOFTWARE 


CorelDraw 5 300,— DM, PC Tools 
2 für WIN 3.1X 100,- DM, CD- 
Spiele Hioctane, CR.Shock, 
Cyberwar je 25,— DM, Ultra 
Pinball, Nascarracing je 35,- DM 
Ruehe, Wehrstr. 31, 01968 
Senftenberg 





Habe alle (!) Cheats und 
Lösungen für PC Spiele, je 3 
DM.Geld o. Pwz beilegen und 
gewünschten Cheat angeben. Jan 
Nieradzik, Ligusterweg 2, 28816 
Stuhr 


Günstige Originale! Inferno,Ultima 
UW., Red Baron, Inca 1, DSA1, 
Megatrav.2, Zool1, F117A etc. 
alle 20,— + Dr. NH. Smarty 


Bleifuss 62,50 DM 

INDY Car Racing 290,90 DM 
Mitsumi FX 400 105,- DM NN+10 DM 
Software-Versand Krane 

Tel./Fax: 02302/83278 G 





PC- Spiele, superpreiswert! 
H. Dietrich 
Stegerwaldstraße 57, 12277 Berlin 


Telefon: (030) 721 19 18 G 





BIETE HARDWARE 


i-Glasses Cyberbrille komplett für 

Fernsehen/Video und für den PC. 

Erst 1 Monat alt, incl. Heardtrac k- 
ing. VB: 550 DM. Optisch wie auf 

einer 2-m-Leinwand. 


Verkaufe 386SX/33 PC von Uher, 
komplett mit Monitor, Mouse, 
Keyboard, Joystick und 11 
Originalspielen auf 3,5 Zoll + 
Diskettenbox und Handbüchern 
Preis nach Vereinbarung 

Tel. nach 18.00 Uhr: 
03466/319020 bei Nico Faber 


Wg. PC-Auflösung: P66, 406 MB, 
8 MB RAM, incl. über 15 PC- 
Spiele (auch CD-ROM), viele 
Zeitschriften incl. CD-ROM-Spiele 
+ Joypad, VHB 4.000,— DM, 

Tel.: 089/6134313 


VERSCHIEDENES 





14.400-Modem NEU! 140,- Tel: 02251/63064 HOHER-HEIM- 

Daniel 0711/6407620 ab 19 h TR... —— NEBENVERDIENSTI! 
_— 3D-Max Brille (Kassan) BIS 200 DM/TAG. 

Quest of Fame 55,-; Torins Pas dreidimensionales Sehen auf’ dem _SCHREIBTÄTIGKEIT 

40,-; Myst 40,-; Voyeur 40,-; PC-Monitor z.B.: VOM SCHREIBTISCH AUS. 


Frankenstein 45,-; Ransoccer 
40,-; alle CD-ROM mit LSG und 
viele Spiele mehr, Liste gegen RP 
0211/7270552 


Decent/Wichhaven. Noch 3 
Monate Garantie. incl. Software 
CD-ROM. NP 300 DM, VB 150 
DM; Tel.: 02251/63064 


UNTERLAGEN GG. 1 DM 
RÜCKP. (BRIEFM.): SERTER- 
VERSAND, MITTELSTR. 31, 
40789 MONHEIM 


Super Nebenverdienst durch 
legales Diskkopieren. Infos gegen 
fr. Rückumschlag, S. Herr, 
Draesekestr. 6, 96450 Coburg 





Superverdienst von zu Hause 
aus, Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, 
Verdienst DM 1-2.000,-/Monat. 
Info gegen DM 5,- (Schein) bei 
BV-PV, Postfach 40, 1165 
Wien/Österreich 


Cheats, Komplettlösungen und 
Tips für alle gängigen PC-Spiele, 
für je 3 DM in Briefmarken. Jan 
Nieradzik, Ligusterweg 2, 28816 
Stuhr 


Wird Zeit zum Handeln, Mensch! 


Über Lösungswege für Umweltprobleme und Möglichkeiten aktiv 
zu werden informiert unser Naturschutzpaket, das wir Dir zusen- 
den, wenn Du uns 6 DM Unkostenbeitrag in Briefmarken und 
diese Anzeige schickst. Du bekommst unser Seminar- und Frei- 
zeitprogramm, Projektinfos, Handlungstips, Adressen und ver- 


sqray "Ww / Ssurapy gg zuonensni 9 ZWS 


Inserentenverzeichnis 


schiedene Broschüren. 


An die: 


Naturschutzjugend 


Königsträßle 74 
70597 Stuttgart 


naturschutzjugend 


im Naturschutzbund Deutschland 








AB: UNION er na: Narkeisuresoft en SON & Sound... ee 27 
Dicke g,. ‚Marla Pointe Wa Se RE, 79 
CT Ve ea De RR U2 Messe Berlin GmbH. SONVEISCHONIOS Tr endeten 9,11 | 
Cross Computersystems ............... 22/23 MiCFOP OS kun SSVIKIAPEBACHlEN. ee nee 91 
Bata’Houser er. u 91 : er TODWALO een sense U3 | 
Frankfurter Buchmesse. .....................- 68 MicroVision „nme ITORIG. Rene 13, 19, 41, 49, 73 
Bine 25 Okay Soft. Urban Software House ....................... 43 

H. Beck PC Software... 91: Paar Aganoy nassen Wial Versand 

JB SIERT a a 47 7 POWEITON ee ehe zHo Versand 





Die Gesamtauflage enthält eine Postkarte der Firma CompusServe. 
Ein Teil der Auflage enthält eine Beilage der Firma 1 & 1 Direkt Informationstechnik GmbH. 
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(3 AM = Ss Bicktower Mail-Order Info 
a 


(eipi ie] K@lst-tersjer-i-te 99 DM 
und Zubehör für: 


CD-ROM HexSpeed 
PC C-64/128 


co3»» CD-ROM 


8MB PS/2 SIMM 
AMIGA Atari ST 


HP Deskjet 600 
Fordern Sie kostenlos und unverbind- 


Lexmark Jetprinter 1020 
Lexmark Jetprinter 2070 
lich unsere GRATIS-INFOS an. 
Bitte Ihr System angeben! 


DATA HOUSE 


Pine Bach Soundkarte 
Inh. Kai-Uwe Dittrich 


InterNet Zugang 14.4K 

InterNet Zugang 28.8K 
InterNet Zugang ISDN 

Harleshäuser Str. 67 34130 Kassel 

Versand + Laden 

Tel.: 0561 - 68012 Fax: 68405 


Komplettrechner « Systemlösungen » Netzwerke + HTML 
Multimedia « CD-Produktion * Computerspiele * u.v.m 
60000 80000 | Österreich | 
PC-Spiele ab 29.- DM ! | POSTSPIELE! 
Alle Spiele unter 90.- DM, DIET EE-\ 


POSTSPIELE? Schon gehört? In unseren 
auch die Neuesten ! 





CDROM - Powerangebote 


Bertelsmann Uni.-Lexikon 96 69,95 DM 
D-Into 2 Adress u. Telelonauskunii 












Wing Commander Ill 
Angebote aus unserem Spezial-Erotik- Kalalg: 
Black Beautys Kodak Photo CD 
China Girl Vol 1+2 Kodak Pholo CD ie 2 00 DM 
Night Star Amaleur über 1500 Bilder 39,00 DM 
Jennifer privat Amateurbilder 34,00 DM 
Carmen prival Amaleurbilder 34,00 DM 
Tamara prival Amateurbilder 34,00 DM 
Natalie privat Amaleurbilder 34,00 DM 
Versandkosten: ab 200DM Portofrei 
6DM Bar oder Scheck - 12,50DM Nachnahme 
Ausland nur Vorkasse plus 10DM Versandzuschlag 
CD-Katalog mit 900 Titeln kostenlos anfordern 
Spezial-Erotik-Katalog nur gegen Altersnachweis 


# 




















Software Vertrieb = 
SEIDEL CD-ROM Versand 


Bestellung auch ner BTX (SEIDEL#) 
Einsiedeleiweg 19 - 57399 Kirchhundem 
Telefon u. Fax : 02764/7163 









Bicktower Esser & Hauffe GbR 
Subbelrather Str, 543 « 50827 Köln 
Tel : 0221/9535915 + Fax : 0221/5303192 
eMail : bicktower@csm.de « WWW : www.bicktower.com 












Spielen ist was los! 
Uniformen: Sonstiges: 















@ Fantasy - Legends, Epic 
@ Science Fiction - CTF 2187 
@ History - World Conquest 
@ Wirtschaft - Iron & Steam 


PC-Spiele zu Tagespreisen ! Shirt (TOS) in Gold, Blau Rangabzeichen A Adisira) 
Wir geben Sonderangebote 
sofort an Sie weiter ! 

Ihr Anruf kann sich lohnen, 


Offenbach 069 - 868410 















oder Röt...................40,95 DM 13,95DM | 





a BAU ‚gar Trek Krawatten in 


Beispiel LEGENDS: es wird eine 
fantastische Welt simuliert, mit Städten, 
Ruinen, Religionen, Märkten, Gilden, Orks, 
Zwergen, Drachen, Magie und vieles mehr. 





Werktags von 14 -18 Uhr 


Dies ist nur eine kleine Auswahl aus unserem 


E 
. f hen Angebot. Fordern Si ) Also unverbindlich 
Unsere Kataloge und 5 gratis einacnemmalunser unverbindiches Angebotanı ® ein gratis 
. ge | Epic, 
CD’s erhalten Sie gegen zHO Versand GBR Rotkreuzstr. 5 55 | ie 
DM 10.- 85354 Freising Tel: (08161) 681 32 2 2 Conquest 
Fax & Mailbox (08161) 6 75 61 5 3 oder /&S) 
Heinrich Beck -PC Software - Telefonische Hotline: Mo-Fr 16.45-21.00Uh IT © anfordern. 


SSV Klapf-Bachler & 
OEG, PF 1205c, A-8021 > 
= A-0316/919327, Fax A-0316/910318 


ESausta>k 


ist die Arbeit, die der Naturschutzbund Deutschland (NABU) 
für den Natur- und Umweltschutz leistet. 


Schönbornstraße 29 Uniformen, Pins 5 
\ Br, | 
63075 Offenbach am Main Slate RUl-\let-Maal-ialı 


Telefon 069-868410 Fax 866993 











Werden auch Sie aktiv! 


Gegen Einsendung dieser Anzeige informieren wir Sie 
kostenlos über die Arbeit des NABU 
NABU-Bundesgeschäftsstelle 

Postfach 30 10 54 

53190 Bonn 


Naturschutzbund 
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PBA-BOWLING 


Scheppernde Pins 








Bis jetzt dürfte es un- =BE) Lustvolles 

gefähr zwei Bowling- | ie 
simulationen für den Fee ein 
PC geben. Doch dag wahllos 
Brauchbares gab es 


noch nicht. Jetzt will 
Bethesda Softworks 
einen neuen Einstieg 
schaffen. 


== Bowling La 






Auch Bethesda 
Softworks schei- 
tert an einer Bow- 








it PBA-Bowling will 
Bethesda Softworks 
einen neuen Stan- 
dard in der wirklich 
raren Bowling-Szene schaffen. Die 
Voraussetzungen dafür waren auf 
jeden Fall gegeben. Seit ihrem De- 
büt mit Terminator 2029 - einem 
klassischen Shootem Up - haben 
die Jungs aus den US of A durch 
die Bank weg brauchbare Spiele 
auf den Markt gebracht. 

Doch schon beim Start von PBA- 
Bowling tauchen erste Schwierig- 
keiten auf. Lediglich im 256-Far- 


auf die Pins zu. Hat man nicht alle 
Pins beim ersten Wurf abgeräumt, 
kann man jetzt mit einem einstellba- 
ren Cursor genau auf den oder die 
verbleibenden Pins zielen. 

Soviel reichlich dünnen 
Gameplay. Da nützt es auch wenig, 
wenn man die Spieler editieren 
und einen Liga-Modus einschalten 
kann. 

Das Spiel dürfte selbst einge- 
fleischten Bowling-Fans Zerstreu- 


zum 


ung von höchstens mageren zehn 
Minuten geben. 

Aber nicht mal das Gameplay 
kann gegen die wirklich nervtöten- 
den kurzen Videosequenzen anstin- 
ken, die die Spieler zeigen, wie sie 
sich über einen Strike freuen. Das 
Gestöhne und Gejaule könnte auch 
ohne weiteres aus einem Sexfil- 
mchen der 70er Jahre stammen. 


ling-Umsetzung ben-Modus ist das Game spielbar. Oh Boy, unterm Strich reiht sich 
Das Spiel selbst läuft nach den PBA-Bowling in die Flops des Gen- 
Standard-Bowlingregeln ab. Aufje- res ein. Weder Sound, noch Game- 
des Setvon zehn Pins hatmanzwei play, noch Grafik können auch nur 
Würfe. Beim letzten der zehn Sets ansatzweise überzeugen. Kurz: ein 
(Frames) hatman die Chance aufei- Spielfür die Tonne. J 
Die Animationen nen dritten Wurf. cus 
der Spieler sind Drei Schwierigkeitsgrade stehen 
noch das beste zur Verfügung, wobei man aber 
am Game lediglich in der höchsten Stufe das 


Loser-Spiel 


Außer den Leuten, die schon immer ein wirklich schlechtes 
Win-95-Spiel haben wollten, kann man dieses Spiel nieman- 


dem empfehlen. Das Gameplay ist nach zehn Minuten zum 
Auslaufen öde. Die Grafik ist Standard von vorgestern und 
der Sound allenfalls eine Lachnummer. Da ist man von Be- 
thesda Softworks anderes gewöhnt. 


Marcus 
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Gefühl eines Spiels hat. Bei den bei- 
den leichteren Stufen sollte man nur 
ansetzen, wenn man erst drei Jahre 
alt ist oder schwere motorische 
Störungen im Zeigefinger hat. 
Zuerst gibt man mit einem gehal- 
tenen Mausklick die Power an, die 
wie bei zahlreichen Golfsims in ei- 
nem Halbkreis dargestellt wird. 
Schließlich wird mit einem zweiten 
Mausklick die Stärke des Spins an- 
gegeben. Und schon läuft die Kugel 
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Solche Zweikämpfe kosten meist viel Zeit 


HASTE 


1000 


Die lange Schlange der Rennsimulationen 
scheint kein Ende zu nehmen. Ständig werden 
neue Produkte veröffentlicht. Während bei 
einigen dertotale Realismus geboten wird, 


bestimmen bei anderen Karambolagen das 
Geschehen. SPEED HASTE von Electronic Arts 
fährt ebenfalls die etwas härtere Schiene. 


ennsimulationen 
machen auch auf 
Dauer immer wie- 
der Spaß. Vor allem, 
wenn man mit einem menschlichen 
Gegenspieler um die Wette rasen 
darf. Kein Wunder, daß Softwarefir- 
men immer wieder aufs neue versu- 
chen, die Kunden auch in diesem Be- 
reich aufihre Seite zu bringen. 

In Electronic Arts’ Speed Haste 
hat man gleich zwei völlig verschie- 


Geschwindig- 
keitsrausch 


Die Faszination, die von Rennspie- 
len ausgeht, wird immer weiter 
ausgereizt Wenn ich an alte 
Games wie Pole Position oder Out 
Run denke, hat sich wirklich einiges 
getan. Sei es das realistische Fahr- 
gefühl, das von brandheißen Si- 
mulatoren wie Indycar 2 oder For- 
mula One Grand Prix ausgeht, 
oder das gewalttätige „Crashen” 
in NASCAR Racing & Co. alle er- 
wähnten Produkte bieten anspre- 
chende Grafiken und hörenswerte 
Sounds. Speed Haste zählt sicher- 
lich nicht zu den Besten des Gen- 
res, aber es macht dennoch 'ne 
Menge Fun. Und das, obwohl es 
wirklich kaum etwas Besonderes 
bietet. 

Thomas 





dene Fahrzeugmodelle zur Aus- 
wahl. Zum einen gibt es die allseits 
bekannten Formel-1-Flitzer, zum 
anderen hat man die Möglichkeit, 
mit den etwas robusteren Stock- 
Cars ein Rennen zu bestreiten. 

Gefahren wird aufinsgesamt acht 
verschiedenen Strecken entweder 
im VGA- oder im SVGA-Modus. Für 
die höhere Auflösung sollte man 
schon einen Pentium besitzen, so- 
fern man nicht sämtliche Grafikde- 
tails herunterschrauben möchte. Im 
VGA-Modus spielt sich das Game 
auf einem 486er mit 66 MHz noch 
einigermaßen flüssig. 

Beim Streckendesign gibt es 
nichts Besonderes zu vermelden. 
Es existieren keine Hügel, keine 
Loopings und auch keine Sprung- 
schanzen. Speed Haste ist ein rei- 
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Cars haben ein 
etwas klobiges 


Weitaus eleganter: 
die Formel-1-Wagen 


Geballte Action im 
Splitscreen-Modus. 
Ein schneller 
Rechner wird dann 
allerdings zur 
Pflicht 







nes Arcade-Racing-Game ohne ver- 
spielte Schnörkeleien. Positiv zu be- 
werten sind die Mehrspieleroptio- 
nen. Per Modem, Netzwerk oder 
auch im Splitscreen-Modus können 


sich Rennfahrer ein richtiges Duell 
liefern. a3 


Systemvoraussetzungen: 486/33, 4 MB RAM, VGA, 
Doublespeed-Laufwerk, Soundkarte 


Wertung I BEER | 


Grafik Sound Komfort 
J.agsa ssa20 BBBuo 








Außenansicht: 

Trotzdem bleibt 

N das Fadenkreuz 
erhalten 










BASE 


STRIKE 





Auf ins Gefecht: Am u-- ——— 





Boden und in derLuft 
warten die feindlichen 

Hangar wechseln und eines der an- 
Schergen - und zwar deren Fahrzeuge startklar machen. 
alle zusammen! Ist allerdings kein anderer Panzer 


oder anderes Flugzeug mehr verfüg- 
bar, sieht es schlecht aus: Dann muß 
man mit dem derzeit gesteuerten 


pokalyptische Hor- 
rorszenarien sind an- 
gesagt. Das Jahrtau- 
send bewegt sich 








Panzer oder Flugzeug schnellstens 
die Heimreise antreten - wenn dann 
noch eine Heimatbasisübrigist. JI 

msu 


Im Anflug auf eine feindliche Station 





seinem Ende zu, und das ist genau 
die richtige Zeit, um düstere Visionen 
zu pflegen - so wie Hersteller Max 
Design: Seine Variante eines öden, 
wüsten Planeten, auf dem nur noch 
Krieg geführt wird, läßt Schauer über 
den Rücken laufen. 

Dabei ist der Krieg in Strike Base 
so sinnlos wie alle anderen vor ihm, 
aber eristnicht aufzuhalten. Erstwenn 
eine der beiden Kommando-Basen 
der sich feindlich gegenüberstehen- 
den Parteien erobert wird, können die 
Tage des Chaos beendet werden. 

Der Weg zu diesem Ziel ist ein 
steiniger: 15 schwierige Missionen 
wollen gemeistert werden, bevor 
man die waffenstarrende Festung 
des anderen mit dem Auge er- 
blicken kann. Und die Missionen 
haben es in sich. Wird ein Angriff zu 
ungestüm vorangetrieben und die 
eigene Basis dadurch vernachläs- 
sigt, kommt es nur zu schnell zum 
empfindlichen Gegenschlag. 

Ein Blick auf die taktische Karte 
hilft bei der Einschätzung der Lage. 
Auf dieser Karte kann man auch 
Wegpunkte definieren, die den ein- 
gesetzten Kampfgefährten den 
Weg nach Hause zeigen, wenn sie 
ihre Aufgabe beendet haben. 

Doch von allein kämpft keiner 
der Panzer und Flugzeuge gegen ih- 
re Pendants von der anderen Seite. 
Dem Spieler stehen zwar zwei 
Kampfpanzer und zwei Flugzeuge 


in den Hangars zur Verfügung, 
doch er muß jedes einzelne vom 
Cockpit aus steuern. 

Die konkreten Einsatzziele und 
Infos über die Verteilung der feindli- 
chen Verbände gibt es vorab in ei- 
nem Missionbriefing. Danach kann 
man einen der vier Hangars öffnen, 
das entsprechende Kampfgerät ein- 
satzbereit machen und mit Waffen 
und Energievorräten beladen. 

Im 3D-Look rauscht man über 
das gebirgige Gelände, spürt Panzer 
auf und jagt Flugzeuge. Da das 
Blickfeld aber nur die nähere Umge- 
bung einschließt, sorgt eine kleine 
Radarkarte für die Anzeige aller be- 
weglichen und auch unbewegli- 
chen Ziele. Ganz wichtig: Wenn 
über Funk die Nachricht über einen 
„Angriff“ hereinkommt, ist damit im- 
mer die eigene Basis gemeint. In die- 
sem Fall muß man sofort in den 
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Zu kurz gegriffen 


| Ein Ballerspiel mit einer Prise Strategie aufzupeppen, kann 
| dem sonstigen Actioneinerlei nur guttun. Und daß man gleich 
| mehrere Kampfgefährte in ein und derselben Mission steuert, | 
| kann ungeheuer motivierend sein. Doch Strike Base ist trotz- 
| dem nur Durchschnittsware. Das liegt weniger an den Einfäl- 

len, sondern an den Ausfällen des Spiels: Die fehlende Joy- 
| stickunterstützung nervt ebenso wie die sinnlose Weg- | 


streckensteuerung. | 
Der größte Pferdefuß des Spiels ist aber die magere 3D-Gra- 
fik. Selbst zu Zeiten der „Voxel-Technik” von Comanche und | 
anderen 3D-Actionspielen sah die Grafik nicht so grob- 
| schlächtig aus wie bei Strike Base. Und angesichts heutiger 
| Prozessortechnik mutet es schon seltsam an, daß das Spiel 
| gerade mal eine Maximalauflösung von 320 x 400 Punkten 
| bietet. 
Michael 


Was geht ab? 
Die Karte gibt 
Auskunft über 
die Einsatzziele 


Sound Komfort 
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DEADLINE 


HardBoiled FF 


Immer wenn Terroristen sich mit 
Geiseln in Hochhäusern oder 
Flughäfen verschanzen, wenn 
Flugzeugentführungen und Bomben- 
drohungen gemeldet werden oder 
Gefängnisausbrüche das Land in 
Atem halten, müssen die Jungs der 
Sondereinsatzteams ran ... 


ie haben viele Na- 

men: GSG9,SWAT, 

SAS etc. Aber was 

ihren Job angeht, 
tun sie fast alle das gleiche: Sie 
holen im übertragenen Sinne die 
Kastanien aus dem Feuer, wenn ir- 
gendwo auf der Welt Verbrecher 
oder Terroristen versuchen, Regie- 
rungen zu erpressen. Dank moder- 
ner Computer und der freundlichen 
Unterstützung diensttuender Beam- 
ter ist nun eine Simulation entstan- 
den, die sich eben dieses Themas 
annimmt 

Der Spieler steigt als kommandie- 
render Beamter in das Geschehen 
ein und muß sich von Auftrag zu Auf- 
trag arbeiten. Die Jobs, die es zu erle- 
digen gilt, beginnen mit einem Brie- 
fing durch die leitende Beamtin. Die 
nächste Phase der Missionen be- 
steht aus der Planung des Vorge- 
hens im späteren Einsatz. Entspre- 
chend den Erfordernissen der anbe- 
raumten Jobs werden die Mitglieder 
des Teams sorgfältig ausgesucht: 
Scharfschützen, Sprengstoffexper- 
ten, Nahkampfspezialisten. Steht das 
Team, werden Waffen und weitere 
Ausrüstung verteilt. 

Im Planungsraum wartet auch ei- 
ne Blaupause des Einsatzortes, und 
in der Rolle des leitenden Beamten 
heißt es nun, kleinere Teams zu bil- 
den und deren spezielle Aufgaben 
zu planen. Sind Marschrouten und 






Genaue Planung im 
Vorfeld verhilft der 
Mission zu einem 
präzisen Ablauf 


Ungewollt komisch 


Realismus wird in diesem Game besonders groß geschrie- 


ben, und in der Planungsphase mit den als Videoclips ange- 


legten Missionsbriefings ist auch alles überzeugend. Geht es 


aber an den eigentlichen Einsatz, schlägt das Geschehen re- 
gelrecht in Slapstick um: Die Beamtensprites wackeln durch | 
die isometrische Legowelt, in der Wände und Decken von | 


Gebäuden ausgeblendet werden, sobald ein Beamter da- 


hinter marschiert. Leider funktioniert diese Technik nicht ein- 
wandfrei, und es fehlt oft der nötige Überblick. Ulkig wird es | 
auch, wenn sich Verbrecher und Beamte aufeinerTreppebe- | 
gegnen: Dann laufen sie ruhig aneinander vorbei, weil pro- | 
grammtechnisch offensichtlich keine Auseinandersetzungen | 
auf Stiegen vorgesehen sind. Daß darunter die Motivation er- | 


heblich leidet, versteht sich von allein. 





Heiner 

Für jedes Team- 

Sammelpunkte entsprechend aus- mitglied gibt es 
gearbeitet, dann geht es in den ei- eine detalllierte 
gentlichen Einsatz. Barsonctakte 


Intelligenee 
a 
Erasion Bmercise 
He har been in the armed forces since Iearing school 
bg boyrimagel.uen elek hanpe, So aan m RO 
He is an ewellent athlete and compeied in = 
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Der eigentliche 
Schauplatz des 
Einsatzes wird 
isometrisch 
dargestellt 


Isometrisch schräg von oben ge- 
zeigt, präsentiert sich der Einsatzort 
mit seiner Umgebung. Dem zuvor 
festgelegten Plan folgend, mar- 
schieren die Teammitglieder auf. In 
der ersten Phase des unmittelbaren 
Einsatzes müssen hauptsächlich 
weitere Informationen gesammelt 
werden: Wo stecken die Ganoven, 
wie viele Geiseln haben sie, welche 
problematischen Situationen könn- 
ten sich durch die Umgebung erge- 
ben. Danach beginnt der eigentli- 
che Auftrag, und das Team muß die 
Verbrecher außer Gefecht setzen. 
Dieser Teil des Games läuft sozusa- 
gen halbautomatisch ab. Kommt es 
zu Begegnungen mit den Gang- 
stern, reagieren die Beamten je 
nach Voreinstellung selbständig 
oder abwartend. m 








SPYCRAFT 


Eine CIA-Karriere 


Es sollte eigentlich 
ein ruhiger Tag 
werden, doch 

mein Boß zitierte 
mich direkt zur 
CIA-Zentrale. Der 
russische Präsident 
sei erschossen 
worden. 
















| 


3 Er, ; —) 
| Auch den zweiten Test bestand 


'ich innerhalb weniger Minuten. 
Das Infrarotbild zeigte mehr 

als deutlich sechs russische mulierte Gegner mit Bleivollge- 
Panzer mit laufenden Motoren. pumpthatte, kam der Schock... 


ii 
£ 
Bes 
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Ich setzte mich sofort an das 
Phantombildgerät, und der 
Rechner spuckte ein Ergebnis 
aus: Der Attentäter war 
Thomas „Harmonica“ Philips. 


| ad - 
Mit dem K.A.T. Tool sollte ich 
herausfinden, woher die 
Schüsse auf dem roten Platz 
kamen. Ein Typ am Fenster 
stand genau in der Schußlinie. 








Bevor es an den eigentlichen 
Auftrag ging, sollte ich zeigen, 
daß ich dafür genau derrichti- 
ge Mann war, und ich mußte 
verschiedene Tests bestehen. 





Harmonica war kein unbekann- 
tes Gesicht in den Fahndungs- 
akten der CIA und des FBl. Zahl- 
reiche Verbrechen gingen auf 
sein ganz persönliches Konto. 


Ze ]] 





Nur vier Personen hatten Zu- 
gang zu der Waffe. Einer von ih- 
nen mußte mit dem Diebstahl zu 
tun haben. Ich forstete die Aktio- 
nen der Verdächtigen durch. 


BeiMr.Cohenwurdeichfündig, Mitdem Phantombildzeichner 
ein Photo derKamerasahihm hatteich auch schnelleinen pas- 
so ähnlich wie Karl Marx. Ich senden Namen: Grendel.Die 


war also auf derrichtigen Datenbank der ClA reagierte auf 
Spur. Und sie wurde heißer. ihn wie aufeinen Hautausschlag. 
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To: Frank Milkovsky 
Re: Question 1 


According to the surveillance photo, 
the license on the car was 


Der erste Test war ein Witz, 
und ich postete die Lösung per 
E-Mail an meinen Ausbilder, 
der mich nach einem knappen 
Lob vor ein neues Rätsel setzte. 





EEE VE 
Blieb nur noch die Frage nach 
der Waffe. Die Datenbank hatte 
einiges zu bieten, aber nur eine 
konnte auf die Entfernung laut- 
los treffen: die geheime PEG. 


Ich checkte noch die Telefon- 
anrufe und bekam einen 
weiteren Namen: Ying Chung- 
wang. Die Mieze hatte Cohen 
sauber eingewickelt. 












To: David Holt 
Re: PEG theft 


David 


The PEG was stolen from Infoscience 
by Wayne Allen. The thiel was 
assisted by Ying Chungwang 


The FBl can apprehend them at 
2314 E. Rockland St. Washington. D.C 


Thom 


Im 








= Ich machte mich gleich mit 

2 dem Cypher Tool an die 

Ich schickte gleich eine E-Mail Daseinzige, was man im ge- Entschlüsselung des Codes. 
an meine Vorgesetzten, wo heimen Unterschlupfvon Ying Die Hinweise zeigten deutlich 
diese Ying in Washington zu Chungwang fand, war eine nach Moskau, wo Ying 

finden war, doch sie war codierte Nachricht, die mich gleich am Flughafen gefaßt 
bereits ausgeflogen. vor ein großes Rätsel stellte. wurde. x 








In meinem Moskauer Büro 
trug ich alle Fakten zusam- 
men. Atomdiebstahl, Attenta- 
te: Keine Frage, das Organi- 
sierte Verbrechen stellte sich 
mir vor. 


In Moskau brauchte ich Ying 
nur das Photo zu zeigen, und 
sie sang in den höchsten 
Tönen. Hätte sie es nicht 
getan, wäre es auch mit der 
Folterkammer gegangen. 


Mein Kollege Parker war 
Harmonica auf der Spur. 
Leider wohl ein wenig zu 
dicht. Keine Frage, mit 
Harmonica war nicht zu 
spaßen. 


nn 









3 z Fl 

> 7 Zee ."; 
Gerade wollte ich nach Mit einem Trickkonnteichge- In Deutschland schaffte ich es, 
Deutschland fliegen und rade noch entkommen. Meine den Waffenschieber Onyx zu 
einen Deal mit Nuklear- Kollegin Maxübernahmder- „überzeugen“, daß er die 
waffenzum Platzenbringen, weildieSuchenachdemver- Finger aus diesem Spiel lassen 
da überraschte mich schwundenen Informanten sollte. Ich nahm seine Stelle 
Harmonica. Birdsong. ein. 








Ich dirigierte aus der Zentrale ein 
Special Team durch das Haus, in 
dem sich „Kneecaps” aufhalten 
sollte. Ein Motion Scan zeigte 
mir die gefährlichen Räume. 





In Moskau hörte ich, daß Max 
tot war. Die Identität und die 
Adresse des Mörders „Knee- 
caps” herauszufinden, war 
eine Sache von Sekunden. 


Im zweiten Stock wurde das 
Team dann fündig. Nach ei- 
nem kurzen Feuergefecht mit 
den Wachen konnte mein 
Team Birdsong befreien. 
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mit einer Fotomontage zum Reden 
bringen. Ich retuschierte also ein 
Bild zusammen, das zeigte, daß 
wir ihren Lover Grendel hatten. 





Ein paar Telefonanrufe 
brachten mich auf die richtige = 
Spur. John Blake aus England 
und der Moskauer Polizeichef 
Yuri übergaben mir geheime 
Akten. 





Nach einer wüsten Schießerei 
in einem deutschen Stahlwerk 
hatte ich das Nuklear-Mate- 
rial, und außerdem gehörte 
Grendel zu den Jungs mit 
extremen Atemproblemen. 


Mißhandelt, aber immerhin noch 
am Leben, konnte Birdsong er- 
zählen, was vorgefallen war. Sei- 
ne Plauderstunde bei der Mafia 
hatte Max das Leben gekostet. 


ITIıDBR 
Zutdi Eu 


4 





Der neue Präsidentschafts- 
kandidat Churbanov erklärte, 
vor kleinem Kreis seine Wahl- 
ziele. Ein kurzes Interview 
brachte noch mehr Unge- 
reimtheiten in die Geschichte. 





... Ich schlich mich an ihn heran, 
und als er die Gefahr erkannte, 
war es bereits zu spät. Ich per- 
forierte seine Brust und seine 
als Kamera getamte Waffe. 





Ich zögerte nicht einmal den 
Bruchteil einer Sekunde und 
schoß dem Verräter Warhurst 
mitten in die Brust. Ihm wird 
wohl niemand nachtrauern. 






md x 
Die Nachrichten brachten den 
Warhurst-Skandal natürlich 
als oberste Schlagzeile. 
Länger als ein Jahr hatte er 
die CIA zum Narren gehalten. 






















Mit einem Frequenzscan auf 





a | 





-_— dem Roten Platz bekam ich 
NacheinemIntermezzoinTune- eine ungefähre Vorstellung, DichtanderRednertribüne 
sien - beidemBlake ablebte, wo der Attentäter „Harmoni- konnte ich Harmonica dann 
war ich rechtzeitig zurück in ca” mit der geheimen Schall- ausmachen. Seine Tarnung 
Moskau, um den US-Präsidenten waffe sitzen konnte. konnte nichtmal meine Oma 
vor einem Attentat zu schützen. täuschen. Ja, ich war mir sicher... 





Klar, daß die schöne rechte 


Noch fehlte mir aber der Yuri und ich streckten die 
Drahtzieher. Ichmachte mich Waffen. Noch ehe wir ans Hand von Churbanov mit drin 
mit Yuri auf den Weg nach Ziehen gedachthätten, hätte steckte. Durch einen 


Warhurst das Magazin seiner 
Automatik in unsere Körper 
entladen. 


gemeinen Trick kam ich 
wieder in den Besitz meiner 
Dienstwaffe ... 


Yalta. Dort begegnete ich zu 
meiner großen Überraschung 
Warhurst. 





v 
ar a 
ö i 


Fast zu spät merkte ich, daß 





Während Yurisich dierechte Von Yuris Aktion gar nicht 


Handvon Churbanovkrallite, begeistert, fing sie erstmal Yuri ebenfalls ein doppeltes 

hatte ich ein kleines Interview anzukeifen, aber das sollte Spiel trieb. Als er Churbanov 

mit dem Präsidentschafts- sie auch nichtvoreinemlän- mitnehmen wollte, ging mir 

kandidaten Rußlands. geren Aufenthalt im Knast ein Licht auf und bei Yuri eins 
bewahren. aus. 


Als Zugabe 
drückte mir 
Sterling noch ein 
Ticket zu den 
Fidschis in die 
Hand. Wie es dort 
"| war?Keine 

| Ahnung, ich habe 
| die ganze Zeit 

= geschlafen. 





Mein direkter Boss Sterling 
zeigte sich zufrieden mit mei- 
ner Arbeit und überreichte mir 
den höchsten Orden, den ein 
CIA-Mann bekommen kann. 
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UNI TIH DIE ©, 


V 
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Hier könnt Ihr so viel 
Schokolade gewinnen, 
daß Ihr sie garantiert 
nicht aufeinmal 
verputzen könnt! 


— Weitere tolle Preise sind: 
westka Kommunikation und PC 


Spiel wiegen den Gewinner dieses 
Wettbewerbs in Schokolade auf! 
Die Aufwiegeaktion wird direkt 
beim Schoko-Fabrikant Ritter Sport 
stattfinden (Anfahrt ist selbstver- 
ständlich im Preis enthalten), außer- 
dem bekommt der Gewinner eine 
Version Agent XXL. 


je ein XXL-T-Shirt + 
Baseballkappe + eine 
Version Agent XXL 


je eine Baseballkappe + 
eine Version Agent XXL 


Und so einfach könnt Ihr mitma- 
chen: Sendet eine ausreichend 
frankierte Postkarte an: 


je eine Doppel-CD „Maxi 
Dance Sensation“ + eine 
Version Agent XXL 


PC Spiel 
Kennwort: westka 
Bremer Str. 10a 
37269 Eschwege 


Einsendeschluß ist der 12. 7. 96, 
und natürlich ist der Rechtsweg wie 
immer ausgeschlossen. Außerdem 
dürfen Mitarbeiter des TRONIC- 
Verlags und westka Kommunika- 
tions, sowie deren Angehörige nicht 
an diesem Wettbewerb teilnehmen. 
Allen anderen viel Glück! 








je ein Lenkdrachen + eine Version 
Agent XXL 








je ein Ritter-Sport-Schokoladen- 
paket + eine Version Agent XXL 


‚44er 
itie Komm un kalte 
SPORT je eine Version Agent XXL 
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Hier Windows, da OS/2. Trotz aller 
Unterschiede sind sich alle PCs in einer 
Sache einig: in der DOS-Befehlssprache 
nämlich, die nach wie vor jeder 
Personalcomputer versteht. Wer die 
wichtigsten Grundlagen kennt, der kommt 
also mit jedem Rechner klar. 


OS lebt! Trotz 
des unbestreit- 
baren Erfolgs 
der modernen 
Betriebssysteme vertraut eine 
große Zahl traditionsbewußter 





vu PC-Anwender nach wie vor nur 


dem getippten (DOS-)Befehl. 
Die ungebrochene Beliebtheit 
zwingt die Hersteller von Win- 
dows, OS/2 & Co. dazu, den 
% modernen Benutzeroberflächen 
mit ihren Fenstern und Sinnbil- 
dern weiterhin einen grafisch 
anspruchslosen DOS-Zugang 
an die Seite zu stellen. Und hier 
zeigt sich, daß die Macht der 
» geschriebenen (Befehls-)Worte 
mindestens ebenso groß ist wie 
die des mausbedienenden Zei- 
gefingers. Viele Aktionen lassen 
sich schneller und unkompli- 
zierter, einige wenige sogar aus- 
schließlich per DOS-Befehl ab- 
wickeln - wenn man weiß wie! 
Denn bei aller Begeisterung: 
Der gekonnte Umgang mit dem 
DOS erfordert ungleich mehr 
Lernaufwand als das Herum- 
schieben einer Maus. Die Mühe 
lohnt allerdings, denn das Be- 
herrschen des Rechners per Ta- 
statur bringt Erfolgserlebnisse, 
die mit Dateimanagern und an- 
deren High-Tech-Werkzeugen 
gar nicht mehr zustande kom- 





men. Bei einem Pannenfall ver- 
setzen Euch DOS-Kenntnisse in 
die Lage, den PC auch ohne die 
Hilfe der dann zumeist lahmlie- 
genden grafischen Oberflächen 
wieder in Gang zu bringen. 


Alacarte - 
das Kursprogramm 

Unser Kursmenü besteht aus 
vier leicht verdaulichen Gän- 
gen, die wir Euch in lockerer 
Folge servieren möchten: 

®@ In diesem ersten Teil werdet 
Ihr die wichtigsten Bestandteile, 
Begriffe und „Darsteller“ eines 
typischen DOS-Ambientes (ab 
Version 6.0) kennenlernen. Da- 
bei werdet Ihr feststellen, daß 
DOS gar nicht so unkomforta- 
bel ist, wie man meinen könnte, 
und auch ein paar nützliche Hil- 
festellurigen zu bieten hat. 

® Im zweiten Teil soll es um die 
Verwaltung von Dateien und 
Verzeichnissen gehen. Dabei 
werdet Ihr unter anderem erfah- 
ren, wie Ihr neue Verzeichnisse 
anlegt, Dateien kopiert oder 
ganze Verzeichniszweige mit ei- 
nem Befehl löschen könnt. 

® Der Umgang mit Datenträ- 
gern - so lautet das Thema des 
dritten Teils, der sich mit dem 
Vorbereiten und Kopieren von 
Disketten, dem Feststellen und 
Beheben von Festplattenfeh- 
lern sowie anderen nützlichen 
Dingen beschäftigen wird. 

® Im vierten und letzten Teil 
gehtes ans Eingemachte, an die 
kleinen Tips und Kniffe, die den 
Praktiker vom Gelegenheits- 
DOSisten unterscheiden. Hier 
werdet Ihr erfahren, wie sich Be- 
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DOS 

















Bild 1: Ein Pfad nennt sämtliche Verzeichnisnamen, die man 
vom Stammverzeichnis bis zu dem gewünschten Verzeichnis 


durchwandern müßte 











+ Erlaubt sind: 


Basisname: max. 8 Zeichen 


MUSTEROl.TXT 


Erweiterung: max. 3 Zeichen 


% Nicht erlaubt sind diese Zeichen: 
Fe ee FL] 


Alle sonstigen Buchstaben, Ziffern und Zeichen 








Bild 2: DOS-Dateinamen bestehen aus dem Basisnamen und 
einer Erweiterung. Nicht alle Zeichen sind als Namensbestand- 
teil erlaubt 


fehle auf höchst nützliche Wei- 
se verbinden lassen und wie Ihr 
ein DOS zu Eurem ganz per- 
sönlichen DOS machen könnt. 


Follow me - 
die Reise ins DOS 
Die Oberfläche, die sich gleich 
nach dem Starten des Rechners 
oder nach Aufruf einer DOS- 
Box in Windows oder OS/2 
präsentiert, ist eine karge Land- 
schaft. Der wichtigste Orientie- 
rungspunkt in dieser Bild- 
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schirmwüste ist das DOS- 
Prompt, das zumeist in der Ge- 
stalt „C:\>“ und mit einer blin- 
kenden Eingabemarke dahinter 
auftritt. Das DOS-Prompt mar- 
kiert den Ort, an dem der An- 
wender einen Befehl eingeben 
kann. DOS-Befehle bestehen 
im günstigsten Fall nur aus 
einem Befehlswort („dir“); im 
ungünstigsten Fall zieht dieses 
Befehlswort eine lange Schlep- 
pe von zusätzlichen Angaben, 
sogenannten Parametern, hin- 


Bl > year) 


ter sich her (‚xcopy *.doc c:\do- 
kumente /s“). Jeder vollständi- 
ge DOS-Befehl wird erst nach 
dem Drücken der Eingabetaste 
abgeschickt und damit ausge- 
führt; vorher kann die soge- 
nannte Kommandozeile gege- 
benenfalls noch korrigiert wer- 
den. 

Das DOS-Prompt informiert 
den Anwender zugleich dar- 
über, wo er sich befindet. Ge- 
nauer: Es nennt ihm den Na- 
men des aktuellen Laufwerks 
und des aktuellen Verzeichnisses. 


Von Laufwerken und 
Verzeichnissen 
Die Laufwerke für die Daten- 
speicherung besitzen einen kur- 
zen Namen, der immer aus ei- 
nem Buchstaben und einem 
Doppelpunkt besteht. Feste 





Namenszuordnungen gibt es 
für die maximal zwei Disketten- 
laufwerke (A: und B:) sowie die 
erste Festplatte (C:), von der aus 
der Rechner gestartet wird. Die 
Namen aller anderen Laufwer- 
ke (weitere Fest- oder Wechsel- 
platten, CD-ROM-Laufwerk etc.) 
können zwar frei vergeben wer- 
den, sie setzen die alphabeti- 
sche Reihe zumeist jedoch 
lückenlos fort (D;, E: etc.). 
Verzeichnisse sind logische 
Ordner, die zum Abspeichern 
von Dokumenten, Program- 
men und sonstigen Daten ver- 
wendet werden. Neben diesen 
Datenobjekten, die stets als Da- 
teien gespeichert werden, kann 
ein Verzeichnis jedoch weitere 
Verzeichnisse enthalten, die ih- 
rerseits Dateien und wiederum 
Verzeichnisse enthalten können 


Zeigt eine Liste der Dateien und Unterverzeichnisse in einem angege- 


benen Verzeichnis an. 
Syntax: 


dir [Pfad] [Dateiname] /p] L/w) WarAttribute] 


[/o:Sortierfolge] [/s] [/b] 


Parameter: 
Ip: zeigt die Liste seitenweise an 


Iw: zeigt die Liste im Breitformat an 

la:Attribute: Zeigt nur die Namen der Dateien und Verzeichnisse an, 
die die angegebenen Attribute (H: versteckte Dateien, $: Systemdatei- 
en, D: Verzeichnisse, A: veränderte Dateien, R: schreibgeschützte Datei- 
en) aufweisen. 

lo:Sortierfolge: Steuert die Reihenfolge, in der Verzeichnis- und Da- 
teinamen angezeigt werden: N: alphabetische Sortierung nach Na- 
me, E: alphabetische Sortierung nach Namenserweiterung, D: nach 
Datum und Uhrzeit, S:nach Größe). 

Is: Die Inhaltsliste umfaßt auch sämtliche Unterverzeichnisse des ange- 
gebenen Verzeichnisses. 

Ib: Listet nur die Verzeichnis- und Dateinamen ohne Zusatzinformatio- 
nen auf. 


Beispiel: 
dir c:\ /a:hs /o:e /s 





Toms 
Bücherkiste 


Mit dem dritten Band der 
Johnny-Serie beweist Starau- 
tor Terry Pratchett aufs neue, 
daß er nicht nur einer der hu- 
morvollsten Autoren unserer 
Zeit ist, sondern außerdem 
auch noch ein sehr guter Ge- 
schichtenerzähler, der auch so 
ernste Themen wie den Zwei- 
ten Weltkrieg in eine lesens- 
werte Story packen kann. In 
Johnny and the Bomb kom- 
biniert der Meister wieder ein- 
mal Humor, Spannung und 
Inhalt in einer gnadenlos guten Geschichte, die man 
nicht eher aus der Hand legt, bis sie ausgelesen ist. 
Johnny Maxwell und seine Freunde treffen auf Mrs. 
Tachyon, die in der ganzen Stadt als die Bag-Lady be- 
kannt ist. Was keiner weiß: Ihr Einkaufswagen ist in 
Wirklichkeit eine Zeitmaschine, die die Clique mitten 
in die Realität eines Bombenangriffs bringt. Mit der har- 
ten Wirklichkeit der Kriegsjahre konfrontiert, kommt 
sogar der tumbe Skinhead BigMac ins Grübeln. Trotz- 
dem garantiert der Name Pratchett dafür, daß der Hu- 
mor nicht zu kurz kommt. Wer, wie ich, nicht auf die 
deutsche Übersetzung warten kann: 
Johnnyandthe Bomb, Doubleday, UK, 
ca. 15 engl, Pfund, ISBN 0-385-40670-3 


Mindestens genauso beliebt wie Pratchett ist in Eng- 
land Robert Rankin. Auch er ist ein Meister des abge- 
fahrenen Humors, nur noch eine 
Spur schriller als Terry. In A Dog 
Called Demolition entdeckt &u' ROBERT 
Danny die Existenz der Rider. Das e RANKIN 
sind multidimensionale Wesen, = A DOG 
die auf den Schultern der Men-, BEN 
schen sitzen und deren Verhalten y GALLED 
beeinflussen. Natürlich lassen sich DEMOLITION 
die Rider nicht gerne in die Karten 
gucken und setzen alles dran, um 
Danny aus dem Weg zu schaffen. 

Der Meister des Running Gags 
kombiniert Elemente aus Horror, 
Crime, Cyberpunk zu einer explo- 
siven, haarsträubenden Story, bei 
der kein Auge trocken bleibt. Außerdem hat das Buch 
einen inoffiziellen Soundtrack, der, sofern man die Titel 
irgendwo auftreiben kann, prima zu der Story paßt. Die 
deutschen Übersetzungen von Rankin werden dem 
Wortwitz des Autors übrigens nicht ganz gerecht. Wer 
den vollen Rankin haben will, besorgt das Buch über 
einen Importeur. Das ist der Stoff, aus dem Adventures 
geschnitzt werden. 
A Dog Called Demolition, Doubleday, UK, 
ca. 15 engl. Pfund, ISBN: 0-385-405 16-2 
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und so fort. Dieses System von 
Verzeichnissen ähnelt der 
Struktur eines Baums, der sich 
vom Stamm weg immer weiter 
verästelt und verzweigt. Das 
Hauptverzeichnis, von dem alle 
anderen Verzeichnisse abge- 
hen, bezeichnet man deswegen 
auch als „Stammverzeichnis“. 
Es trägt einen kurzen Namen, 
der stets aus dem Laufwerksna- 
men und einem seitenverkehr- 
ten Schrägstrich („Backslash‘“) 
besteht: C:\ beispielsweise steht 
für das Stammverzeichnis der 
Festplatte C:. Die Namen aller 
übrigen Verzeichnisse beste- 
hen in der Regel aus maximal 
acht Buchstaben oder Ziffern, 
beispielsweise „WINDOWS“ (Bild1). 


| Immer auf 


dem richtigen Pfad 
| Um die Position eines Verzeich- 
nisses innerhalb der Baum- 


> struktur exakt zu beschreiben, 
ng bildet man den sogenannten 


Verzeichnispfad oder kurz den 


” ı Pfad. Darin sammelt man sämt- 


[ 


liche Verzeichnisnamen, die 
man - ausgehend vom Stamm- 
verzeichnis des Laufwerks - bis 
zu dem gewünschten Verzeich- 
nis durchwandern müßte. Die 
einzelnen Bestandteile trennt 
man wiederum mit einem 
Backslash voneinander. Der 
Pfad C:\WINDOWS würde also 
ein Verzeichnis namens WIN- 
DOWS bezeichnen, das unmit- 
telbar an das Stammverzeichnis 
der Festplatte (C:\) angrenzt. 
Enthielte dieses Verzeichnis sei- 
nerseits ein Verzeichnis na- 
mens SYSTEM, dann würde 


dessen Pfad entsprechend 
C:\WINDOWSISYSTEM _lau- 
ten. 


Zurück zu unserem DOS- 
Prompt: Wäre dieses Verzeich- 
nis nun als-aktuelles Verzeich- 





nis eingestellt, dann würde uns ÜEEIEEEUTEECHETTTECEHE 
das DOS-Prompt in der Gestalt 


a D:\WINDOU 


C : \WINDOWS\SYSTEM> 


exakt über diese Tatsache infor- 
mieren. Das DOS-Prompt setzt 
sich also stets aus dem aktuel- 
len Verzeichnispfad und dem 
Größer-als-Zeichen (,>“) zusam- 
men. Da der Verzeichnisname 
immer auch einen Laufwerks- 
namen enthält, verrät uns das 
DOS-Prompt zugleich auch den 
Namen des aktuellen Lauf- 
werks, in unserem Beispiel also 


das Laufwerk C.. 


CLIPBRD 
CLIPSRU 
CLNSWEEP INI 03 {} 
Eine beliebige Taste drücken, 


Glossar 


Datenträger: Das entnehmbare (Diskette, CD-ROM) oder fest einge- 
baute (Festplatte) Speichermedium eines Laufwerks. 

Datei: Eine auf Datenträger gespeicherte, benannte Informationsein- 
heit. Die wichtigsten Dateitypen sind Programme und Dokumente. Die 
Namen von DOS-Dateien entsprechen der 8.3-Notation. Der Basis- 
name besteht aus maximal acht Buchstaben oder Ziffern. Nach ei- 
nem Punkt folgt die Namenserweiterung, die aus bis zu drei Buchsta- 
ben oder Ziffern besteht. 

DOS: Abkürzung für Disk Operating System, was übersetzt etwa „Be- 
triebssystem für Datenträger“ bedeutet Das Betriebssystem kontrol- 
liert und steuert die gesamte Hardware. Mit der Verwaltung der Kom- 
mandozeile verdingt sich das Betriebssystem auch als „Dolmetscher” 
zwischen Mensch und Maschine, indem es die Befehle des Anwen- 
ders in den Maschinencode des Computers übersetzt. 

DOS-Prompt: Am DOS-Prompt mit seiner blinkenden Eingabemarke 
nimmt der PC die Tastaturbefehle des Anwenders entgegen. Das 
DOS-Prompt besteht aus dem aktuellen Pfad und einem Größer-Zei- 
chen. 

Kommandozeile: Die Kommandozeile stellt den aktuell eingetippten 
DOS-Befehl dar. Zur Wiederverwendung kann die zuletzt eingege- 
bene Kommandozeile zurückgeholt ([F3]-Taste) und bearbeitet wer- 
den. 

Laufwerk: Ein physikalisches oder logisches (Partition) Gerät, das zur 
Datenspeicherung verwendet wird. Laufwerksnamen bestehen aus 
einem Buchstaben und einem Doppelpunkt. Das „aktuelle Laufwerk“ 
ist das voreingestellte Laufwerk, auf das sich alle Laufwerksbefehle - 
sofern nichts anderes angegeben ist - beziehen. 

Parameter: Eine Zusatzangabe, die das zu behandelnde Objekt ei- 
nes Befehls oder weitere Angaben bezeichnet (Befehls-JSchalter sind 
besondere Parameter, die die vordefinierte Arbeitsweise eines Be- 
fehls oder seine Bildschirmausgabe verändern. 

Pfad: Der vollständige Name eines Verzeichnisses, der den Namen 
des Laufwerks, sämtliche übergeordneten Verzeichnisse und den ei- 
gentlichen Verzeichnisnamen enthält. 

Pfadname: Der vollständige Name einer Datei, der aus dem Pfad des 
Speicherverzeichnisses und dem Dateinamen besteht. 

Verzeichnis: Ein benannter, logischer Ordner auf einem Laufwerk 
Das „aktuelle Verzeichnis” ist das voreingestellte Verzeichnis, auf das 
sich alle Verzeichnisbefehle - sofern nichts anderes angegeben ist - 
beziehen. 
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t WINDOWS 


un fortzusetzen 





Bild 3: Schalter beeinflussen das normale Befehlsverhalten: 
„Ip“ läßt die Anzeige eines langen Inhaltsverzeichnisses nach 
jeweils einer Bildschirmseite pausieren (DIR-Befehl) 


8.3 - die Systematik 

der Dateinamen 
Zu 90 % besteht der Inhalt von 
Verzeichnissen aber nicht aus 
weiteren Verzeichnissen (die 
man dann Uhterverzeichnisse 
nennt), sondern aus Dateien, et- 
wa dem abgespeicherten Brief 
an das Finanzamt, einer Kalku- 
lationstabelle oder der Pro- 
grammdatei eines Spiels. Trotz 
der unterschiedlichen Inhalte 
gelten für die Namensbildung 
aller Dateien die gleichen Re- 
geln. 

Wie bei den Verzeichnisna- 
men besteht der Basisname ei- 
ner Datei aus maximal acht 
Buchstaben oder Ziffern (Bild 
2). Eine maximal aus drei Buch- 
staben oder Ziffern bestehende 
Namenserweiterung, die vom 
Basisnamen mit einem Punkt 
abgetrennt wird, vervollständigt 
den Dateinamen. Die Namens- 
erweiterung kennzeichnet den 
Typ der Datei. Feste Zuordnun- 
gen gibt es hier jedoch aus- 
schließlich für Programme (Na- 
menserweiterungen .EXE, .COM 
und .BAT): Der Dateiname 
NCEXE bezeichnet also ein 
Programm mit dem Basisna- 
men NC. Bei den Dokumenten 
entscheidet in der Regel das zu- 
gehörige Anwendungspro- 
gramm über die verwendete 
Namenserweiterung. Herstel- 
lerübergreifende Standards gibt 
es eigentlich nur für Textdateien 
(TXT, .DOC), für bestimmte 


 cherverzeichnisses, einem Back- 


slash als Trennzeichen und 
dem Dateinamen (Merkhilfe: 
Pfad + Dateiname = Pfadname) 
zusammensetzt. Der Pfadname 
C:\WINDOWSIWIN.COM _ be- 
zeichnet also präzise eine Pro- 
grammdateii namens WIN 
‚COM, die im Unterverzeichnis 
WINDOWS des Stammver- 
zeichnisses von Laufwerk C: 
gespeichert ist. 


Wie es DIR gefällt 
Für diesmal soll es genug sein 
mit der Theorie. Schauen wir 
uns nun an, wie sich Laufwerke, 
Verzeichnisse und Dateien in 
der DOS-Praxis darstellen. 
Wenn Ihr Euch den Inhalt eines 
Verzeichnisses anschauen wollt, 
dann verwendet Ihr dazu den 
DIR-Befehl, der seinen Namen 
vom englischen Wort „direc- 
tory“ (Verzeichnis) ableitet. Oh- 
ne zusätzliche Angaben zeigt 
der DIR-Befehl stets den Inhalt 





gers, der sich in wechselbarer 
(Diskette, CD-ROM) oder fest 
eingebauter Form (Festplatte) 
im aktuellen Laufwerk befindet. 
Dann benennt er den Pfad des 
Verzeichnisses, dessen Inhalt 
Ihr in der nachfolgenden Liste 
zu sehen bekommt. Die Inhalts- 
liste selber besteht aus den Na- 
men der Uhnterverzeichnisse 
(mit <DIR> gekennzeichnet) 
und den Namen der Dateien. 
Die Namenserweiterungen der 
Dateien werden ohne den 
Trennpunkt in einer eigenen 
Spalte dargestellt. Die Zahl in 
der nächsten Spalte nennt die 
Größe der Datei in Bytes. Die 
Datums- und Zeitangabe in den 
letzten beiden Spalten infor- 
miert Euch über den Zeitpunkt, 
an dem die Datei erstellt bezie- 
hungsweise zuletzt verändert 
worden ist. Am Ende der In- 
haltsliste nennt der DIR-Befehl 
die Zahl der aufgelisteten Datei- 
en und deren gesamten Spei- 
cherbedarf. Die letzte Zeile 


Lädt das Programm DOSKEY in den Arbeitsspeicher. Das Programm 


ermöglicht das Zurückholen von MS-DOS-Befehlen, die Bearbeitung 
der Kommandozeile und das Aufzeichnen und Ausführen von Be- 


fehlsmakros. 
Syntax: 


doskey [/bufsize-Größe] [/macros] [/history] [/insert] 


[Makroname=Befehle] 


Parometer: 


Ibufsize=Größe: Legt die Größe des Puffers fest, der zum Speichern 
von Befehlen verwendet wird. Standard = 512 Bytes. 

Imacros: Zeigt eine Liste aller DOSKEY-Makros an. 

Ihistory: Zeigt eine Liste aller aufgezeichneten Befehle an. 

linsert: Schaltet vom Überschreib- in den Einfügemodus. 
Imakroname=Befehle: Erstellt ein Makro, das mehrere DOS-Befehle 
nach Eingabe des Makronamens ausführt Die einzelnen Befehle 
müssen mit $T voneinander getrennt werden. 


Beispiel: 
doskey test=c1s$Tdir 





06 Computerspiele und mehr 


STRATEGIE & 


Simulation 


















„ das sind... 
.. die Kolonisation neuer Kontinente, die 
Eroberung des Weltraums, Pixelschlach- 
ten, Städtebau, Verkehrsplanung, Karrie- 
re. 






„. aber auch ... 
.„. erlebte Geschich- 
te, Handelserfolg 
ohne Kapitalrisiko, 
kriegerischer Kampf 
ohne Opfer... 









„. oder... 
.„. Kräftemessen beim Schach, Backgam- 
mon, Halma oder im Netzwerkspiel mit 
zahllosen modernen Games .. 







und... 
„. eine Flut erstklassiger Computerspiele 
wie Sim City, Battle Isle, UFO, Syndicate, 
| AIV Network$, Warcraft. 


























Die PC Spiel Spe- 
cial geht dem The- 
ma auf den Grund: 
Die aktuelle Ausga- 
be dreht sich kom- 
plett um Strategie 
und strategische Si- 
mulationen. Neben 
einer ausführlichen 
Übersicht über die 
angebotenen Com- 
puterspiele, erläu- 
ternden Beiträgen 
über die zahlreichen 
Subgenres und der 
Vorstellung erstklas- 
siger Shareware-Games gibts natürlich 
auch wieder jede Menge Tips&Tricks zu 
den beliebtesten Spielen. 

Auf der Heft-CD wartet zusätzlicher Spiel- 
spaß ohne Ende. Die schönsten Demos, 
besten Shareware-Titel sowie eine Klas- 
se-Vollversion (Dominium von Microids) 
müßt Ihr einfach haben! 

Die PC Spiel Special „Strategie & Simu- 
lation“ ist seit Freitag, dem 7. Juni, überall 
zu haben, wo es Zeitschriften gibt. 





liefert Euch die Zahl der Bytes, 
die der Datenträger noch auf- 
nehmen kann. 


Parameter und 

Befehlsschalter 
Wie gesagt: Der DIR-Befehl al- 
lein zeigt Euch immer nur den 
Inhalt des aktuellen Verzeich- 
nisses an. Wenn Ihr das Innen- 
leben eines anderen Verzeich- 
nisses erkunden wollt, dann 
benötigt der DIR-Befehl als zu- 
sätzlichen Parameter den Pfad 
des gewünschten Verzeichnis- 
ses. Wenn Ihr also einen Blick 
in das Verzeichnis C:\WIN- 
“ DOWS werfen wollt, dann gebt 
Ihr den folgenden Befehl ein: 


dir c:\windows 








| 


a Nach dem obligatorischen 
L, Drücken der Eingabetaste (das 
4 wir ab sofort nicht mehr extra 
erwähnen werden) erscheinen 
2. nun die Unterverzeichnisse und 
Dateien des Windows-Verzeich- 
ES  nisses (sofern vorhanden) auf 
Eurem Bildschirm. 

Die Liste ist allerdings so lang 
und rauscht dermaßen schnell 
an Euch vorbei, daß der größte 
Teil unmöglich zu lesen ist. Für 
diesen Fall besitzt der DIR-Be- 
fehl jedoch den Parameter /p 
(das „p“ steht für „page“, Seite), 
der die Anzeige der Inhaltsliste 
nach jeweils einer Bildschirm- 
seite anhält und sie erst auf das 
Drücken einer beliebigen Taste 
hin fortsetzt: 


dir c:\windows /p 


Parameter, die die normale Ar- 
beitsweise eines DOS-Befehls 
verändern, bezeichnet man 
auch als Befehlsschalter oder 
kurz Schalter (Bild 3). Die mei- 
sten DOS-Befehle verfügen 
über mehrere Schalter, die 
sich mitunter gegenseitig aus- 
schließen, zeitweilig aber auch 
kombinieren lassen. So läßt 
sich der genannte DIR-Befehl 
noch mit dem /w-Schalter er- 
gänzen: 


dir c:\windows /f 








MS-DOS-Hilfe:-DIR 





Bild 4: Die DOS-Hilfe liefert Informationen über jeden 


DOS-Befehl und seine Parameter 


Die Inhaltsliste des Windows- 
Verzeichnisses erscheint nun 
seitenweise und in einem platz- 
sparenden Breitformat (das „w“ 
steht für „wide“, breit). 


Eingabe mit Komfort 
Ihr habt vermutlich jeden einzel- 
nen Befehl bis jetzt Buchstabe 
für Buchstabe eingetippt, was 
für das Gros der DOS-Befehle 
auch kaum zu vermeiden ist. 
Wenn jedoch ein Befehl wieder- 
holt werden soll - eventuell mit 
leicht veränderten Parametern 
-, dann nimmt Euch DOS einen 
Teil des Eingabeaufwands ab. 
Ihr braucht nur die Funktionsta- 
ste <F3> zu drücken, und schon 
versammelt sich der zuletzt ein- 
gegebene Befehl wieder hinter 
dem DOS-Prompt. Wenn Ihr 
den Befehl unverändert über- 
nehmen wollt, dann müßt Ihr 
nur die Eingabetaste drücken. 
Wenn Ihr den Befehl jedoch 


HELP 


Startet die DOS-Hilfe, die un- 
ter anderem Informationen 
über jeden DOS-Befehl und 
seine Parameter und Be- 
fehlsschalter liefert. 

Syntax: 


help [Thema] 


Parameter: 

Thema: Bezeichnet den Na- 
men des Befehls, zu dem Ihr 
Informationen abrufen wollt. 


Beispiel: 
help dir 
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verändern wollt, dann setzt Ihr 
die Schreibmarke mit <Pfeil 
links> an die Stelle, ab der sich 
der neue Befehl von seinem 
Vorgänger unterscheidet. Dabei 
werden die passierten Zeichen 
gelöscht. Nun gebt Ihr den ab- 
weichenden Teil des Befehls 
von Hand ein. Falls sich der 
neue und der alte Befehl ab ei- 
ner bestimmten Positign wieder 
gleichen sollten, setzt Ihr die 
Schreibmarke mit <Pfeil 
rechts> an das Ende der Be- 
fehlszeile, wobei Zeichen für 
Zeichen des alten Befehls über- 
nommen wird. 

Deutlich mehr Komfort in Sa- 
chen Befehlseingabe bietet das 
DOSKEY-Hilfsprogramm, das 
normalerweise automatisch in 
der Startdatei AUTOEXEC. 
BAT geladen wird. Ihr könnt 
das Programm aber auch 
nachträglich jederzeit durch 
Eingabe von 


doskey 


aktivieren. DOSKEY protokol- 
liert von nun an sämtliche Be- 
fehle, die Ihr eingebt, und nicht 
nur den jeweils letzten. Mit den 
Cursortasten <Pfeil auf> und 
<Pfeil ab> könnt Ihr durch die 
Befehlsliste „blättern“ und nahe- 
zu jeden zuvor eingegebenen 
Befehl zurückholen (für die 
Speicherung stehen 512 Bytes 
zur Verfügung). 

DOSKEY bietet auch zusätzli- 
che Bearbeitungsmöglichkeiten 
für die Kommandozeile. So blei- 
ben alle Zeichen eines reaktivier- 
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ten Befehls beim Versetzen der 
Eingabemarke mit <Pfeil links> 
und <Pfeil rechts> erhalten. Mit 
der <Einfg> -Taste kann vom 
Überschreib- in den Einfügemo- 
dus gewechselt werden, womit 
sich zusätzliche Zeichen in die 
Befehlszeile einfügen lassen. 


Hilfe gesucht und 
gefunden 
Wenn Ihr Euch jemals über die 
Funktion eines DOS-Befehls 
oder seiner Parameter im Unkla- 
ren sein solltet, dann könnt Ihr 
mit dem DOS-eigenen HELP- 
Kommando _ gezielt Hilfeinfor- 
mationen abrufen. Den Namen 
des fraglichen Befehls gebt Ihr 
als Parameter an. Falls Euch et- 
wa die Wirkweise des DIR-Be- 
fehls entfallen sein sollte, tippt Ihr 


help dir 


ein. Das Informationsangebot 
der nun erscheinenden DOS- 
Hilfe umfaßt zumeist mehr als 
eine Bildschirmseite. Die je- 
weils nächste Bildschirmseite 
bekommt Ihr nach einem Druck 
auf die <Bild ab> -Taste zu sehen 
(Bild 4). 

Die angezeigten Informatio- 
nen gliedern sich in mehrere 
Abschnitte. Zunächst wird die 
Funktion des Befehls beschrie- 
ben. Dann folgt die sogenannte 
Syntax, eine schematische Auf- 
listung sämtlicher Parameter 
und Befehlsschalter. Dabei be- 
zeichnen eckige Klammern 
„wahlfreie“ Parameter, d. h. sol- 
che, die man auch weglassen 
kann. Anschließend werden die 
Parameter und Befehlsschalter 
(die hier „Optionen“ heißen) der 
Reihe nach erklärt. Über simu- 
lierte Schaltflächen am Anfang 
eines jeden Hilfetextes lassen 
sich weiterführende Informatio- 
nen („Anmerkungen“) und prak- 
tische Anwendungsbeispiele 
abrufen. Wenn Euer Informa- 
tionsbedarf schließlich gedeckt 
ist, könnt Ihr die DOS-Hilfe 
mit der Tastenkombination 
<Alt-D>, <B> beenden. oO 

m 












Spiele und ich 





Klik&Play im Handumdrehen 


Sonne, Sex und See ... - auch wenn Euch die beiden 
anderen Dinge mehr interessieren, laßt uns einen 
Augenblick beim Meer verweilen: das klare Wasser in 
lauschigen Buchten, die hübsche Aussicht auf vorbei- 
zuckelnde Atom-U-Boote, Ölverschmutzung und... - 
Hailt! Ich liebe die See wirklich, und gerade deshalb 
lade ich Euch zu einer kleinen Torpedoschlacht ein: 


von Francois Lionet, 
dem Autor von 
Klik&Play 


(ins Deutsche übertragen 
von Stefan Martin Asef) 















Folgt einfach den Pfeilen zum selbstgebauten Game, 
in dem Ihr mit den Augen am Periskop alles torpe- 
diert, was andernfalls Euch zu den Fischen schickt. 
Bevor es allerdings richtig losgeht, müssen - wie ge- 
wohnt - ein paar Hilfsmittel von der Heft-CD ins 
Klik&xPlay-Verzeichnis auf Eurer Festplatte kopiert 
werden; die Dateien liegen im Verzeichnis MAGA- 
ZIN\KLIKPLAY. Dann wird das Programm gestartet, 













und es gehtflugs in den Level-Editor. 
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In der Symbolleiste mit dem Verzeichnis der Bibliothe- 
ken findet sich nun ein neues Sinnbild: Sea War. Öff- 
net die zugehörige Bibliothek mit einem Klick. Als er- 
stes werden die notwendigen Objekte im Spielfeld 
plaziert. Der „Hintergrund“ muß die gesamte Spiel- 
fläche bedecken. Das „Fadenkreuz“ kommt in die Mit- 
te,knapp unter die Wasseroberfläche. 

Dieses Objekt soll mit der Maus kontrolliert werden. 
Öffnet das Kontextmenü mit einem Rechtsklick aufs 
Objekt, wählt Bewegung/Bewegung verändem../ 
Maus-gesteuert Diese Option ist zwar voreingestellt, 
aber Ihr müßt eventuell noch eine Feinkorrektur vor- 
nehmen, damit die volle Breite des Spielfelds einge- 
schlossen wird. Die kleinen grünen Objekte in der Bi- 
bliothek werden zur Erzeugung der Schiffe eingesetzt. 
Der „Oberflächengenerator“ kommt links neben das 
Spielfeld auf eine Höhe mit der Wasseroberfläche im 
Hintergrund (er wird Schiffe produzieren, die von links 
nach rechts über den Screen schwimmen), etwas tiefer 
auf der rechten Seite wird der „Oberflächengenerator 
2“ plaziert. In ähnlicher Weise werden anschließend 
die beiden „Unterwassergenerator“-Objekte je zweimal 
unterhalb der Wasseroberfläche im Hintergrund unter- 
gebracht; sie werden später die U-Boote erzeugen. Zum 
Schluß wird der „Torpedogenerator“ unterhalb des 
Spielfelds plaziert. Und weiter geht's. Der „Torpedo“ 
kommtlinks neben den Torpedogenerator. Wird später 
einer abgeschossen, dann sollte die Bewegung mit der 
Animation des kleiner werdenden Geschosses syn- 
chron laufen. Die Pfadbewegung ist voreingestellt, und 














„ mentieren findet Ihr vielleicht Einstellungen, die einen 



























Ihr solltet sie Euch einmal anschauen. Mit einem 
Rechtsklick aufs Objekt öffnet Ihr das Kontextmenü 
und wählt Bewegung/Bewegung bearbeiten. 

Nach dem Abschuß bewegt sich der Torpedo aus 
der Spielersicht zunächst schnell und dann langsa- 
mer, je weiter er sich entfernt. Seht Euch die fünf Zwi- 
schenstationen an: Miteinem weiteren Rechtsklick auf 
die einzelnen Punkte kann die Geschwindigkeit der 
Torpedos exakt angepaßt werden: Die voreingestell- 
ten Werte lauten 67,31,20, 13, 7. Der letzte Punkt soll- 
te genau mit der Wasseroberfläche abschließen. Ihr 
könnt die Bewegung testen, und mit ein wenig Experi- 


noch realistischeren Eindruck vermitteln. 

Ähnliches sehen wir nun auch für die Gegnertorpe- 
dos vor. Das Objekt „Wasserbombe“ kommt links ins 
Spielfeld so nahe unter die Wasseroberfläche, als 
würde es von einem der später generierten Schiffe ab- 
geschossen. 
Schaut Euch 
auch hier die 
voreinge- 
stellte Bewe- 
gung an; die 
Werte lauten 
diesmal 7, 
14,30,51. 





























Nun fehlen noch die 
Punkteanzeige (unten 
rechts) und eine Scha- 
densanzeige, die in 
Form eines horizonta- 
len Balkens unten 
links plaziert wird. Ein 
Klick auf die Tools- 
Schaltfläche öffnet 





















das benötigte Menü, 
in dem zunächst die 
Option Neues Zähler- 
Objekt erstellen aus- 
gewählt wird. Einge- 
tragen werden die 
Werte, die unser Bild 
zeigt. 
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Zum guten Schluß noch ein paar Fi- 
sche. „Fisch“ kommt nach links, 
„Fisch 1“ nach rechts; die Bewegung 
ist - wie im Bild zu sehen - vorein- 
gestellt. Und damit es im nächsten 
Schritt einfacher wird, sollten noch 
alle übrigen Objekte an beliebiger 
Stelle außerhalb des Spielfelds ein- 
gefügt werden (dann werden sie 
auch im Ereignis-Editor angezeigt!). 
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Geschafft! Alles ist am richtigen Platz. Also auf in den Ereignis-Editor. (Wie in allen Kursteilen zuvor 
der Hinweis: Die automatisch generierten Ereignisse müssen komplett gelöscht werden; am besten, 
Ihr schaltet die Option Programmeinstellungen/Standard-Ereignisse für neue Objekte erstellen im 
Menü Bearbeiten einfach aus.) 

Als erstes muß dafür gesorgt werden, daß die Torpedos in Abhängigkeit von der Position des 
Fadenkreuzes abgeschossen werden. Dazu muß einfach nur eine vertikale Verbindung zwischen 
Fadenkreuz und Torpedogenerator hergestellt werden. Bei Betätigung der Maustaste (Feuertaste) 
wird die Anzahl der Torpedos geprüft; damit's nicht viel zu leicht wird, dürfen jeweils nur zwei zu ei- 
ner Zeit unterwegs sein. Wenn ein Torpedo den letzten Punkt seines Bewegungspfads erreicht, wird 
er zerstört. 

















Nun könnt Ihr das Game schon einmal ausprobieren und 
selbst nachschauen, ob die Torpedoschüsse einen realisti- 
schen Eindruck machen. Tun sie es, dann wird es Zeit, für 
die Ziele zu sorgen. 

Einmal pro Sekunde wird eine Zufallszahl zwischen 1 
und 100 ermittelt und mit einem Referenzwert verglichen. 
Ist die Zufallszahl kleiner, geht ein feindliches Schiff auf die 
Reise; ist sie größer, dann passiert nichts. Der Referenz- 
wert legt fest, wie viele Objekte auf einmal erzeugt werden: 
100 für ein Feindschiff pro Sekunde, 50 für jeweils eins in- 
nerhalb von zwei Sekunden, 10 für je ein Objekt innerhalb 
von zehn Sekunden, 0 für überhaupt keine feindlichen 
Boote... 

Um den Schwierigkeitsgrad langsam wachsen zu las- 
sen, erklären wir den Referenzwert zur Variable A des 
Fadenkreuzes. Variable B bestimmt die Zahl der Gegner- 
torpedos (dazu später). Tragt einfach die folgenden Ereig- 
nisse ein - und beachtet folgende Erläuterungen: 
®Der Zufallsgenerator findet sich im Kontextmenü des 

Spezialobjekts, wenn unter Vergleiche zwei Hauptwerte 

der Ausdrucks-Editor (Daten von einem Objekt neh- 

men)eingesetzt wird. 
©®Die „Zerstörer“ und 

„U-Boote“ werden 

einfach mit Ein Ob- 

jekt  abschießen.., 
der direkten Aus- 
wahl, einer Rich- 
tungs- und Ge- 
schwindigkeitsan- 
gabe auf den Weg 
gebracht. 





Stellt aufjeden Fall sicher, daß die- 
se Dinge zufriedenstellend arbei- 
ten, bevor Ihr weitermacht und die 
Gegner Wasserbomben und Tor- 
pedos abfeuern laßt. Als erstes die 
Zerstörer. Wir machen vom glei- 
chen Prinzip Gebrauch, das wir 
schon angewendet haben, nur lie- 
fert in diesem Fall Variable B des 
Fadenkreuzes die entsprechen- 
den Werte; wie Ihr gesehen habt, 
ändern sich die beiden Variablen 
alle fünf Sekunden. Hier aber noch 
ein paar weitere Erläuterungen: 
Ip ©®Die Wasserbomben bzw. Geg- 
Be nenn nertorpedos werden mit der 
Funktion Objekt erstellen im 
Kontextmenü des „Ei“-Symbols 
a erzeugt. 

@Zwei Bedingungen prüfen die Position der Wasser- 
bomben auf der horizontalen Achse und lassen sie 
nach links bzw. rechts wandern, falls sie einmal außer 
Sicht zu geraten drohen. 

@Die Explosionen sind einfache Animationsobjekte, die 

bei der Zerstörung eines Torpedos erzeugt werden. 
Außerdem schießen die Gegner auch Torpedos. Wieder 
kommen die Zufallszähler zum Einsatz, wenn Gegner- 
torpedos auf eine Position 100 Pixel unterhalb der Spiel- 
fläche abgeschossen werden. Diese Torpedos laufen di- 
rekt auf den Spieler zu - ein bemerkenswerter Effekt! 
Werden die feindlichen Geschosse nicht innerhalb einer 
bestimmten Zeitspanne zerstört, dann wird man getrof- 
fen, und die Schadensanzeige gehtnach oben. 
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Ein Klick auf die Schaltfläche Tools, und im Menü den Be- 
fehl Eine neue Animation zum Spiel hinzufügen gewählt! 
:|  Eingefügt wird vordem Level-Rahmen, den wir soeben fer- 
“| tiggestellt haben. Die Animationsdatei heißt INTRO.FLC; 
Ihr habt sie (hoffentlich) ins LIBS-Verzeichnis von 
Klik&Play kopiert. Genauso wird hinter dem Level-Rah- 
men anschließend noch eine hübsche „Game Over“-Animation eingefügt. Sie heißt LOSE.FLC. 
Sie soll allerdings nicht zu lange angezeigt werden. Öffnet ihr Kontextmenü mit einem 
Rechtsklick, wählt Animation einrichten, Zeitgesteuertund Starte Spiel neu von Rahmen 1. 





















Und jetzt sollte das 
Spiel funktionieren. 
Man könnte noch die 
Zahl der Gegnerschiffe 
ändern, indem man ein 
wenig mit Änderungen 
der Fadenkreuzvaria- 
blen A und B experi- 
mentiert. Natürlich darf 
man sich - wie oben 
angedeutet - auch eine 
größere Zahl gleichzei- 
tig abzufeuernder Tor- 
pedos spendieren. Ich 
würde mich allerdings 
erst einmal einer Intro 
und einer Schlußani- 
mation widmen. Auf in 
den Drehbuch-Editor! 





Öllne eine Animation (.FLI/.FLC) 














Das war's. Ein Meisterstück in knapp einer Stun- 
de. Aber vielleicht fallen Euch auch weitere 
Verbesserungen ein. Wir würden uns jedenfalls 
freuen, wenn Ihr uns Eure eigenen Entwürfe zum 
Ansehen schickt. 












Nun fehlen noch die Fische. Die abgebildeten Ereignis- 
se machen sie zu ernsthaften Hindernissen, weil sie die 
Spielertorpedos aufhalten. 























Die nächsten Ereignisse legen fest, was pas- 
| siert, wenn die gegnerischen Schiffe getroffen 
werden. Außerdem wird dafür gesorgt, daß das 
Spiel zu Ende ist, sobald die Schadensanzeige 
den Wert 100 erreicht. 
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D, so derTitel des neuesten Adven- 
tures von Acclaim, könnte für einiges 
stehen: Dracula, Dämon, vielleicht 
auch für Desintegration. Aber aufein 
Wort ist der Titel aufjeden Fall zutref- 
fend: Dramal 





und bestimmt nicht 
zum letzten Mal! 


Eins der ziemlich 
beknackten 
Rätsel! 


Desaster! 


Eine wirklich gute Idee ist es wahrhaftig, ein Spiel so realistisch 
wie möglich erscheinen zu lassen. Aber deswegen gleich ei- 
nem Adventure ein knackiges Zeitlimit und eine fehlende 
Speicherfunktion zu verpassen, ist mehr als nur lächerlich. Die 
Hersteller haben wohl nicht daran gedacht, daß die Hand- 
lungsmöglichkeiten im realen Leben viel, viel flexibler sind, als 
die in einem Computerspiel. Von daher ist es völlig unsinnig, 
ein Game nach diesem Konzept aufzubauen. 
Ein Beispiel: In einem kleinen hölzemen Safe liegt ein Ring ver- 
borgen. Die richtige Zahlenkombination würde den Schrank 
öffnen. Ohne den passenden Code steht man in einem Com- 
puterspiel reichlich hilflos da. Im Real-Life hingegen könnte 
man dem begehrten Objekt unter Umständen mit einem kräf- 
tigen Fußtritt viel einfacher näher kommen. - Was sage ich 
mir, wenn ich einen abschließenden Blick auf die Verpackung 
von Dwerfe? „Gleich zertret' ich's!" 

Thomas 
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Der Einblick ins bescheidene Inventar 


ie schön, daß Ad- 


ventures und Rol- 






lenspiele seit jeher 
das Abspeichern 
von Spielständen ermöglichen. 
Acclaim zeigt uns auf seine Art und 
Weise, wie man heutzutage aus der 
Reihe tanzt, ins Taumeln gerät und 
schließlich heftig auf die Nase fällt. 

Wir schreiben das Jahr 1997. 
Das General Hospital in Los Ange- 
les wird Schauplatz einer grausa- 
men Begebenheit. Richter Harris, 
der Direktor des Krankenhauses, 
dreht völlig durch und knallt einen 
Patienten nach dem anderen ab. 
Selbst die Polizei weiß die anste- 
hende Geiselnahme innerhalb des 
Gebäudes nicht zu beenden. Wie 
gut, daß esnoch Tochter Laura gibt, 
die sofort aus San Francisco anreist, 
um sich der merkwürdigen Sinnes- 
wandlung ihres Vaters anzuneh- 
men. 

Tja, und dann gehtes auch schon 
los. Die vom Spieler zu steuernde 
Laura wird auf mysteriöse Weise in 
eine gefahrvolle Parallelwelt tele- 
portiert. Von nun an tickt die Uhr un- 
aufhörlich gegen die Nerven des 
Spielers. Zwei Stunden hat man 
Zeit, um zurück in die reale Welt zu 
gelangen. Ein Speichern des Spiel- 
stands ist nicht möglich! 

Die Hersteller haben wohl abso- 
luten Wert auf Realismus gesetzt, 
aber damit fängt auch schen das 


Problem an: Aus Lauras Sieht läufts» 


r 


108 


7/96 





man planlos umher und langweilt.’ 


sich zu Tode, weil die vorberechne- 
ten Videosequenzen quälend lang- 
sam über den Screen flimmern. Er- 


kundungszüge durch die Terra in- » 


cognita entpuppen sich als reine , 
Geduldsproben, zumal des öfteren ' 


noch einmal begonnen werden 
muß, weil man sich zuviel Zeit mit 
einem Rätsel genommen hat. 

Viel zu tun gibt es nicht. Auch das 
Enträtseln der unlogischen Denk- 
aufgaben gibt dem Spiel nicht den 
richtigen Kick. D ist lediglich ein 
mißratener Nachfolger in der Gen- 
re-Familie von The 7 Guest! 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, 
SVGA, Doublespeed-Laufwerk 


Grafik 
Jauua Bauuu Buuouß 


Sound Komfort 


BITTE 
WEITERBLATTERN! 











N treet Fighter und sei- 
; ne Nachfolger sorg- 
7 ten zumindest in 
Spielhallen immer 
wieder für leere Portemonnaies. Spä- 
testens als vektororientierte Beat'em- 
Ups wie Virtua Fighter mit ihren textu- 
reüberzogenen Polygonen ins Land 
kamen, sah es für Kampfspiele mit 
schlichter Bitmapgrafik eher schlecht 
aus. 

Capcom nahm sich jetzt der Über- 
setzung von Super Street Fighter 2 
an. Da könnte man auf leistungsstar- 
ken PCs zumindest flüssige Animatio- 
nen und einen ansprechenden Sound 
erwarten, aber nix da: Die Figuren 
ruckeln fürchterlich über den Screen; 
zusätzlich dudelt die Musik so ner- 
vend vor sich hin, daß nach späte- 
stens zwei Stunden „Spielspaß“ Besu- 
che beim Optiker und Ohrenarzt an- 
gesagtsind. 

SSF 2 bietet gegenüber dem Vor- 
gänger vier zusätzliche Charaktere. 
Insgesamt stehen also 16 verschiede- 
ne Kämpfer zur Auswahl. Und wie 
schon immer, hat jeder seine ganz ei- 
genen Schlagtechniken und „Special 
Moves“. Ein beigelegtes 6-Button-Joy- 
pad ermöglicht die vereinfachte 
Handhabung der komplizierten 
Kampftechniken. 

Das Game kann eigentlich nur ein- 
gefleischten Street-Fighter-Fans emp- 
fohlen werden, denn für alle anderen 
gibt es einfach zu wenig Neues im 
Vergleich mit anderen Genre-Titeln. 
Wer es dennoch nicht lassen kann, 
sich den Titel zuzulegen, der sollte auf 
eine Enttäuschung vorbereitet sein. 

u 
tri 


gel. itte 


m EIEIETS 


Capcom läßt seine Prügelhelden 
erneut auf die Straße. In SUPER STREET 
FIGHTER 2 dürfen, wie auch bei älteren 
Spielen aus der Street-Fighter-Serie, 
ordentlich Schläge verteilt werden. 





Wer wird denn gleich in die Luft 
gehen? 


Achselschweiß ist oft eine gute Waffe 
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hätten die Hersteller dieses 
Games verdient Super Street Fighter 
2 macht nicht einmal im Zweispieler- 
modus dauerhaft Spaß. Schuld dar- 
an ist die Grafik, denn die ist auf un- 
terstem Level angesiedelt Mir 
scheint, die Programmierer haben 
sich bei der Produktion von SSF 2 
selbst verprügelt, und der Rechner 
mit dem Source-Code hat dabei 'ne 
Menge abgekriegt Für alle Street- 
Fighter-Fans leuchtet dennoch ein | 
einsames Lämpchen auf unserer 
Wertungsskala. 
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BATTLEGROUND ARDENNES 






in düsteres Kapitel 
der deutschen Ge- 
schichte wird da 
aufgerollt: Empires 
nagelneue Battleground-Serie be- 
ginnt ausgerechnet mit dem Krieg 
in den Ardennen, jenem epischen 
Rückzugsgefecht der deutschen 
Wehrmachtstruppen gegen Ende 
des Zweiten Weltkriegs, das den 
Anfang vom Ende der deutschen 
Großmachtsträume einläutete. 

Für Militärstrategen sind derarti- 
ge Überlegungen allerdings nur 
von sekundärer Natur. Worauf es 
bei diesem Rasenschach mit To- 
desfolge in erster Linie ankommt, 
ist die möglichst authentische Inte- 
gration taktischer und strategischer 
Möglichkeiten, wie sie auch den da- 
maligen Feldherren zur Verfügung 
standen. 

Und da hat Battleground einiges 
zu bieten. Das Programm protzt ge- 
radezu damit, sich an den damali- 
gen Gegebenheiten bis ins Detail 
orientiert zu haben. So ist die Spiel- 
fläche in dem bergigen Gelände 
nicht einfach nur von der Weltkarte 
abgekupfert worden, 
sondern wurde mit 
viel Mühe von alten 
Militärkarten übertra- 
gen, um besonders 
die Geländeoptio- 
nen herauszuheben. 

Auf dem weitläu- 
figen Gelände fin- 
den nun die Spielzü- 
ge statt. Ausgangs- 
punkt sind natürlich 
historisch exakte Missionen, die in 
freier Folge abgespult und gespielt 
werden können. Welche Seite man 
dabei übernehmen möchte, die 


Wie die Zinnsoldaten: die Truppen auf dem Schlachtfeld 


Abstraktes Geplänkel 


Salbe (ia Modirn-choiiee Kir dal Ziielepiniecnocke his. 
nicht darüber hinwegtäuschen: BE a os wor 


| aa 0 le vo. Jofrasheiken gt Der Unserer Beiden meh | 
| sten anderen Spielen behielt man immer den Überblick über 
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Zugebschränkung: Der ee 
Nachschub ist nicht 
unbegrenzt verfügbar 








Gebirgskarte ent- 
spricht der tatsäch- 
lichen von 1944 
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Die Geschichte wird 
lebendig: Dank 
BATTLEGROUND 
ARDENNES kann man 
die letzten Kapitel des 
Zweiten Weltkriegs 
neu aufrollen. 


amerikanische oder die deutsche, 
ist nur dem persönlichen Ge- 
schmack überlassen. Allerdings ist 
es ein wenig schwieriger, die deut- 
schen Truppen zum Sieg zu führen. 
Die Optionsfülle ist am Anfang 
verwirrend. Dies um so mehr, da sa- 
ge und schreibe 33 verschiedene 
Truppeneinheiten zur Verfügung 
stehen, angefangen beim Inge- 
nieurstrupp bis hin zu schweren 
Panzerverbänden. Diese Einheiten 
werden pro Spielzug in sechs ver- 
schiedenen Schritten befehligt: 
Zunächst wird in der „Vorfeuerpha- 
se“ vom Programm überprüft, wel- 
che Einheiten an Kraft und Moral 
gewonnen oder verloren haben. 
Danach werden in der Bewegungs- 
phase die Einheiten neu gesetzt, in 
der „Defensiv-Feuerphase“ Minen- 
felder und Hindernisse beseitigt, 
schließlich der offene Kampf be- 
gonnen (nimmt zwei Phasen ein). 
Zu guter Letzt können Nachschub- 
einheiten befehligt werden. J 
msu 
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Das Ende einer 
ni an langen Reise ... 
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Wieder einmal schallt der 
- Ruf „Go West!“ über die 
Bildschirme. Scharen von 
Kolonisten verpacken ihr 
Hab und Gut unter Deck 
und brechen aufin eine 
ungewisse Zukunft. 


m] Dergute 
Überblick 
verrät: Es 
gibt noch 
vielzutun 










achdem Kolumbus 

im Jahre 1492 die 

Neue Welt ent- 

deckt hatte, gab es 

einen Wettstreit der Seefahrernatio- 

nen um die Eroberung des neuen 

Kontinents. Computerspieler dürfen 

in Conquest ofthe New World am 

mittelalterlichen Kolonialtourismus 

teilhaben und dabei gegen bis zu 

vier computergesteuerte Gegner 

oder - per Modem, Netzwerk oder 

E-Mail - menschliche Mitspieler an- 
treten. 

Zu Beginn werden Scouts auf die 

Reise geschickt, die einen geeigne- 

ten Platz zur Stadtgründung ausfin- 


Schach dem 

Feind 
dig machen sollen, was mitunter ei- 
nige Zeit dauert. Dann rückt der 
Troß der Siedler an und baut Far- 
men, Geschäfte, Berg- und Säge- 





werke sowie Schiffswerften, um mit 
dem erarbeiteten Wohlstand eine 
Vormachtstellung zu erreichen. Kir- 
chen und Kneipen sorgen für geist- 
lichen bzw. geistigen Beistand, und 
Forts garantieren für den Schutz vor 
Überfällen der Konkurrenz. Wem 
Planung und Städtebau zu kompli- 
ziert sind, kann per Mausklick die 
digitale Selbstverwaltung an- 
wählen. 


Conquest of the New World entfaltet seinen Charme erst 
nach geraumer Zeit - wer auf schnelle Unterhaltung aus ist, 
wird enttäuscht werden. Geduldigeren Naturen aber bietet 
sich intelligente Softwarekost, die lange zu motivieren weiß. 


Das etwas veraltete Rundensystem wird durch die lehrreichen 
und interessanten Zeitungsartikel in den Pausen aufgelockert 
und durch die Punktevergabe spannend gestaltet. Man fie- 
bert förmlich den nächsten Charts entgegen. Die Grafik offen- 
bart gerade in der höchsten Zoomstufe nette Gags und klei- 
ne Animationen. 


Matthias 
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Jede Spielfigur verfügt über eine be- 
stimmte Anzahl von Wegpunkten. 
Sind diese erschöpft, ist die Runde 
beendet. Während die Computerzü- 
ge berechnet und der Punktestand 
ermittelt werden, informiert eine 
Zeitung im historischen Outfit über 
die geschichtlichen Ereignisse des 
betreffenden Jahres. 

Kommt es zu einem bewaffneten 
Konflikt, erscheint ein schachbrett- 
ähnlicher Kampfbildschirm, auf 
dem die einzelnen Truppenteile pla- 
ziert und schön animiert bewegt 
werden. Die Stärke richtet sich da- 
bei nach Truppentyp, Stellung auf 
dem Brett und Kampferfahrung. Er- 
probte und siegreiche Soldaten 
werden mit zusätzlichen Power- 
punkten belohnt. Pazifistischere Na- 
turen ersparen sich den Anblick des 
Gemetzels und überlassen dem 
Rechner den Generalstab. 

Gewonnen hat, wer eine be- 
stimmte Punktzahl oder ein vorge- 
gebenes Spielziel erreicht hat. Ne- 
ben einigen vorgefertigten können 
im Editor auch eigene Missionen 
entworfen werden. Da die Land- 
masse jedesmal neu berechnet 
wird, gleicht kein Spiel dem ande- 
ren. 4 

Matthias Steinwachs 
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Mit SPACE HULK - VENGEANCE OFTHE 


BLOOD ANGELS kommt ein weiterer 
Klon im Stile eines hochgerühmten, 
aber hierzulande indizierten Baller- 
spiels in die ROM-Laufwerke ... 





® u ereits das grafisch 
) aufwendige Intro 
von Space Hulk 
zeigt, wo Urmel die 
Milch holt. „Nichts für Bluter!“ kann 
man da nur sagen. Im eigentlichen 
Spiel geht es um die Geschichte ei- 
nes außer Kontrolle geratenen 
Raumschiffs, das nach Entsorgung 
diverser Mutanten auf den richtigen 
Kurs geführt werden muß. Im Klar- 
text bedeutet das, sich eine von etli- 
chen Missionen auszusuchen, um 
die zahllosen Fiesnicks auszurotten. 

Nach kurzem (englischen) Brie- 
fing geht's los. Mit jeweils drei Fla- 
mers (gleich Leben) huscht man in 
der Ich-Perspektive durch die Dun- 
geons des Raumers, wobei eine 
Karte den Weg zu den Blutsaugern 
weist. Schon nach einigen Millise- 
kunden geht's ähnlich gefährlich zu 
wie beim Schlußverkauf bei Kar- 
stadt. 


Auf sie mit Gebrüll! 








Achtung, 
gleich gibt's 

einen Blut- 
fleck! | 


PC SPIEL 


Automapping 
mal ganz 
anders 


Blutschande 


Electronic Arts zeigt mit diesem 
Spiel, daß auch im technisch sau- 
beren Ambiente ein Ballerspiel in 
der Regel banal bleibt. Ein Hauch 
von Strategie ist lobenswert, die 
hakelige Steuerung macht vieles 
zunichte. Selbst Digital-Audio- 
Sound, raytraced-animierte Cha- 
raktere oder die Netzwerkoption 
für bis zu zehn Spieler werden 
wohl so schnell kaum willige Blut- 
spenderfinden. 
Die Firma wird sich mit diesem Pro- 
dukt außerdem beeilen müssen, 
um die gewünschten Stückzahlen 
an die Ballerfreaks zu bringen. 
Wegen der zahlreichen Blutge- 
rinnsel wird der Kampf gegen den 
Index zu einer echten Blutprobe. 
Die USK-Freigabe liegt übrigens 
bei „nicht unter 18 Jahren“. 
“Manfred 





Er blutet, 
wankt - aber 
er fällt nicht 


112 








Die riesigen Bluthunde greifen un- 
vermittelt an. Es erweist sich als 
sehr schwierig, rechtzeitig zu rea- 
gieren. Empfehlenswert ist es, den 
Trainings-Modus aufzusuchen, um 
sich besser und schneller auf das 
Killen einzustellen. So kommt man 
später mit der Blutrache besser 
voran. 

Und blutig geht es weiter: Als Mit- 
glied der Spezialtruppe Blood An- 
gels ist der Held des Spiels unter- 
wegs, die Wände sind mit Blutkör- 
perchen übersät, und die Blutspur, 
die über reichlich viele Leichenteile 
führt, wird in jeder Mission wieder 
aufgenommen... 

So ist das Gameplay ziemlich 
blutleer: laufen und ballern - aufs 
Denken darf verzichtet werden. 
Dafür wurde viel Wert auf herausra- 
gende Grafiken, Videoclips und at- 
mosphärische Sounds gelegt. Ne- 
benbei bemerkt: Die englische 
Sprachausgabe ist funny. Wenn 
akute Gefahr im Verzuge ist, erin- 
nert der Sprecher an einen erregten 
Fußball-Kommentator. 

= 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, 
VGA, Doublespeed-Laufwerk, Windows 95 | 
Br = ü 
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URBAN RUNNER 


Sierra macht es diesmal richtig spannend: 


Stein des Anstoßes 


Ein interaktives Kriminaladventure soll das 
Spielerblut zum Kochen bringen. 


umm gelaufen: Da 
hat man den mie- 





sen Drogendealer 
schon in diese per- 
fekt inszenierte Sauna-Falle gelockt, 
um ihm seine Kohle abzuknöpfen - 
und was tut der Kerl? Läßt sich bei 
80 Grad einfach so ermorden! 

Noch dümmer ist es allerdings, 
daß die Bullen glauben, der Spieler- 
held hätte den Mord begangen, und 
somit beschließen, ihn bis ans Ende 
seiner Tage zu jagen. Und um das 
Faß endgültig zum Überlaufen zu 
bringen, heftet sich auch noch ein 
Killer an die Fersen der Hauptper- 
son, um sie als persönliche Ziel- 
scheibe zu benutzen. Na, klasse! 

In einem alten Fabrikgebäude be- 
ginnt Sierras Hatz auf Leben und 
Tod. Viereinhalb Monate Drehzeit 
hat es gebraucht, um den interakti- 
ven Streifen Urban Runner abzu- 
drehen. Und man muß sagen, die 
Arbeit hat sich gelohnt. Gleich im 
Intro beeindruckt das Game mit ei- 
ner überaus geschickten Kame- 
raführung, die zusammen mit der 
Musik einen straffen Spannungsbo- 
gen hält. 








Glücklicherweise setzt sich 
das im Game selbst fort, 
und als Spieler hat man 
tatsächlich eine Menge 
Entscheidungsmöglichkei- 
ten, was jeweils als näch- 
stes zu tun ist. Hin und wieder 
erscheint ein kleines Fenster, in 
dem der Verfolger zu sehen ist, was 
die Nerven zusätzlich kitzelt. 

Und es wird noch schöner: Die so- 
genannte Click-and-Grab-Steuerung 




























Die Angst 
im Nacken 











PC SPIEL 113 









Auf daß die Sicherung nicht durchbrennt! 


72/96 


Verfolger im Visier 










ist das ja schon beinahe, wie esmich | 
in dieses interaktive Teil reingezo- )) 
gen hat Ich bin begeistert! Urban | 
Runnerist einer derwenigen interak- | 
tiven Streifen, die einen nichtzu Tode 
langweilen. Ganz im Gegenteil Eine 
packende Story, super Kame- || 
raführung, tolle Schauspieler, dazu | 
ein genialer Sound und einfache |) 
Handhabung ... - da kann ich nur }) 
sagen: Ein dickes Lob für Sierral 
Sandra 


ist denkbar einfach und doch sehr 
komfortabel gestaltet. Ebenso sieht's 
in puncto Menü aus: Die sauber und 
einfach gestaltete Auswahl erscheint, 
sobald man mit dem Mauszeiger den 
oberen Bildschirmrand berührt. 

Das Adventure ist auf vier CDs mit 
komplett deutscher (und guter) 
Sprachausgabe untergebracht Und 
die darauf enthaltenen drei Stunden 
Videos mit 25 verschiedenen Schau- 
spielern unterhalten auf geradezu ex- 
zellente Weise! J 

sat 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, SVGA, ca. 
8 MB auf Festplatte, Doublespeed-Loufwerk, Windows | 


Wertung I I | 


Grafik Sound Komfort 


+ sehr spannend 
‚+ guter Komfort 
+ sa Kameraführung 
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Klettermaxe auf der Flucht 






In England längst als Comic-Kultfigur 
gefeiert, kommt der gnadenlose Cop 
JUDGE DREDD jetzt auch in binärer 
Form aufheimische PC-Screens. 
Acclaim nahm sich der Geschichte des 
futuristischen Revolverhelden an und 
schuf ein actiongeladenes Jump'’n’Run. 


in gutes Jump'n’ 
Run müßte wieder 
mal her. Neue Ideen 
sollten vorhanden 
sein, erweiterte Grafiken wären wün- 
schenswert, und der Spielspaß darf 
natürlich ebenfalls nicht zu kurz 


kommen. Ob man sich all diese Fra- 





gen auch bei Acclaim gestellt hat, als 
Judge Dredd programmiert wurde? 

Verpackungen von Computer- 
spielen sollten eigentlich so gestaltet 
sein, daß sich auch erkennen läßt, 
wie das Game eigentlich aussieht. 
Allerdings ist es ziemlich verdächtig, 
wenn man auf der Packung nur 
Screenshots aus dem Intro oder ir- 
gendwelchen Zwischensequenzen 
findet. Bei Judge Dredd hat man die 

















JUDGE 


7 


informativen Bilder sicherheitshal- 
ber gleich weggelassen, denn die 
Grafik reißt einen wirklich nicht vom 
Hocker. Das Scrolling ruckelt fürch- 
terlich in alle Richtungen vor sich 
hin, und die Animationen der Cha- 
raktere sind von der schlaksigen Art. 

So läuft und hüpft Judge Dredd 


von Level zu Level (zwölf sind es 








Gegner- 
beschreibungen 
mit gerenderten 
Grafiken. Ganz 
nett ... 


Die Grafik ist 
tatsächlich eher von 
schlechten Eltern 
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insgesamt), schießt hier und da ein 
paar Gegner über den Haufen, spielt 
Kletteräffchen auf Leitern und Ki- 
sten und bedient sich seiner Super- 


waffen, beispielsweise Granaten 
oder Wärme-Lenkraketen. Spiel- 
spaß? Eigentlich wenig! Eher hat 
man ständig mit der hektischen 
Steuerung Probleme, vor allem 
wenn es darum geht, Leitern hinauf- 
oder hinabzuklettern. O 

tri 
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Nacht und 
Wind? Es ist 
Judge Dredd, 
das Pixel-Kind! 


Judge zum 
Fürchten 


Leute, Leute! Was soll man davon 
noch halten? Erst kürzlich packte 
Acclaim die Comic-Helden Spider- 
man und Venom in ein mißratenes 
Computerspiel. Aber daß jetzt auch 
noch Judge Dredd drunter leiden 
muß, ist schon mehr als nur traurig. 
Judge Dredd ist ein Jump'n’Run, das 
so ziemlich kaum jemanden interes- 
sieren dürfte. Wer auf der Suche 
nach spannenden Spielen aus dem 
Genre ist, der sollte guten Gewis- 
sens lieber auf Earthworm Jim 2 
oder Abuse zugreifen. Sonst kauft 
Euch lieber die Comics, oder schaut 
Euch den gleichnamigen Videofilm 
mit Sylvester Stallone an. Dort findet 
Ihr mit Sicherheit mehr Unterhaltung 
als in diesem Game! Wenigstens 
die Hintergrundmusik wurde eini- 
germaßen nettkomponiert 
Thomas 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, 
SVGA, Doublespeed-Laufwerk 
Wertung ——] Eaiig Ia HERE HERE | 
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In die Rolle eines Obermafioso schlüpfen 
Spieler bei CHAOS OVERLORDS. Es geht darum, 
in dem Strategiespiel einer ganzen Stadt seine 
Schreckensherrschaft aufzuzwingen. 


in gnadenloses Re- 
gime hat alles ver- 
boten, was Men- 
schen glücklich 
macht - Alkohol, Zigaretten, Musik... 
Das läßt, wie schon in den 30ern in 
Chicago, ganze Scharen von organi- 
sierten Verbrecherbanden aus dem 
Boden schießen, die von skrupello- 
sen Kriminellen angeführt werden. 
Sie alle kennen nur ein Ziel: die Re- 
gierung zu stürzen! 

Die Schlacht um eine futuristische 
Stadt beginnt Sechs Overlords heu- 
ern Banden verschiedenster Art an. 
Vom zweiköpfigen Schleimmonster 
bis zum biederen Wissenschaftler ist 
alles verfügbar. Jeder Söldner hataller- 
dings seine Vorzüge und damit seinen 
Preis. So stechen zum Beispiel man- 
che mit hervorragenden Forschungs- 
oder Kampfleistungen heraus. 

Nun gilt es, die schachbrettartig in 
Sektoren aufgeteilte Stadt Stück für 
Stück unter Kontrolle 
zu bringen. Verschiede- 
ne Einrichtungen wie 
Kasinos, Krankenhäu- 
ser und Fabriken stellen 
- sobald man ihnen ein 
Angebot gemacht hat, 
das sie nicht ablehnen 
können - gerne einen 
Teil ihres Profits und 
andere Leistungen wie 
Forschungsergebnisse 
oder kostenlose Heilku- 
ren zur Verfügung. 

Spuren die Einwohner eines be- 





herrschten Viertels nicht richtig, wird 
auch mal zu härteren Mitteln gegrif- 
fen. Trotzdem sollte man es mit der- 


artigen Raubüberfällen nicht zu weit 
treiben, denn selbst in dieser Welt 
wacht das Auge des Gesetzes und 
schickt Cyberpolizisten ins Gefecht. 
Angehende Al Capones oder Paten 
verpfeifen natürlich auch gerne mal 
einen Gegner, um ihm das Vergnü- 
gen einer Razzia zu bereiten. 

Ab und zu, wenn man nicht selbst 
gerade zur Attacke bläst, verirrt sich 
auch einmal eine feindliche Schläger- 
truppe im heimischen Revier. Nun 
heißt es, zu den vorher schon sorgfäl- 
tig erforschten vielfältigen Waffen- 
und Verteidigungssystemen zu grei- 
fen. Auch teure Verteidigungsausrü- 
stungen wie Kelvar-Westen oder 
Panzerfahrzeuge kommen gut... 

Auf den ersten Blick mag Chaos 
Overlords aus dem Hause New 
World Computing ein wenig an 
Bullfrogs Syndicate erinnern, aber 
das Spiel selbst läuft ehernach dem 
Muster des Strategieklassikers Risi- 





ko. Das Game ist ganz ohne Action- 
elemente aufgebaut, und die Haupt- 
aufgabe ist die Einnahme immer 
neuer Gebiete, um mit dem dort 
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Wer strategische Auseinan- 
dersetzungen liebt und 
schon immer in die Rolle ei- 
nes korrupten Gangbosses 
schlüpfen wollte, macht mit 
Chaos Overlords einen gu- 
ten Fang. Zwar darf man kei- 


oder Animationssequenzen 


neswegs aufwendige Action- . 








erwarten, dennoch ist stets 
aufregendes Spiel garan- 
tiert, wenn man im Mehrspie- 
lermodus gegeneinander 
antritt (allein im Wettstreit mit 
den Computergegnem ist's 
dagegen auf Dauer ein we- 
nig eintönig). 

Wolfram 















geforderten 
Tribut die ei- 
genen Trup- 
pen aufzu- 
stocken. 

Es gibt 
zwei Befehls- 
ebenen: die 
Übersichts- 
karte und die 
Sichtradien 








Dieser Sektor ist der einzelnen Einheiten. Das Spiel er- 
nu voRtän- scheint zuerst kompliziert, macht je- 
dig unterjocht doch nach einiger Einarbeitungszeit 
mit niedrigem Schwierigkeitsgrad 
keine Probleme. O 
Wolfram Späth 
Systemvoraussetzungen: 486/33, 8 MB RAM, 
SVGA, Windows 95 
Hier ist gerade 
ein heißer 
Kampf im 
Gange 
7/96 










MAGIC: THE GATHERING 


Spielsucht 


Manche bezeichnen diese Menschen als arme Irre, 
andere akzeptieren sie als stinknormale Sammler: 
MAGIC-Spieler haben einen zwiespältigen Rufl 

Daß früher oder später ein gleichnamiges Compu- 
terspiel produziert werden würde, war abzusehen. 











Magic: The Gathering 


PREVIEW 





Deckf4cmös) |sisehemns| Trade |) DasDeckbuilding- 

= ı } Subprogramm. 

Auf der CD sind’ 'ne 
Menge vorgefertigte 
Decks 





agic: The Gathe- 
ring für den PC - 
seit der Ankündi- 
gung des ruhmvol- 
len Games ging einige Zeit ins 
Land. Und endlich gibt es wieder 
ein Lebenszeichen. In unsere Re- 
daktion flatterte eine Vorabversion 
- noch mit einer Menge Bugs be- 

















Hier liegt der schwarze 
Magier klar im Vorteil 











Das Spielfeldist ist vom Aufbau her sehr übersichtlich 


Das Vorhaben, Magic auch 
auf dem Computer interes- 
sant zu gestalten, könnte 
gelingen. Sehr gespannt bin 


ich auf den Adventure-Mo- 
de, der leider in unserer Pre- 
view-Version partout nicht 
laufen wollte. Für Magic-An- 
fänger bietet das Programm 
neben den Regeln in der 
Anleitung auch eine Hilfe- 


funktion während des Spiels. 
In der vorläufigen Version 
sind die Kartentexte aller- 
dings zum Teil schwer zu er- 
kennen. Ich denke aber mal, 
in dieser Hinsicht wird sich 
noch einiges tun. Die Span- 
nung steigt, denn bis zum 
nächsten Redaktionsschluß 
soll ein Test möglich werden. 

Thomas 
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haftet, aber durchaus 
den Appetit auf das fer- 
tige Produkt anregend. 

Der Grund für die ver- 


zögerte Fertigstellung des Spiels ist,, 


daß Sid Meier (Civilization, Railroad 
Tycoon) das Design übernommen 
und etwas nahezu völlig Neues aus 
dem alten Konzept gebastelt hat. 
Zwei verschiedene Spielmodi wer- 
den geboten. Zum einen kann man 
im Duel-Mode gegen den Computer 
antreten, zum anderen gibt es den 
Adventure-Mode, in dem man auf 
andere Zauberer trifft und bei einem 
Sieg neue Karten ergattern kann. 

Im Adventure-Mode steht die Er- 
kundung der Welt Shandalar auf 
dem Programm. Sümpfe, Inseln, 
Höhlen, Türme und sogar Dörfer 
stehen einem Erkundungszug frei. 
Trifft man auf Kreaturen, dürfen so- 
gar Karten mit ihnen getauscht wer- 
den, sofern sie willig sind. 
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Ins Magic-Computerspiel wurde zu- 
sätzlich ein Deck-Building-Pro- 
gramm integriert. Wer schon immer 
mal wissen wollte, wie ein Black Lo- 
tus oder ein Cosmic Horror aus- 
sieht, der wird unter anderem ori- 
ginalgetreue Abbildungen fast aller 
Karten finden. Lediglich die Ice- 
Age- und Homelands-Editionen 
wurden bis jetzt noch nicht inte- 
griert. Eine Filteroption erlaubt die 
komfortable Zusammenstellung 
der Karten. 

Magic: The Gathering wird übri- 
gens in Deutschland zusammen 
mit den Desktop Illusions ausge- 
liefert, einem Desktop-Theme für 
alle Besitzer des Windows-95-Plus- 
Pakets. QO 

tri 











Hangman 


1. Euer Heft ist wirklich cool (oh- 
ne zu schleimen, versteht sich). 
2. Auf der Heft-CD 5/96 war ein 
C&C-Demo. Ich hatte es instal- 
liert, gestartet, und der Compu- 
ter hängte sich auf. Ich drückte 
auf Reset, startete Win 95, hatte 
16 Farben, 640x480 Bildauflö- 
sung, keinen Mauszeiger. Was 
soll das??? 3. Ich hatte sehr viele 
Probleme, denn ich mußte das 
ganze Windows-Verzeichnis lö- 
schen und neu installieren, neu 
konfigurieren usw. 

Patrik Weiskircher 


Das C&C-Demo wurde von uns 
auf zwei unterschiedlichen Sy- 
stemen sowohl unter Win95 als 
auch unter Windows for Work- 
groups 3.11 gecheckt, und bei- 
de laufen noch - zum Glück! 
Defragmentierst und checkst du 
deine Platte regelmäßig? Wenn 
nicht, dann könnten Struktur- 
fehler aufgrund der mangeln- 
den Wartung derartige Proble- 
me verursachen! 


Demo-Sorgen 


Da man immer mal gute Ver- 
besserungsvorschläge gebrau- 
chen kann, habe ich hier gleich 
einige: 

Bei der Zeitung kann man ei- 
gentlich nicht mehr viel verbes- 
sern, ohne mit dem Preis viel 
höher zu gehen (der ist nämlich 


oder an die 
Internet-Adresse: 
redaktion.pc-spiel 
@tronic.de 


echt super), aber zur CD hätte 
ich einiges zu sagen, die Papier- 
verpackung stört mich im Ge- 
gensatz zu den anderen eigent- 
lich nicht sehr. Ihr könntet je- 
doch jeden Monat einen Film 
über Tests oder neue Spiele 
(zum Beispiel AVI) auf die CD 
packen. Ein paar Audiotracks 
wären auch nicht schlecht, 
wenn der Platz reicht - außer- 
dem finde ich den DLH toll. Das 
Windows-Menü ist auch sehr 
gelungen, aber die meisten De- 
mos laufen auf meinem Rech- 
ner nicht korrekt (liegt vielleicht 
am Speicher?). 

Hier noch ein paar Fragen: 

1. Wie lange halte ich mit mei- 
nem Rechner (486DX2) noch 
mit dem Fortschritt mit? 

2 Vielleicht noch einen oder 
zwei Treiber auf die CD packen 
(Maus,Grafik)? 

3. Was haltet ihr von dem 
Soundblaster 16 SCSI-2 ? 

PS: Sonderheft-Wunsch: Tips 
&Tricks oder Adventure, ich 
hoffe, ich verlange nicht zuviel. 

Marco Fongo 


Mit der ungenauen Fehlerbe- 
schreibung in bezug auf die De- 
mos können wir leider nicht viel 
anfangen, aber Dein System 
sollte für die meisten Spiele völ- 
lig ausreichen. Daß das eine 
oder andere Spiel nicht läuft, 
könnte sowohl an der Hard- 
ware als auch an der Konfigura- 
tion liegen. Wenn du nähere 
Fragen zu einer Demo hast, 


men. Zu deinen Fragen: 


o.k, aber viele Spiele erwarten 
heute schon mehr Rechen- 
power, daher solltest Du Dir 
vielleicht einmal Gedanken 
über eine Aufrüstung (Over- 
drive-Prozessor o.ä) machen. 
Wir verzichten darauf, Treiber 
mit auf die CD aufzunehmen, 
weil wir den Platz lieber für inter- 
essantere Dinge reservieren. 
Auf unserer Internet-Site (WWW. 
TRONIC.DE) findest du aber 
Links zu den wichtigsten 
Herstellern, die Treiber bereit- 
halten. Auch auf der CD unse- 
rer Schwesterzeitschrift In’side 
MULTIMEDIA finden sich re- 
gelmäßig Treiber-Updates für 
die gängigsten Geräte. 
Soundblaster-Karten sind ge- 
nerell gut für Spiele zu verwen- 
den, aber eine Kombination 
birgt viele Nachteile, da gleich 
beide Komponenten ausfallen, 
wenn die Karte kaputtgeht. Da- 
her würden wir eher eine 
Soundkarte und zusätzlich eine 
SCSI-Karte empfehlen. 


Samouray 


Eure Zeitschrift ist einfach su- 
per! Ich habe hier ein paar Fra- 
gen zu dem Spiel „Samouray“, 
das Ihr in der Ausgabe 11/95 
in der Rubrik Report - „Blick 
zurück nach London“ vorge- 
stellt habt (keine Sorge, ich bin 
über 18): 1. Ist das Spiel schon 
fertig? Wenn ja, wann testet Ihr 
es? Oder warum habt Ihr es 
noch nicht getestet? 3. Wo kann 
ich das Spiel herbekommen? 
4.Wie teuer wird das Spiel sein? 

Tim Petersen, Niebüll 


Hast Du da vielleicht was falsch 
verstanden? Samouray ist kein 
Spiel, sondern eine französi- 
sche Firma, die sich auf den Im- 
port und die Übersetzung von 
erotischen Animee-Artikeln 
spezialisiert hat. Derzeit werden 
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Ein 486/66 ist schon ganz 






folgenden Adressen zu errei- 
chen: Jeux, Videos, Goodies; 42, 
rue de Maubeuge 75009 Paris; 
Tel (16-1) 42819510 oder 
Mangas, Japanimations; 44 rue 
de Mabeuge 75009 Paris; Tel: 
(16-1) 42810044 oder Ero- 
tique; 44, rue de Maubeuge 
75009 Paris Tel: (16-1) 
42810040 


Zu früh gefreut 


Ich habe eine gute Nachricht! 
Auf der PC-Spiel-Heft-CD 5/96 
ist ein Virus im Verzeichnis 
DEMOSIRISE in der Datei 
RISE2.EXE. Prüfen Sie Ihre Pro- 
gramme eigentlich nicht, bevor 
Sie eine CD pressen? Wenn ich 
nicht durch Zufall die CD gete- 
stet hätte, hätte ich den Virus 
wahrscheinlich nie bemerkt. 
Merkwürdigerweise hat nur ein 
Virusprogramm von drei den 
Virus gefunden. Haben Sie viel- 
leicht das falsche Viruspro- 
gramm? 

Christof Netz 


Wir haben auch eine gute Nach- 
richt für Dich! Du hast Dich völ- 
lig umsonst aufgeregt Auf unse- 
rer CD ist weder ein Virus, noch 
haben wir einen „falschen“ Vi- 
renscanner. Den „falschen“ hast 
Du: Das von Dir genannte Vi- 
renprogramm „Thunderbyte“ 
zeigt nämlich öfter Viren an, die 
gar nicht da sind. Zuverlässiger, 
wenn auch nicht unfehlbar, ist 
der „McAfee“, den Du regel- 
mäßig auf unserer Heft-CD fin- 
dest Auch der kann sich zwar 
irren, aber genau deshalb 


checken wir mit mehreren 
Scannern und prüfen verdächti- 
ge Dateien noch einmal beson- 
ders. 








Heiß her geht’s auch im nächsten Monat nicht nur wegen des 
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Marcus und Tom, die beim 
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Redaktionsschluß dieser 
Ausgabe noch auf dem 





Rückweg von Los Angeles 
waren, berichten noch einmal ausführlich 
über alle Neuheiten der E3. 





Kaum mit dem AH-64D Longbow 
wieder auf dem Boden, nimmt 
Arndt im Pilotensitz der Hind 
Platz, um erneut die Rotoren 





röhren zu lassen. 


mehr aus. 





All das und noch viel mehr - zum Beispiel die heißesten 
Demos und die besten Sharewaregames 
auf der Heft-CD - bringt Euch die Ausgabe 8/96 der PC Spiel. 
Ab Mittwoch, dem 10. Juli, bekommt Ihr sie überall dort, wo 


es Zeitschriften gibt. 


Nach dem Spiel ist vor dem 

Spiel! In Erwartung des 
offiziellen Games zur Fußball- 
Europameisterschaft, Euro 96, 
zieht Manfred schon seit 

Tagen das deutsche Trikot nicht 


Den langerwarteten Rollenspiel- 
Reißer Dungeon Keeper 
hat uns Electronic Arts versprochen. 


sommerlichen Weiters. Neue Spiele in rauhen Mengen 

wurden auf der E3, der weltgrößten Spielemesse im Mai, 
| angekündigt und sollen Euch und uns trotz Badeweiters den PC 
| nicht ausschalten lassen. 


Thomas kann 
vor Spannung 
kaum noch 
schlafen. 













Ob Domark das Deathitrap 
Dungeon vollendet hat, a 
ist noch nicht sicher. / 
Aber Rollenspiel-Legende lan Livingstone, 
Mastermind hinter dem Projekt, stand unserem 








Korrespondenten 
Derek dela Fuente 
schon mal Rede 

und Antwort. 
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Wolfgang Ley, Top-Kommentator von Eurosport, kommentiert von CD. 
Bis zu 36 Fußballexperten können mitspielen! 

mehr als 4000 exakt beschriebene Fußball-Einzelszenen! 

unterstützt Einbindung weiterer CD’s mit Daten ausländischer Ligen. 


werden Sie Manager des deutschen Nationalteams und nehmen 
Sie an der Europa- und Weltmeisterschaft teil! 


Umfangreiche Statistiken mit allen Daten - 
von Tabellen über Einzelergebnisse bis hin zu 
Torschüssen oder gewonnenen Zweikämpfen! http://www.domark.com/ 





